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Haec, inguit, ego non multis, 
sed tibi; satis enim magnum 
alter alteri theatrum sumus. 
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ale pro tebe, 
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Předmluva 


Flectere si negueo superos, Acheronta 
movebo. 


Virgil 


Tato kniha je mým osobním příspěvkem k rozsáhlé a podrobné literatuře, dostupné 
v češtině a na poměrně vysoké úrovni. Nejedná se o studii, analýzu, elaborát nebo 
učebnici. Spíše jde o můj osobní pohled na magii a soupis termínů, se kterými jsem se 
setkal. Jednotlivá hesla jsem se snažil doplnit o velké množství obrázků, které mnohdy 
řeknou více než tisíc slov. Zároveň jsem knihu doplnil o spoustu obrázků, které jsou 
spíše dekorativního nebo estetického charakteru. Takže kniha může působit přeplácaně, 
což uznávám, ale dílko jsem netvořil s úmyslem uspokojit estetické cítění všech čtenářů. 
Chtěl jsem spíš napsat knihu, která bude lahodit mému oku. 

Kniha je neprodejná, je k dispozici zdarma komukoliv. Vydávám ji vlastním nákla- 
dem a nemám z vydání jakékoliv prostředky. Knihu za žádných okolností nekupujte, 
vždy bude existovat zdroj, odkud ji stáhnete zdarma. Díky tomu se mohu vyhnout 
mnoha formálním náležitostem, které by komerční dílo jistě doprovázely. Například 
neuvádím zdroje obrázků, jsou to veřejně dostupná díla, která naleznete na Internetu. 
Navíc se tímto způsobem vyhnu jakékoliv debatě s vydavatelem o vhodnosti obrázků či 
textu. Nikdo mě nemůže omezit v tom, co napíši a jak co znázorním. Myslím, že místy 
sklouzávám až do pornografie, ale tak to prostě je. Knihu jsem nepsal pro puritány, ale 
pro sebe. 

Protože neexistuje recenzent, který by dílo přečetl, ohodnotil a doporučil k úpravám, 
jedná se o text bez jakékoliv záruky. Nesnažil jsem se vytvořit dílo, které by obstálo v 
očích kohokoliv. Máte před sebou knihu, kterou kromě autora nikdo neupravoval. Takto 
k textu přistupujte a drobnosti přehlížejte. Zásadních chyb jsem se snad nedopustil, 
a pokud ano, čtenáře to nemůže stát ani korunu. Koupenou knihu jen těžko vrátíte, 
protože se obsah neshoduje s vaší představou. Mou knihu můžete smazat a obsah vaší 
peněženky bude stále stejný. 

Abych si byl úplně jistý, že nedojde k nedorozumění, připojuji tuto výzvu. Ne- 
zkoušejte metody a praktiky popsané v této knize. Pokud vám nebylo 18 let, nečtěte 
tuto knihu a soubor smažte. Nekonzumujte drogy. Pokud se cítíte pohoršeni nahotou, 
nečtěte tuto knihu. Pokud máte silné náboženské přesvědčení, zavřete prohlížeč a 
smažte soubor s tímto textem. Pokud máte problém s homosexuály, bisexuály a jinými 
sexuálními menšinami, odložte tuto knihu. 

Tato kniha je určena lidem starším 18 let, lidem volnomyšlenkářským, otevřeným a 
tolerantním. Není určena náboženským fanatikům, puritánům, asketům, ani jedincům 
s jedinou správnou ideologií. 
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Abezethibou 


Abezethibou « Démon poslušný 
Belzebubovi a věčný nepřítel Mojžíše. Bě- 
hem Mojžíšova konfliktu s egyptskými 
mágy stál Abezethibou na egyptské 
straně. Po rozdělení Rudého moře Moj- 
žíše a uvěznění egyptského vojska byl 
Abezethibou upoután na dně zatopené 
oblasti. Následně je snad přivolán Šala- 
mounem a uvězněn v jednom z pilířů 
jeruzalémského chrámu. 

Abaddon e Hebrejské pojmenování 
Hlubiny, místa absolutní prázdnoty. Ter- 
mín se ovšem užívá i pro označení ďábla, 
anděla — strážce Hlubiny, pomocníka bě- 
hem Stvoření a v dalších významech. Ně- 
kdy je Abaddon veskrze pozitivní entita, 
jindy místo věčného zatracení a utrpení. 
Různé zdroje používají termín v jiných 
významech. 

Abraxas e Dle křesťanské tradice po- 
hanský bůh, správněji označovaný jako 
Abrasax. V Dictionnaire Infernal je ovšem 
Abraxas řazen mezi démony, který byl 
uctíván basilidiány — sektou z 2. století po 
Kristu. Kromě jména démona je termín 
Abraxas hluboce zakořeněný v mystické 
tradici a může být použit v odlišném kon- 
textu. S démonem je spojen sluneční cyk- 
lus a číslo 365. Abraxas ovšem pravdě- 
podobně představuje prastaré označení 
boha, je možné, že se jedná o jméno per- 
ského Mithry. Jiné zdroje označují Abra- 
xas jako vyjádření „Prvotního principu“ 
či „Vyšší moci“. Abraxas navíc přešel do 
dalších jazyků jako abrakadabra, iniciační 
slovo pro magické rituály, nebo ablanatha- 
nalba. 


Aeon 


Obrázek 2: Podoba Abraxa dle Diction- 
naire Infernal. 


Abruzzi e Démon spojený se stejno- 
jmenným italským městem. Po vyvolání 
umožňuje tato entita interakci s mrtvými. 
K vyvolání je nutné červené víno. 

Aeon e Časový úsek v dějinách lid- 
stva obvykle odhadovaný na 2000 let. Ae- 
ony jsou mezníky a dílčí celky vývoje 
lidské civilizace. Každý aeon je reprezen- 
tován typickým božstvem a také formulí. 
Aeon obsahuje i typické události a děje. 
Přechod mezi aeony není zcela ostrý, do- 
chází i k překryvu, vždy je ovšem násle- 
dován změnou vnímání podstaty lidské 
existence. 

Prvním aeonem byl aeon Isis, který je 
charakterizován matriarchátem a uctívá- 
ním bohyně. Jedná se o aeon předkřes- 
ťanský, pohanský, spojený s přírodou. 


Afrit 


Vládcem druhého aeonu je Osiris, pa- 
triarchální božstvo. Důraz aeonu je kla- 
den na obětování a smrt. Je zřejmé, že 
v tomto aeonu dochází k postupnému 
nahlodávání spirituality materialismem. 
Postupně je spiritualita potlačována až 
do nové éry — aeonu Hora. Poslední aeon 
je charakterizován sebenaplněním a sebe- 
realizací. Tento aktuální aeon má i vlastní 
formuli — abrahadabra. Po aeonu Hora 
by měl následovat další aeon, tentokrát 
pod vládou Ma?at. Existují názory, že se 
již nacházíme v přechodu mezi těmito 
dvěma aeony, nicméně většina magiků je 
názoru, že stále panuje aeon Horův. Sys- 
tém aeonů je součástí magické filozofie 
Theléma. 

V křesťanství jsou milníky dějin ozna- 
čovány jako věk Otce, Syna a Ducha sva- 
tého. Oproti tomu v astrologii se orien- 
tujeme dle zvířetníku a po aktuálním 
věku Ryb by měl přijít (nebo již nadešel) 
věk Vodnáře. Precizní měření astrono- 
mie nelze v astrologii úplně reproduko- 
vat, protože každé znamení zvěrokruhu 
může být ohraničeno dle vůle astrologa. 
Obecně by ovšem znamení zvěrokruhu 
mělo být ohraničeno 30 stupni tak, aby 
12 znamení vytvořilo uzavřený kruh. 

Afrít e Silný démon jinak známý jako 
Ifrít. Spíše než o konkrétního démona se 
jedná o skupinu démonů z arabské my- 
tologie. Dle tradice se Afrít materializuje 
nad tělem zavražděné osoby. Bez dalšího 
postupu je pak smyslem jeho existence 
pomsta nad vrahy dané osoby. Zjevuje se 
jako šedý kouř vystupující z krve či mrt- 
vého těla. Jeho další aktivity lze zastavit 
zatlučením nepoužitého hřebíku do ka- 
luže krve zavražděného nebo přímo do 
mrtvého těla. 

Agares e Goetický démon zjevující se 
jedoucí na krokodýlu s jestřábem v ruce. 


Agrat bat Mahlat 


Jeho dominiem je výuka jazyků, hledání 
uprchlých osob- Agares též způsobuje 
zemětřesení a umožňuje magikovi získat 
šlechtické i jiné tituly. V určitých prame- 
nech vystupuje Agares jako podřízený 
Lucifuge Rofocale. 


Obrázek 3: Pečeť Agarese. 


Agrat bat Mahlat e Succuba asocio- 
vaná se sexuální magií, pravděpodobně 
se jedná o vnučku Lilith. Její jméno (hebr. 
něrm m2 NIN) znamená Agrat, dcera Ma- 
hlat (někdy Mahalat). Zjevuje se během 
větrné noci, je možné ji spatřit tančící 
na střechách domů nebo plující nebem 
v kočáru. Patří mezi patronky prostituce 
či promiskuity a společně s Lilith, Naa- 
mah a Eišeth se oddávají sexu se Samae- 
lem. Určité zdroje naznačují, že se právě 
Agrat bat Mahlat setkala s králem Da- 
videm v okamžiku, kdy usnul ve stínu 
stromu. Tato entita se s ním spojila a po- 
čala jiného démona — Asmodea. Agrat 
bat Mahlat je aktivní ve středu a v pátek 
v noci, jindy se ukrývá na nepřístupných 
místech. Pokud je aktivní, mužům se ne- 
doporučuje koupel v přírodních koupa- 
lištích, protože zvyšují pravděpodobnost 
setkání s Agrat bat Mahlat. Magickým 
číslem této entity je 5 a 7. 

Dle jiné verze je Agrat společně se 


Ahriman 


svou matkou Mahlat v permanentním 
boji s Lilith. Jejich finální souboj nastane 
v Den Smíření. 


Ahriman e Zlý duch v zoroastrismu. 
Ahriman bojuje o vládu nad světem s Or- 
muzdou. 


Aim e Mocný goetický démon vyso- 
kého ranku. Aima je po vyvolání možné 
požádat o podpálení celých měst, opev- 
nění či fortifikací. Aim se zjevuje jako lid- 
ská postava s trojicí hlav — lidskou, ko- 
čičí a hadí. Někdy třímá zapálený svazek 
větviček. Může též vylepšit charakterové 
vlastnosti magika, především jeho cha- 
risma a pohotovost během hovoru. Ně- 
kdy se evokace Aima provádí za účelem 
diskuse nad velmi osobními problémy, 
které pomáhá vyřešit s moudrým vhle- 
dem. 


A 


NA ky 


Obrázek 4: Pečeť Aima. 


Alchymie 


Obrázek 5: Podoba Aima dle Dictionnaire 
Infernal. 


Akakharu e Skupina nižších baby- 
lónských (chaldejských) démonů. Tyto 
entity byly stvořeny během sestupování 
Ištar do podsvětí. Jedná se o poměrně 
agresivní bytosti živící se lidským ma- 
sem a krví. 

Akhkhazu e Feminní démon vysky- 
tující se v akkadských textech. Tato entita 
byla v Sumeru známá jako Dimme-kur. 
Jedná se o succubu s dalšími kompeten- 
cemi, mimo jiné způsobuje rozvoj nemocí 
a horečky. Kromě nočních útoků sexuál- 
ního charakteru tedy také neblaze působí 
na zdraví oběti. Jako succubus ovlivňuje 
sny oběti a následně se živí uvolněnou 
energií ve formě strachu, napětí či sexu- 
álního uvolnění. 

Alchymie e Prastará nauka o přírod- 
ních látkách a principech. Mnoho alchy- 
mistických poznatků je dnes překonáno, 
nebo na ně alespoň nahlížíme z jiného, 
velmi materialistického pohledu. Cílem 
alchymie bylo zušlechtění kovů a dalších 
materiálů do vyšších kvalit. Příkladem 
může být přeměna (transmutace) olova 
či rtuti do formy zlata nebo stříbra. Tedy 


Alchymie 


méně kvalitní kov je změněn při dodr- 
žení metody v kov vzácný, drahý. Z na- 
šeho pohledu se jedná o pokus z jaderné 
fyziky realizovaný středověkými či staro- 
věkými metodami. Pokud bychom se po- 
hybovali pouze na poli materialismu, me- 
toda nemůže být úspěšná, ať je jakáko- 
liv. Bez znalosti jaderné fyziky a chemie 
nemůžeme očekávat úspěšnou makro- 
skopickou přeměnu prvků. Pokus ovšem 
opustíme bezpečné území materialismu, 
můžeme obdivovat důvtip a úsilí mnoha 
generací experimentátorů. 


Obrázek 6: Atalanta Fugiens (1617), Fi- 
gura 42, Michael Maier. 


Centrálním pojmem jsou v alchymii 
principy, které je nutné respektovat k za- 
vršení Velkého díla — transmutace. Prin- 
cipy se liší dle autora či dle historické 
doby. Zcela univerzální je pouze Smarag- 
dová deska, která prostupuje celé epo- 
chy, přístupy i pohledy. Často je tato 
deska klíčovým dílem i v místech od sebe 
značně vzdálených nejenom geograficky, 
ale i časově. Původním autorem Sma- 
ragdové desky je Hermes Irismegistos. 
Znění desky je ovšem minimálně diskuta- 


Alchymie 


bilní a dnes nevíme, zda současná verze 
odpovídá originálu 


Obrázek 7: Atalanta Fugiens (1617), Fi- 
gura 22, Michael Maier. 


Znění zde předložené je dílem Lase- 
nice, významného českého hermetika z 
počátku 20. století. Text je vlastně soubo- 
rem axiomů, které využíváme v magické 
teorii. Hned první axiom předpokládá 
vztah mezi mikrokosmem a makrokos- 
mem, tedy spojení jevů na mikroskopic- 
kých i kosmologických škálách. Stejně 
tak lze tento axiom chápat jako nerozluč- 
nost světa mentálního a materiálního. 


1. Jest pravdivé, jest jisté, jest sku- 
tečné, že to, co jest dole, jest jako 
to, co jest nahoře a to, co jest na- 
hoře, jest jako to, co jest dole, aby 
dokonány byly divy jediné věci. 


2. A jako všechny věci byly učiněny 
Z jediného, za prostředkování jedi- 
ného, tak všechny věci zrodily se z 
této jediné věci přizpůsobením. 


3. Slunce jest jeho otcem, měsíc jest 
jeho matkou, vítr nosil jej ve svých 
útrobách, země jest jeho živitelkou. 


Alchymistická symbolika 


4. On jest otcem universálního te- 
lesmatul| celého světa. 


5. Jeho síla jest celá, když byla promě- 
něna v zemi. 


6. Oddělíš zemi od ohně, jemné 
od hrubého, opatrně a nanejvýš 
moudře. 


7. On vystupuje od země k nebi a zase 
znova sestupuje z nebe na zemi a 
přijímá sílu věcí hořeních i dole- 
ních. 


8. Takto budeš míti slávu celého 
vesmíru; veškerá temnota prchne 
před tebou. 


9. Tu sídlí síla, ze všech sil nejmoc- 
nější, která překoná každou jem- 
nou věc a pronikne každou věc pev- 


nou. 
10. Takto stvořen byl vesmír. 


11. Odtud vzejdou přizpůsobení podi- 
vuhodná, jichž způsob jest zde. 


12. Proto jsem byl nazván Hermes Tris- 


megistos, maje tři části filozofie ce- 
lého vesmíru. 


13. Co jsem pověděl o magisteriu 
slunce, jest úplné. 


Autorství Smaragdové desky, jakéhosi 
zlatého standardu alchymie, magie a her- 
metických nauk, je připisováno Hermu 
Irojnásobně Velikému, jak bylo řečeno 
výše. Tato postava daleké historie je za- 
halena rouškou tajemna a dohadů. Těžko 
můžeme zcela jednoznačně ukázat na ně- 
jakou historickou osobnost a ztotožnit ji s 
Hermem. Existuje mnoho teorií, kdo Her- 
mes Irismegistos vlastně byl a ve které 


1Míněna astrální rovina či tzv. astrální světlo. 


Alchymistická symbolika 


době žil. Jednoznačné ovšem je, že jeho 
dílo bylo studováno celými generacemi 
alchymistů, které dráždila jasná podob- 
nost axiomů s návody k výrobě zlata. Na- 
příklad třetí axiom mluví o Slunci jako 
otci, což je jen trochu jiná definice zlata, 
a Měsíci jako matce, to by mohlo zname- 
nat, že pro výrobu zlata je nutné využít 
stříbra. 


TABULA SMARAGDINA HERMETIS. 


1 


VERBA SECRETORUM HERMETIS 


Obrázek 8: Schéma Smaragdové desky 


s planetami v horní části a principy soli, 
rtuti a síry v části spodní. 


Obecně je nutné alchymii chápat jako 
proces, který vede ke zlepšení kvalit. Ne- 
musí se jednat jen o přeměnu v ušlechtilé 
kovy, myšlen je i proces osobního rozvoje. 
Alchymista se tedy snaží o zúrodnění, 
zkvalitnění a zlepšení vlastní osobnosti 
a svých schopností. Protože je alchymie 
svázána s magií (hermetismus), předpo- 
kládá takový proces zesílení magických 
schopností a dovedností. Alchymista se 
kem. 

Alchymistická symbolika e Během 
alchymistické laborace bylo potřeba re- 
ceptury a postupy zapsat do formy, kte- 
rou přečte pouze zasvěceny, případně 


Alloces 


pouze sám autor. Pro zkrácení zápisu 
bylo využito mnoho symbolů. Notoricky 
známý je symbol Sol příslušející zlatu, 
jedná se o kruh s tečkou ve svém středu 
(analogicky je využíván znak pro vodík, 
dominantní složku Slunce — latinsky Sol). 
Ze symboliky se tak vyvinul svébytný 
jazyk, který zároveň fungoval jako šifra. 
Ostatně, mnoho středověkých postupů 
nebylo dodnes rozluštěno. Některé sym- 
boly jsou znázorněny na Obr. 33|a Obr. 
Jedná se pochopitelně o můj výběr, 
kompletní seznam by vyžadoval obsáh- 
lou samostatnou publikaci. 

Alloces e Goetická entita se schop- 
ností učit abstraktní obory, jako jsou na- 
příklad matematika či astronomie, a po- 
skytující strážné démony (služebné du- 
chy). Solární démon Alloces se zjevuje ve 
formě rytíře s lví hlavou chrlící oheň a 
jedoucího na mohutném koni. 


Obrázek 9: Pečeť Allocese. 


Alougua e Succuba vyššího ranku, 
někdy označovaná jako Alukah. Tato en- 
tita vládne vyšší mocí než běžné succuby, 
ale její způsob chování se běžnému 
nevymyká. Entita je někdy ztotožňo- 
vána s Lilith, známa je její touha po 
krvi. Jméno ostatně znamená „pijavice“. 
Jednoznačně vampirické vlastnosti jsou 


Amodiel 


zvláštně doplňovány jejím zjevováním v 
podobě vlka. 

Alp e Vampirická bytost z německé 
(germánské) mytologie. Zjevuje se s bí- 
lým kloboukem, mění ovšem podobu a 
může být i neviditelný. Někdy prý plive 
motýly a můry. Alp se do příbytků svých 
obětí vplíží ve formě mlhy a v ukrytu 
čeká na usnutí. Poté sedá na hruď lidí 
a pije jejich krev, případně saje mateřské 
mléko kojících žen. Oběti pak postupně 
ztrácí svou životní sílu, což může vést až 
k jejich úmrtí či závažnému onemocnění. 
Alp sdílí některé charakteristiky s incuby 
a succuby. Pravděpodobně se jeho exis- 
tencí vysvětlovala spánková paralýza či 
spánková apnoe (zástava dechu). 

Amdusias e Goetická entita ohlašu- 
jící svou evokaci hrozivým rámusem. Ira- 
duje se, že Amdusias je zodpovědný za 
kakofonní hudbu v Pekle a že hrom bě- 
hem bouře je jeho hlasový projev. Zje- 
vuje se jako nestvůrný muž s drápy na- 
místo rukou a nohou, hlava démona by 
měla být hlavou jednorožce. Nedílnou 
součástí přítomnosti této entity je zvuk 
trubek, který přichází jakoby ze všech 
směrů. 


Obrázek 10: Pečeť Amdusiase. 


Amodiel e Démon ze známého gri- 


Amon 


moáru Magia Innaturalis. Dle tohoto 
zdroje je tato bytost démonem prostituce 
a zjevuje se v podobě fauna. Evokace je 
shodná s postupem popsaným u Asmo- 
diela. 

Amon e Hlavní egyptský bůh, man- 
želkou je Amunet. Jméno Amon znamená 
„skrytý“. Bývá zobrazován s vousy a 
dvojitou korunou cylindrického tvaru. 
Amon se stává jedním z hlavních bohů 
během Střední říše a posléze se sloučí s 
bohem Ra do hlavního boha Amon-Ra. 
Amon je všudypřítomný a neviditelný. 
V některých legendách Amon oplodnil 
královny Egypta, aby počal mužské po- 
tomky. Stejný příběh se tradoval o početí 
Alexandra Velikého. 

Amon je též goetickým démonem ži- 
vota a rozmnožování. Zjevuje se jako 
muž s psími zuby či s hlavou havrana. 
Jeho pokožka může nabývat bleděmodré 
barvy. 


Obrázek 11: Pečeť Amona. 


Amulet e Předmět zajišťující magic- 
kou ochranu. Typicky se jedná o symbo- 
lický předmět vytvořený z nejrůznějších 
materiálů a nošený na krku, případně 
na definovaném místě na těle. Jedná se 
o magicky pasivní způsob ochrany proti 
jistým vlivům a entitám. Jinak působí tak- 


Amulet 


zvaný talisman, což je předmět umocňu- 
jící vlastnosti a dovednosti magika. Ta- 
lisman zdůrazňuje například schopnost 
soustředění, amulet brání útoku nepřátel- 
ské entity. Pokud použijeme vojenskou 
analogii, amulet je neprůstřelný plát na 
těle magika, zatímco talisman je noktovi- 
zor na helmě magika. 


Obrázek 12: Mezopotámské amulety 
proti impotenci. 


Amulety mohou být vytvořeny ne- 
sčetně způsoby. Některé vyžadují tvorbu 
V určitém čase a v jisté konstelaci hvězd, 
pro jiné je zcela zásadní použitý materiál. 
Někdy může být mocným amuletem i jen 
váček s konkrétní kombinací bylin. Nej- 
častěji je ovšem amulet kovový symbol 
patřící božstvu či entitě, se kterou daný 
člověk spolupracuje. V současnosti jsou 
tam amulety nejrůznější pentagramy, he- 
xagramy, pečeti a signatury. Dříve bylo 
běžné vdechnout amuletu podobu potíží, 
před kterými měl chránit. Před impotencí 


Amy 


tak chránil amulet ve tvaru penisu (Obr. 
[12), bolestivou menstruaci dokázal od- 
vrátit amulet ve tvaru vulvy (Obr. [13). 
Léčbou pomocí amuletů se hluboce za- 
býval Paracelsus v knize Archidoxis ma- 
gica. 


Obrázek 13: Tvar kovového amuletu 
proti bolestivé menstruaci (Paracelsus). 


Amy e Goetická entita, která po evo- 
kaci nabývá podoby vysokého plamene. 
Je tedy nutné Amyho požádat o změnu 
do lidské podoby. Amy odhalí skryté 
poklady či zajistí přízeň mocných, nebo 
nadřízených. Také je schopen naučit abs- 
traktním vědám, jako je astronomie. 


A 


v sy 


Obrázek 14: Pečeť Amya. 


An 


An e Hlavní sumerské božstvo (ně- 
kdy též Anu), nejvyšší instance sumer- 
ského panteonu a otec všech ostatních 
bohů. Jeho syny jsou Enlil, bůh větru, a 
Enki, bůh pitné vody. Manželkou Ana je 
Uraš (Ki, Antu). An je stvořitelem světa, 
tak jak jej momentálně známe. Sám An 
vznikl jako plod spojení mužského a žen- 
ského principu Anšar a Kišar. Dominiem 
Anu je hvězdná obloha (někdy podsvětí). 
Kosmologická představa sumerské kul- 
tury byla založena na ploché Zemi s po- 
lokulovým vzdušným obalem. Spodní 
část zemské desky je věnována záhrobí, 
podsvětí. Celá plochá Země společně se 
vzdušným obalem pluje ve slaném oce- 
ánu nekonečna. Znakem Anu v klínovém 
písmu je hvězda a uctíván byl například 
ve městě Uruk, v chrámu Eanna. 


Obrázek 15: Značka Ana v klínovém 
písmu. 


Anael 


Anael 


Obrázek 16: Podoba Anaela dle Magia Innaturalis s některými pečetěmi. 


Anael e Pekelný vládce zmiňovaný 
v Magia Innaturalis. Tato bytost venuš- 
ského charakteru vládne věcem lásky a 
přátelství, někdy je Anael (n) označován 
jako démon vášně a rozkoše. Vyvoláním 
získáme mocného pomocníka, pro kte- 
rého není žádný úkol v oblasti mezilid- 
ských vztahů problémem. Hlavní kompe- 
tencí je tvorba pouta mezi dvěma lidmi 
a odstranění nepřátelských postojů. Sa- 
mozřejmě je velmi fundovaným pomoc- 
níkem i ve věcech sexuálních. 


Anael nebo Haniel je i postava z 
hebrejské mytologie, kde představuje ar- 
chanděla a někdy je uvažován feminní 
charakter bytosti. I v této mytologii pří- 
sluší bytost Venuši a její kompetencí je 
láska. Zjevuje se prý ve formě překrásné 
ženy s bílými vlasy a modrýma očima. 

Vyvolávání se provádí v hodině Ve- 
nuše (viz Planetární hodiny) a s využitím 


příslušných pečetí. Vhodnou obětinou je 
šafrán, který vykuřujeme. Na oltáři by 
neměla chybět růže, Anaelovi je též za- 
svěcena holubice a číslo 6. K evokaci vy- 
užíváme následující formuli: 


Larabay +Peliarsonor +«Masarama 
„Hasarian © kPliasonor © +Nesombal 
Deus „+Vesar +Hamacha +Aratan 
+Nisza +Alazaman +Raphael +Eman 
Nazama +Tedagl +Ruos +Actuaar 
»Lambola *Jochim *. 


Lze také využít formuli, kterou bě- 
hem evokace čteme standardním způ- 
sobem a při odeslání jednotlivá jména 
čteme odzadu. Formule zní: 


Reguiel | +Humaliel +Hanael 
Atatiel »Scholiel + Phacamech 
KOriphiel © +Malchidael | *Barbiel 


Gabriel kZachariel +Oriftel *Zamael 
Hamaliel kZuriel *. 


Andrealphus 


Obrázek 17: Pečeť Anaela. 


Andrealphus e Goetická entita, která 
po vyvolání vyučuje matematice, astro- 
nomii, geometrii a teorii měření. Andreal- 
phus se zjevuje jako páv a po požádání je 
schopen měnit v ptáka libovolnou osobu. 


Obrázek 18: Pečeť Andrealphuse. 


Andras e Smrtelně nebezpečný goe- 
tický démon, který je po evokaci scho- 
pen vyhladit celou magickou lóži. Zje- 
vuje se v lidském těle se soví či havraní 


M32 


a třímá velký meč. Pokud je ochoten pl- 


Anak 


nit příkazy magika, jeho kompetencí jsou 
rozbroje v mezilidských vztazích, roz- 
míšky, šarvátky a obecně konflikty. Tuto 
entitu nedoporučují vyvolávat ani nej- 
větší okultní autority. 


Obrázek 19: Pečeť Andrase. 


Andromalius e Goetická entita napo- 
máhající nastolení spravedlnosti. Tento 
démon je schopen navrátit ukradené 
předměty, odhalit lež, poukázat na pod- 
vody či potrestat zloděje. Zjevuje se v po- 
době muže chovajícího velkého hada v 
náručí. 


Obrázek 20: Pečeť Andromaliuse. 


Anak e Mocná démonická entita za- 
měřená na omezení spirituálního a ma- 


Anat 


gického rozvoje. Společně s Ogem, Sata- 
nem a Sihonem omezují magické schop- 
nosti a dovednosti, pokud jsou o to požá- 
dáni. Anak je spojován s vězeními a dal- 
šími lokalitami, kde dojde k omezení svo- 
body a pohybu. Tato místa se obzvláště 
hodí k evokaci. 


Anat e Bohyně války uctívaná v Uga- 
ritu i Egyptu, především od období 
Střední říše. V Ugaritu Anat představo- 
vala manželku Baala, V Egyptě byla dce- 
rou Amona a ochránkyní faraonů na bo- 
jišti. Dle legendy je Anat pozorována 
nahá během koupele Sethem. Seth se s 
Anat sexuálně spojí, což ovšem vede k 
jeho otravě. Anat požádá Amona o po- 
moc a ten nechá Isis Setha vyléčit s vyu- 
Žitím magie. 

Anální sex e Přirozená technika se- 
xuální magie. Přestože je tato technika v 
současné době a na našem území pova- 
žována za celkem běžnou, existují státy, 
ve kterých je zakázána, a to i státy s dlou- 
hou tradicí demokratického zřízení. Ty- 
pickým příkladem jsou Spojené státy, kde 
v některých oblastech stále nalezneme 
převažující rigidní, zastaralé myšlení za- 
ložené na křesťanském vidění světa a 
často doslovném výkladu Bible. V těchto 
oblastech je anální sex označován jako 
sodomie s jasnou konotací ve Starém zá- 
koně, kde je popsáno město s nezříze- 
ným životem — Sodoma. Křesťanům dále 
vadí možnost jakékoliv sexuální aktivity, 
která není zamýšlena jako čin vedoucí ke 
zplození dítěte. Vedle masturbace je tento 
postoj uplatňován i u análního či orál- 
ního sexu. Jakékoliv sexuální uspokojení 
musí být dle této myšlenky činěno pouze 
za účelem plození potomků. Je zřejmé, že 
důsledné dodržování této doktríny vede 
k sexuální frustraci, která se uvolní jinou, 
často nelegální činností. Ostatně mnoho 
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Anální sex 


příběhů o deviantním chování křesťan- 


ských kněží a sester je v obecném pově- 
domí. 


Obrázek 21: Anální sex — legitimní ma- 
gická technika. 


V knize Genesis je zničení Sodomy 
bohem plánováno a oslavováno jako dů- 
kaz jeho síly a moci. Obyvatelé Sodomy 
nejsou spojeni s nějakým konkrétním či- 
nem či skutkem, který by boha rozzlo- 
bil. Bůh chce Sodomu zničit kvůli ge- 
nericky hříšnému chování obyvatel, což 
není dále konkretizováno. Přesto byla 
tato destrukce přičítána pokusu o zná- 
silnění poslů, kteří do města dorazili, aby 
zachránili Lota a jeho rodinu těsně před 


zničením města. Logicky tento výklad 


Anální sex 


nemůže být platný, protože město bylo 
ke zničení již předurčeno. Konflikt mezi 
posly a obyvatelstvem nemohl destrukci 
zvrátit. Relativně jednostranný a logicky 
nekonzistentní výklad biblického textu je 
ovšem uznáván v několika státech USA, 
přičemž není omezen pouze na homose- 
xuální akt, ale i na sexuální chování man- 


Anální sex 


želských párů. Křesťané se tak skrze své 
soukromé učení legálně dostávají i do 
ložnic nevěřících či věřících jiných deno- 
minací. Nemorálnost a zvrácenost tako- 
vého chování podtrhuje pokrytectví křes- 
ťanů, kteří se cítí a označují jako morální 
bytosti s touhou soudit ostatní. 


Obrázek 22: Kněžka těsně před vyvrcholením rituálu. 


Podobně jako jiné techniky sexuální 
magie, anální sex je nutné praktikovat 
pozvolna a za permanentního hlubšího 
poznávání této techniky. První pokusy 
mohou být neúspěšné a třeba i bolestivé. 
AŽ po několika experimentech nalezne 
magik, kněžka či další účastníci správný 
postup a míru. Neúspěšné pokusy by 
neměly vést ke znepokojení a zatvrzení 
vůči technice. Také je třeba brát ohled na 
účastníky, pro které je tato technika velmi 


choulostivá. Stydlivost a nervozita mo- 
hou experiment zcela znehodnotit. Po- 
stupnými kroky ovšem může aktér na- 
brat pevnou půdu pod nohama. 


Anální sex 


Obrázek 23: Pohlavní orgány a anální ot- 
vor kněžky. 


Jakékoliv techniky análního sexu 
musí být doprovázeny maximální hy- 
gienou. Dále je třeba postupovat velmi 
opatrně, protože uspěchaný postup bude 
pouze bolestivý. Před vlastním sexem je 
vhodné penetrovat anální otvor prstem 
a využít maximální množství lubrikantu 
k omezení tření. Vhodné je i zvlhčení ob- 
lasti orálním způsobem. Pokud je pláno- 
vána penetrace rozměrným předmětem 
či penisem, je nutné krok po kroku uvol- 
ňovat anální otvor. K tomuto je možné 
využít v úvodní fázi prsty a následně 
nějakou z mnoha sexuálních pomůcek. 
Každá penetrace musí být doprovázena 
aplikací lubrikantu. K uvolnění hladkého 
svalstva je možné využít i inhalační látky 
známé jako poppers. Před magickým ri- 
tuálem je třeba doporučit dlouhodobý 
trénink a experimentování. Až po něko- 
lika úspěšných pokusech je možné při- 
stoupit k nadstavbě análního sexu a za- 
čít prozkoumávat magickou rovinu této 
praktiky. 

Anální sex je vhodný pro rituály za- 
měřené na evokaci entit martického cha- 
rakteru, případně na praktickou magii 
spojenou se stezkou levé ruky. U žen i 
mužů je tato praktika v případě pasivní 
role spojena se submisivní složkou ritu- 
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álu, potlačením vlastního ega. U mnoha 
rituálů je tento krok nutný a představuje 
jistou formu oběti na oltář evokované en- 
tity. Případně je submisivní složka chá- 
pána jako důkaz otevřenosti jiným kon- 
ceptům, přístupům a myšlenkám. Tedy, 
tuto metodu volíme především pro evo- 
kaci entit, jejichž kompetence a natu- 
rel neodpovídají naší dosavadní praxi, 
zkušenostem a znalostem. Realizací této 
praktiky ukazujeme, že jsme schopni pře- 
smyku k jiné filozofické koncepci a bu- 
dujeme nový pilíř své osobnosti — novou 
dimenzi vlastního já. 


Obrázek 24: Pohlavní orgány a anální ot- 
vor kněžky. 


Mnoho magiků se na podobné prak- 
tiky dívá s odporem. Ještě více magicky 
nadaných mágů se na tyto techniky stydí 
jen pomyslet. Ale pravdou je, že mnoho 
nervových zakončení je u mužů umís- 
těno v blízkosti prostaty a v okolí koneč- 
níku. Je až s podivem, že tento další roz- 
měr sexuálního prožitku je přecházen v 


Anch 


lepším případě mlčením, v horším pří- 
padě posměchem. U většiny mužů se 
drážděním konečníku dosáhne erekce. 
Ztopoření je obvykle následováno ne- 
pravou ejakulací, kdy z penisu prýští 
bezbarvá tekutina. U velmi zkušených 
praktiku lze drážděním konečníku a pro- 
staty dosáhnout pravé ejakulace. Je třeba 
poznamenat, že nepravá ejakulace ob- 
sahuje velké množství spermií a její bi- 
ologický smysl je spojen se zvlhčením 
vagíny. Obvykle tato nepravá ejakulace 
představuje moment maximálního vzru- 
šení, který snadno přechází v pravou eja- 
kulaci. Nepravá ejakulace představuje je- 
den z nejsilnějších magických kondenzá- 
torů, tento sekret je možné využít pro 
mnoho rituálů a k evokaci i těch nejsil- 
nějších entit. Silnějším kondenzátorem je 
snad jen čerstvé semeno a krev, kterou 
ovšem využíváme jen velmi ojediněle a 
pro kterou existuje mnoho náhradních 
látek či sekretů. 


Obrázek 25: Nepravá ejakulace (preejaku- 
lát) — čirá tekutina předcházející skutečné 
ejakulaci. 


Anch e Egyptský symbol, jeden z nej- 


M4 


důležitějších symbolů okultismu. Verti- 
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kální část klasického kříže je nahrazena 
oválem, Obr. [26| Znak, někdy označo- 
vaný jako Crux Ansata, je využíván ve 
smyslu slova „život“. Původ symbolu 
sahá až do samotných počátků egyptské 
dynastické historie. 


Anubis e Egyptský bůh záhrobí a mu- 
mifikace, obvykle znázorňovaný s hla- 
vou šakala. Manželkou Anubise je An- 
put. Ve Staré říši hrál snad Anubis roli 
boha smrti, ale po rozšíření obliby Osi- 
rise je do nového mýtu začleněn. Anu- 
bis je považován za strážce těla Osirise, 
které se pokusil ukrást Seth přeměněný 
v leoparda. Anubis Setha ztrestá rozžha- 
veným železem, což je původ černých 
skvrn na kůži leoparda. Anubis je po- 
važován za patrona nekromancie a při 
vyvolání (s využitím krve černého psa) 
může zprostředkovat kontakt s mrtvými. 
Josef Veselý uvádí adorační formuli k na- 
vázání vztahu s Anubisem ve tvaru An- 
úpev kcher senef onu chebist neb rep ankh. 


Apophis e Nebezpečný bůh starého 
Egypta znázorňovaný v podobě obrov- 
ského hada, nebo krokodýla. Kombinací 
těchto znázornění možná vzniklo jiné le- 
gendární zvíře — drak. Apophis každou 
noc útočí na sluneční bárku s ostatními 
bohy, když tato bárka proplouvá podsvě- 
tím. Ostatní bohové s Apophisem bojují a 
chrání tak sluneční božstvo. Dozvuky to- 
hoto souboje jsou pak slyšet během bouří. 
Typickým rituálem egyptské magie je za- 
bití Apophise — sošky či jiného objektu 
symbolizujícího hada Apophise. 


Aradia 


Obrázek 26: Symbol anch, klíč života — 


snad nejčastější dekorační symbol egypt- 
ského mysticismu. 


Aradia e Bohyně uctívaná především 
čarodějnicemi. Aradia by měla být dce- 
rou Diany — bohyně Měsíce — a Luci- 
fera. Diana, ochránkyně utlačovaných, 
vyslala Aradii na Zemi, aby učila chudé 
lidi magii. 

Askeze e Způsob přípravy k magické 
praxi. Askeze je jedním z možných pří- 
stupů k magické praxi a některým jedin- 
cům vyhovuje jako metoda umožňující 
lepší soustředění, zvýšenou psychickou 
odolnost a tělesnou připravenost k rituál- 
ním úkonům. Například Bardon doporu- 
čuje zvýšenou tělesnou hygienu, odmít- 
nutí alkoholu i tabáku, pravidelnou me- 
ditaci a nízkou míru sexuálního života (s 
výjimkou magiků žijících v manželství). 
Zároveň předpokládá u praktika vysoké 
morální kvality. Je pravdou, že mnoho je- 
dinců potřebuje dlouhodobé soustředění 
nerozptylované alkoholovými dýchánky 
či sexuálními avantýrami. Pokud je tato 
cesta pro magika vyhovující, neexistuje 
dobrý důvod, proč ji nenásledovat. V pří- 
padě ostatních magiků je však nutno do- 
dat, že lze stejných úspěchů dosáhnout 
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Asmodeus 


(s potřebným talentem k magické praxi) 
i během nestřídmého života. 

Pravdou je, že mnoho rituálů je pro- 
vozováno až na hraně orgií, bakchanálií. 
Při magické praxi bychom toto sklouz- 
nutí neměli připustit, ale mnohdy se po- 
hybujeme v blízkosti pomyslné hranice. 
Rituály ovšem nerealizujeme pro vlastní 
orgie, ale za nějakým vyšším účelem, 
který musí být respektován a dodržován. 
Jinak magie tvoří pouze pozadí či rekvi- 
zitu vlastních orgií. 

Druhý extrém jsou nutný půst, mno- 
hahodinové meditace, dieta, frigidita až 
asexuálnost. Tento přístup je pro mnoho 
magiků příliš svazující a omezující. Na- 
víc není takový režim zárukou úspěchu. 
Například stezka levé ruky jej zcela od- 
mítá. Ideálem tedy bude jakási střední 
cesta. Normální strava a meditace ve- 
doucí k psychické vyrovnanosti, uspo- 
kojivý sexuální život bez potlačení pudů, 
příležitostné rozptýlení s alkoholem, ta- 
bákem či jinou látkou snad s výjimkou 
tvrdých, syntetických drog. 

Asmodeus e Démon původně z per- 
ských (zoroastriánských) legend. Snad 
jde o přepis originálního Aéšma-daéva, 
kterým byl označován démon chtíče. Ně- 
které zprávy dokumentují jeho vzhled 
a hovoří o kozích nohách a očích barvy 
řežavých uhlíků. Vyvolání Asmodea by 
mělo být doprovázeno rozděláním ohně 
třením dřeva o sebe, jako kuřidla by mělo 
být využito rozpuku, ambry a síry. 

V hebrejské verzi legendy je Asmo- 
deus (NT32X) potomkem Agrat a krále 
Davida, který byl sveden touto succu- 
bou. Tím je možná vysvětlena asociace 
Asmodea a smrtelného hříchu — chtíče. 
Jiná legenda ovšem praví, že Asmodeus 
vznikl spojením Adama a Naamah, další 
nesmírně mocné succuby. Kromě chtíče 


Asmodiel 


je s Asmodeem asociován i hněv. Ně- 
které zdroje Asmodea ztotožňují s andě- 
lem Asmodielem, který byl po konfliktu 
s bohem přijet temnou stranou. Úhlav- 
ním protivníkem Asmodea je archanděl 
Raphael. 


Obrázek 27: Pečeť Asmodea. 


Asmodiel e Démon popsaný v 
Magia Innaturalis podřízený Mefistofe- 
lovi. Jedná se o smrtelně nebezpečnou 
bytost asociovanou s vraždami, utrpe- 
ním a hynutím. Obvykle se zjevuje v čer- 
ném oblečení a se zrzavými vlasy, při- 
čemž v jedné ruce svírá nůž či meč a ve 
druhé ruce drží uřezanou ženskou hlavu. 
Mezi další démony skupiny podřízené 
Metistofelovi patří Discerdiel, Pamniel a 
Amodiel. Evokace se provádí na křižo- 
vatkách a průběh je stejný pro všechny 
volné démony. Bude tedy uveden jen u 
Asmodiela. Během evokace je nutné pou- 
žít magický nůž nebo meč, Magia Innatu- 
ralis uvádí jako ideální meč, kterým bylo 
zabito více lidí. Protože v současnosti ta- 
kový meč nelze snadno sehnat, je nutno 
improvizovat. 

Evokační formule (německá výslov- 
nost) zní: 

Já, N.N., volám tě duchu X., mocí 
SCHEHOSTIA *SCHELAM +JEHOVA 
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Astrál 


xVOTMEHASCHLA © +SCHBEROCK 
ADONAJ *PRAEMISCHCA *AVIT 
*Ó AGLA *SCHAFFOTH +ET SPIRI- 
TUS *JEHOVA *PODASCHCIA! 

Já, N.N., volám a zaklínám tě du- 
chu X., skrze ROLAMICON *HIPITE 
KAGLA | *ELOHIM  +*REREMISCH 
JEHOVA! 

Já, N.N., zaklínám a cituji tě duchu X., 
skrze ROREIPSE +*LOISANT ET DOR- 
TAM *BOLAIMY *ACOM *COELUM 
OUIAVITIT *SAMMAS *RESTASCIA 
*Ó ADONAJ +Ó JEHOVA +PRASA 
DEUS +AMA +FELA +ADONAJ 
*JEDASCH | +AMAVY |- +PERVIS 
*JEHOVA | +MAFFIS | +PARADIS 
*Ó MALVUS  +PERDECAMISCHI 
+MEFFE! AMENISCH. + 

Formuli pro poutání démona použi- 
jeme ve tvaru: 

DEO »FILII +JESUS +CHRISTUS 
*poutej K ANGIELUS  +poutej Ó 
SANCTA  MICHAELIS »*poutej Ó 
SANCTA RAPHAELIS +poutej poutem 
DEUS *JESUS zkterým ON připoutal 
HISCHACOS v temnotu +co KRISTUS 
JESUS „svázal silou svého Otce Kať je 
spoutáno kbuď poutem! 

Po získání žádaného nebo přijetí 
úkolů démony tyto bytosti propustíme s 
využitím formule: 

EGO, NN, „JAS JAY "MOSPE 
RITUS X,  DEGRATIAS | „JESUS 
*BENEDICTAM +PORTAM +RUAY 
ET FILII »*AMENISCH. 

Astrál e Klíčový pojem okultní praxe, 
jádro magické filozofie. Každý magik 
musí přijmout a zvnitřnit skutečnost, že 
kromě poznatelného, přístroji měřitel- 
ného, materiálního světa existuje i realita, 
se kterou lze získat kontakt pouze men- 
tálním úsilím. Do astrální roviny nezasa- 
hují naše nejpřesnější přístroje, veškeré 


Ašmunadaj 


procesy se dějí v mentální rovině, kam se 
můžeme dostat pouze prostřednictvím 
naší mysli, naším vědomím. Magik musí 
pro svou praxi uznat existenci této další 
dimenze reality. Do astrálu lze vstou- 
pit pouhým soustředěním, nicméně pro 
úspěšné pokusy je nutný delší trénink. 
Mnohdy se magik pohybuje v astrálu 
ve stavu těsně před usnutím, spánek 
není ovšem přímou interakcí s astrálem 
a magik ovlivňuje dění jen částečně nebo 
obtížně. Pro operace v astrálu je potřebná 
bdělost a stav potřebný ke vstupu se 
navozuje meditací, klidným prostředím, 
vhodnou hudbou a dalšími podněty, jako 
jsou vůně. Vyvolávání a další magická 
praxe je prací v astrálu, která při správ- 
ném postupu umožňuje interakci astrál- 
ních entit s naší každodenní realitou. Vy- 
volávání je tedy cosi jako otevření dveří, 
kudy mohou astrální bytosti vstoupit do 
našeho světa, což není vždy bez rizika. 
Proto je nutné postupy magické praxe 
dodržovat a entity po jejich vyvolání i 
zažehnat (například arabským bismilahi 
r-rahmanií T-rahim). Jinak je možná jejich 
dlouhodobá existence v materiální ro- 
vině, která může vést k nepříjemným dů- 
sledkům. 


Činnosti v astrálu mají svá úskalí a 
při nepovedené operaci hrozí nepříjem- 
nosti v materiální rovině. Typické je ne- 
čekané neštěstí, které potká neopatrného 
magika. Může se jednat o nehodu, osobní 
ztrátu či překážky v jindy volném sledu 
událostí. Astrál je ale neocenitelným mís- 
tem pro komunikaci s entitami, jako jsou 
démoni, duchové, božská stvoření a po- 
dobně. Astrál také obsahuje nejrůznější 
agresivní, parazitická a obtížná stvoření, 
která se mohou na člověka navázat a ško- 
dit. Těm nejprimitivnějším se říká larvy a 
tito paraziti nutí člověka propadnout al- 
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Aštaroth 


koholu, gamblerství či depresi. Jejich čin- 
nost je veskrze negativní a magik by se 
měl larev pravidelně zbavovat vhodným 
duševním cvičením a očistnými rituály. 

Astrálně lze i cestovat do lokalit jinak 
nepřístupných, jako jsou cizí vesmírná 
tělesa. Případně lze navštívit místa vzdá- 
lená i v čase. Astrálně lze sledovat pro- 
cesy jinak běžnými smysly nedosažitelné. 
Jedná se ovšem o pokročilou techniku, 
kterou si lze osvojit až po dlouhodobém 
cvičení. Astrální vjemy jsou dosti pomí- 
jivé, takže je vhodné si prožitky po puto- 
váním astrálem zapsat. Jinak hrozí jejich 
zapomnění. Nevinné činnosti poznáva- 
cího charakteru, jako je astrální cestování 
či diskuse s astrálními entitami (obvykle 
telepatická), mohou být rozšířeny i o se- 
xuální prožitky. Dokonce lze v astrálu 
prožít plnohodnotný sex a některé entity 
jsou tomuto velmi vřele nakloněny. Čas- 
s astrálními bytostmi, která může vést 
až k tvorbě nových pracovních modelů, 
postupů, metod a technik. 


Ašmunadaj e Vládce nadzemské 
sféry dle modelu Bardona [1]. Po evokaci 
sdělí magikovi zákonitosti mentální a as- 
trální roviny, případně jej může obdařit 
pomocnými duchy. 

Aštaroth e Vévoda pekelný tvořící 
pekelnou trojici společně s Luciferem a 
Belzebubem. Jeho jméno je téměř jistě od- 
vozeno od Ištar/ Aštarté, bohyně lásky i 
zániku uctívanou asyrskou, babylonskou 
a akkadskou kulturou. Démon, častěji na- 
zýván pouze Astaroth, je vyvoláván, pro- 
tože dokáže zodpovědět každou otázku, 
zavede k utajenému pokladu, nebo do- 
káže člověka učinit neviditelným. Zje- 
vuje se v podobě odporného anděla sedí- 
cího na pekelném draku a držícího zmiji 
v pravé ruce (Obr. 29). Při invokaci to- 


Aššur 


hoto démona je nutná obrana (stříbrný 
prsten držený pod nosem) proti jeho pří- 
šernému dechu. Protikladem lunárního 
Aštarotha je svatý Bartoloměj. Nejsilnější 
je Aštaroth v pátek mezi desátou a jede- 
náctou hodinou večer a nejaktivnější ve 
své činnosti proti lidem je pak v srpnu. 
K vyvolání jsou potřebné zelené a hnědé 
svíce, měděný předmět a živá zmije. 


Obrázek 29: Podoba Aštarotha dle Dicti- 
onnaire Infernal. 


K evokaci Aštarotha můžeme vyu- 
žít formule z Grimorium Verum, která 


18 


Atum 


zní: Aštaroth, Ador, Cameso, Valuerituf, 
Mareso, Lodir, Cadomir, Aluiel, Calniso, 
Tely, Plorim, Viordy, Cureviorbas, Came- 
ron, Vesturiel, Vulnavij, Benez meus Cal- 
miron, Noard, Nisa Chenibranbo Cale- 
vodium, Brazo Tabrasol, Přijď Aštarothe, 
Amen. 


Obrázek 30: Aštarothův pantakl a pečeti 
dle Grimorium Verum. 


Aššur e Hlavní bůh severu starověké 
Mezopotámie, v některých verzích En- 
úma Eliš je dokonce Marduk Aššurem 
nahrazen. Původně byl tento bůh pat- 
ronem města Assur, ale postupem času 
absorboval další božstva, především En- 
lila a jeho manželku Ninlil se syny Ni- 
nurtou a Zababou. Stává se tak ekviva- 
lentem jižního Marduka a jeho jméno 
je zakomponováno do jmen panovníků, 
jako byl Aššur-Banipal či Aššur-nasirpal. 
Symbolem Aššura je okřídlený disk a 
jeho varianty, často bývá zobrazován na 
vrcholu asyrského Stromu života — ob- 
doby hebrejského Stromu (Obr. 32). 

Atum e Jeden z nejstarších egypt- 
ských bohů, který bývá znázorňován 


Ave 


se vztyčeným penisem či masturbu- 
jící. Jedná se o božstvo dávající vznik- 
nout dalším bohům. V počátku světa se 
Atum cítil osamělý, a proto masturbuje a 
„otěhotní“ díky vlastnímu semenu. Proto 
se můžeme setkat se znázorněními, kde 
masturbuje rukou či saje svůj vlastní 
penis. Sperma Atuma po ejakulaci dá 
vzniknout dvojici potomků — Šu a Tefnut. 
Atum tedy svět nejen vytváří, ale podle 
své legendy i ukončuje. V egyptské knize 
mrtvých můžeme najít varování Atuma, 
že svět zničí milion let po jeho vzniku. 

Ave e Velmi důležitá entita z enochi- 
ánské magie. Tento anděl zjevil Johnovi 
Dee a Edwardu Kelly základní parame- 
try jejich pracovního modelu, který vešel 
do dějin jako enochiánská magie. 

Avnas e Mocný démon známý z 
Klíčků Šalamounových. Zjevuje se jako 
plamen ohně, ale může na požádání změ- 
nit svou formu do lidské postavy. Je scho- 
pen objasnit polohu pokladů střežených 
jinými démony či entitami. Magikovi 
může objasnit tajemství vědy i astrolo- 
gie. 

Awen e Spirituální energie využívaná 
druidy. Název je čten jako „ah-oh-en“ a 
je využíván v mnoha druidských zaříká- 
váních. 

Axióphéth e Velmi zlá entita, démon 
spojený s nemocemi, krvácením, soucho- 
tinami a dalším utrpením. Pronesení for- 
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Átar 


mule „jedenáctý aeon“ tohoto démona 
zažehná. 

Azael e Kardinální padlý anděl — aso- 
ciovaný se světovou stranou (západ) a 
vodním elementem. 


Azoth e Termín z rituální magie s 
mnoha významy. Azoth je využíván pro 
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označení esenciální, nezbytné části. 


Azazel e Krajně zlá entita zmíněná 
již ve Starém zákoně. Dle legendy Aaron 
losem rozdělil dvojici kozlů a jednoho 
z nich obětoval JHVH. Druhý kozel na 
sebe připoutal hříchy izraelitů a byl od- 
veden do pouště k Azazelovi, který v 
této legendě představuje Satana. Jedná 
se ovšem o samostatnou entitu, přestože 
je v mnoha pramenech Azazelem nazý- 
ván samotný kozel odvedený do pouště. 
Ve skutečnosti je Azazel starý a velice 
mocný démon, který dle Knihy Eno- 
chovy vedl skupinu padlých andělů ob- 
cujících s lidskými ženami. Někdy bývá 
Azazel asociován se vzdušným elemen- 
tem a spojován s kardinálním démonem 
jihu — Amaimonem. Dle Necronomiconu 
je Azazel jednou z entit, které lze kontak- 
tovat za účelem práce s Anunnaki. 


Átar e Zoroastriánský personifiko- 
vaný element ohně. Veskrze kladná en- 
tita, kterou si lze představit jako ducha 
ohně v lidské podobě. Je spojen nejen s 
ničením, ale i s nevinným využití ohně. 


Átar 8 
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Obrázek 31: Evokace Aštarotha dle Compendium rarisstmum totius Artis Magicae sistemati- 
satae per celeberrimos Artis hujus Magistros. 
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Obrázek 32: Asyrský strom života s bohem Aššurem ve formě okřídleného disku na 
vrcholu stromu. Reliéf byl umístěn v paláci za trůnem Aššurnasirpala II. v Nimrudu. 
Scéna zobrazuje Aššurnasirpala ve dvou formách po obou stranách Stromu života. 
Další dvojice postav jsou ochranní duchové s nádobami vonné masti, kterou potírají 
Aššurnasirpala. Aššur v okřídleném disku kyne prstencem, který představuje božskou 
ochranu panovníka. 


21 


Átar Átar 


Zlato 


ODMUMRAXŘDÁ 
© om ČOZ ©HCE2 


Stříbro 


LEwátAR 


"o 


p or 


Síra 


AS BA PART? 
TAŤ 


Obrázek 33: Vybrané alchymistické symboly příslušející prvkům. 
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Obrázek 34: Vybrané alchymistické symboly příslušející prvkům. 
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Baal e Prastarý bůh, jehož jméno zna- 
mená „pán“ nebo „majitel“. Dle legend 
bojuje každoročně se svou matkou Mot 
(jeho otcem je El) a výsledek souboje se 
projevuje na úrodě. Vítězství Baala (ně- 
kdy Baela nebo Ba'ala) zaručuje dobrou 
a bohatou úrodu. Baal tedy každý rok 
umírá a znovu procitá, což je velmi častá 
vlastnost pohanských bohů. Tento aspekt 
pohanské mytologie se později reflektuje 
V postavě Ježíše a jeho znovuzrození. In- 
spirace dávnými mýty je více než zřejmá. 


Jan ALT 


Obrázek 35: Podoba Baala dle Diction- 
naire Infernal. 


Baal je uctíván jako bůh bouře či 
hromu a plodnosti, pravděpodobně exis- 
tuje ženský protějšek Belet. Jistě byl uctí- 
ván ugaritskou či egyptskou kulturou 
doby Ramesse II. a určitě existuje spo- 
jení Baala a Aštarotha. Vyskytují se různé 
verze jména, Belzebub je pravděpodobně 
odvozen od Baalzebub. Zajímavostí je, 
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že Hanibal znamená v překladu Baalův 
šarm. Křesťanská démonologie předpo- 
kládá, že Baal slouží Mefistofelovi a Mo- 
lochovi, přičemž užívá titulů Vévoda pe- 
kelný, Vládce Netzachu, Král východu a 
Velitel armád pekelných. Podle kniha Zo- 
har je Baalovo andělským ekvivalentem 
archanděl Rafael. V původní kanaanské 
kultuře Baal představoval hlavního boha, 
syna Ela. V souboji s bohem smrti Mo- 
tem je Baal poražen a poslán do podsvětí. 
Tam zůstává, dokud jeho tělo nenajde 
Baalova sestra Anat a nepohřbí jej. Poté 
dochází ke zmrtvýchvstání Baala, které 
bylo každý rok symbolický opakováno 
obdobím dešťů, po kterém se probudila 
k životu vegetace v oblasti Kanaan. Tato 


resurekce tu Ježíšovu předchází o mini- 
málně dva tisíce let. 


Obrázek 36: Pečeť Baala. 


K vyvolání jsou vhodné černá svíce, 
kapradí a železný nebo zlatý předmět. 
Evokatér by měl mít na hrudi Baalovu 
pečeť, třeba ve formě náhrdelníku. Rituál 


Baal Berith 


se provádí zásadně směrem k východu, 
jiné světové strany se nedoporučují. Baal 
velmi dobře reaguje na rituály sexuální 
magie. Po vyvolání (silný je především 
v říjnu a pokud je stáří měsíce sudý po- 
čet dní) se zjeví jako tříhlavé monstrum 
s pavoučíma nohama a skřípavým hla- 
sem. Hlavy jsou kočičí, lidská s korunou 
a ropuší (Obr. 25). Schopností propůjče- 
nou po vyvolání je neviditelnost, ale Baal 
je také držitelem mnoha velmi zajíma- 
vých informací. Pokud se evokace po- 
vede, je dobré se Baala zeptat na mož- 
nosti vlastního rozvoje, protože případné 
rady této entity povedou k velmi efektiv- 
nímu osobnímu vývoji. Baal patří mezi 
72 Šalamounových duchů, které Šala- 
moun spoutal do bronzové vázy. Baby- 
loňané vázu, kterou Šalamoun hodil do 
moře, vylovili a rozbili, což duchy uvol- 
nilo a umožnilo jejich odchod z našeho 
světa. V souvislosti s Baalech se často 
zmiňují lidské (dětské) oběti (Obr. [37). 
[2], [3I, 


Obrázek 37: Uctívání Baala dle součas- 
ných (mylných) představ. 


Baal Berith e Démon (Pán smluv), 
jenž byl původně semitským bohem. 
Společně s El Berithem (Bůh smluv) tvoří 
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Baalzefon 


kompozitní entitu, která postupem času 
přešla z kategorie božstev do skupiny 
mocných démonů. Navíc existuje spo- 
jení s Belzebubem (Pánem much), pro- 
tože Baal Berith byl údajně uctíván v po- 
době hmyzu. Pozdější pokusy o diskre- 
ditaci božstva se soustředily na přído- 
mek „Berith“, který se používá pro ob- 
řízku. Solárně martickému Baal Berithovi 
tak byla přisouzena modla ve tvaru pe- 
nisu, kterou věřící údajně líbali. Sledu- 
jeme tedy podobný proces, který proběhl 
u mnoha entit, kdy se nové náboženství 
potřebuje vymezit vůči starším bohům 
či bytostem. Přiřazení jednoznačně nega- 
tivní role pak případné věřící odsoudí do 
pozice kacířů. Pokud je Baal Berith vyvo- 
lán, bude na oplátku vyžadovat smlouvu 
s magikem. Tento proces je velmi nebez- 
pečný a smlouvy či pakty jsou dvojseč- 
nou zbraní. Obecně se poutání paktem 
nedoporučuje. 

Baal Berith se zjevuje jako postava v 
temně rudém oblečení jedoucí na stejně 
rudém koni. Ovládá transmutaci a do- 
káže zajistit mnohé pocty, bohužel jen 
dočasně. 


Obrázek 38: Pečeť Baal Beritha. 


Baalzefon e Pekelný démon, pod 
jehož kuratelou jsou pekelné stráže a 


Babalon 


hlídky. 


Babalon e Bohyně matka a babylón- 
ská děvka hrající důležitou roli v sys- 
tému Thelema. Podle tohoto systému 
musí magik před dokončením vlastní ini- 
ciace podstoupit dva hlavní rituály a po 
úspěšném absolvování se tak stane plno- 
hodnotným členem řádu. První z těchto 
rituálů spočívá v nalezení strážného an- 
děla, entity ochraňující magika během 
magické praxe i v každodenním životě. 
Druhým rituálem je přechod Hlubiny, ve 
které sídlí Choronzon. Na druhé straně 
Hlubiny čeká na magika Babalon, která 
se s ním sexuálně spojí a porodí jeho 
novou podobu — řádného, plnohodnot- 
ného magika. Protože se Babalon sexu- 
álně spojí s kýmkoliv, kdo projde Hlubi- 
nou, mezi její tituly patří i „babylónská 
děvka“.S Babalon se pojí číslo 777, které 
je i obsaženo v pečeti. Zajímavé je, že 
se jméno Babalon v jisté formě objevuje 
již v enochiánském magickém systému 
Johna Dee a Edwarda Kelleyho. Je to dů- 
kazem univerzální existence těchto en- 
tit, které jsou kontaktovány nezávislými 
experimentátory. Důkaz je samozřejmě 
platný, pokud odmítneme myšlenku, že 
Aleister Crowley, otec systému Thelema, 
výsledky bádání Deea a Kelleyho znal. 
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Bafomet 


Obrázek 39: Pečeť Babalon, babylónské 
děvky. 


Babel e Enochiánská entita, která je 
aktivní především ve středu. 


Bachanael « Enochiánská entita, 
která je aktivní především v pondělí. 

Bachiel e Enochiánská entita příslu- 
šející znamení Ryb. 

Bafomet e Symbolická postava sata- 
nismu s kozlí hlavou, někdy znázorňo- 
vaná jako kombinace kozlího těla a lidské 
postavy. Jméno pravděpodobně vzniklo 
jako pokřivená verze jména Mohammed, 
i když existují názory, že jde o spojení 
řeckých slov baphe a metis znamenající 
cosi jako vstřebávání znalostí, nebo křest 
ohněm. Řád templářů byl v závěru své 
existence nařčen z uctívání této postavy, 
řád měl snad uctívat sochu Bafometa či 
Baala. Dodejme, že zobrazení ďábla jako 
rohaté bytosti s kozíma nohama se obje- 
vuje až v šestém století po Kristu. Bafo- 
meta pak do praktické magie zavedl až 
Elifas Lévi. 


Balam 


Obrázek 40: Bafomet — moderní pojetí, fa- 
lus nahrazuje kaduceus. 


V novověku byl Bafomet (jako so- 
lárně falická entita) oživen satanistic- 
kou církví, která představuje přiroze- 
ného oponenta církvi katolické. Latinské 
Templi omnium hominum pacis abhas (otec 
všeho dobra mezi lidmi) bývá zkraco- 
váno jako „Iemp. ohp. Ab.“, což čteno 
pozpátku dává s jistou dávkou nadšení 
jméno Bafometa [3]. Zdroj jména je tedy 
předmětem diskusí. Podoba této solární 
entity se různí, ale nejčastěji jde o muž- 
skou rohatou hlavu posazenou na ženské 
tělo (někdy se rozlišuje mužská a žen- 
ská paže). Paže ukazují na sefiry Chesed 
a Gevura. Mezi kozlími rohy je zřejmý 
plamen inteligence (Obr. 40), ostatně Ba- 
fomet je držitelem i dárcem nejvyššího 
vědění. 
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Balam 


Obrázek 41: Bafomet — představa z 19. 
století. 


Balam e Goetický démon umožňu- 
jící získání důvtipu a charisma. Po vyvo- 
lání může zodpovědět všechny otázky 
týkající se minulosti, přítomnosti i bu- 
doucnosti. Jeho podoba se někdy mírně 
liší, může se evokovat jako nahý muž 
jedoucí na medvědovi. Jindy se zjeví s 
lidským tělem, trojhlavý (býčí, beraní a 
lidská hlava), s jestřábem na ruce a pla- 
noucíma očima. 


Barbatos 


Obrázek 42: Pečeť Balama. 


Barbatos e Goetický démon, který se 
zjevuje jako postava antického filozofa s 
mosaznými rohy. Ač může jeho vzhled 
odpuzovat a způsobovat strach, Barba- 
tos umí opravit zpřetrhaná přátelství a je 
asociován s lesy. Dále je jeho dominiem 
komunikace se zvířaty, magikovi umož- 
ňuje porozumět řeči libovolného tvora. 


Obrázek 43: Pečeť Barbatose. 


Bastet e Egyptská bohyně znázorňo- 
vaná v podobě kočky nebo s lví hlavou. 
Bastet může být považována za repre- 
zentantku ženské sexuality. Existují do- 
klady o každoročním slavnosti (Bubas- 
tis), během které byly ženy osvobozeny 
od všech omezení — mohli tedy volně tan- 
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Bathin 


čit, pít alkohol, hrát na hudební nástroje 
a odhalovat genitálie dle libosti. Toto od- 
halování získalo rituální podobu, která 
se označuje jako anasyrma a která šoko- 
vala řeckého historika Hérodota v 5. sto- 
letí před Kristem. V chrámech Bastet pak 
bujel intenzivní sexuální život, který se 
pojil s tzv. posvátnou prostitucí (známou 
už ve starém Sumeru u řádu Nin-Gig bo- 
hyně Inany). 


Obrázek 44: Jedna ze zaznamenaných po- 
dob Bastet. 


Bathin e Velmi užitečný goetický dé- 
mon zjevující se v podobě mohutného 
muže sedícího a efemérním koni. Ně- 
kdy se Bathin evokuje s hadím ocasem. 
Tato entita může napomoci teleportaci 
napříč kontinenty, ale hlavním dominiem 
Bathina jsou cizokrajné horniny, mine- 
rály, polodrahokamy a drahé kameny. Po- 
dobně dokáže poskytnout vzácné rost- 
liny a cenné dřeviny. 


Baubo 


Obrázek 45: Pečeť Bathina. 


Obrázek 46: Podoba Bathina dle Diction- 
naire Infernal. 


Baubo e Řecká bohyně smíchu a opi- 
losti. Často je zobrazována jako žena vy- 
hrnující si sukni a obnažující své genitá- 
lie. Jedná se o důsledek legendy, podle 
které se Baubo pokusila rozesmát smut- 
nou Demeter poté, co Hades unesl její 
dceru Persefonu. Baubo nečekaně odhalí 
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Bazarachiel 


své pohlaví, což Demeter rozesměje a při- 
nutí k pití ječšmenného piva. Baubo je tak 
znázorňována s vaginou místo úst a s 
očima namísto prsních bradavek. Tato 
svérázná ikonografie byla po příchodu 
křesťanství považována za obscénní až 
pornografickou. 


Bazarachiel e Mocná entita z Faus- 
tovy knihy Magie Naturalis et Innatura- 
lis. Tento démon je vhodný ke komuni- 
kaci s mrtvými a zjevuje se v podobě bí- 
lého hada. Zde uvedeme pouze citaci a 
poutání, zbytek rituálu nalezne čtenář ve 
výše zmíněné knize. Poutání je třeba tři- 
krát opakovat. 

Citace 


Já, N., volám tě, duchu N. Bazara- 
chieli, skrze Angiela Copporis Anielis 
Coascyle Bazarachiel Jesus Machlebin 
Christe Maholis. Přijď, přijď, přijď, cí- 
saři, císaři a králi s celým svým vojskem 
skrze své andělské znamení. Já, N. vo- 
lám tě, duchu Bazarachieli, skrze Rola- 
micon Hipite Agla Elohim Reremisch Je- 
hova. Já, N., zaklínám tě, duchu Baza- 
rachieli, skrze Roreipse Loisant et Dor- 
tam Bolaimy Acom Coelum Ouiavit It- 
sammas Restascia O Adonay o Jehova 
prasa Deus; skrze Ježíše přikazuji ti, du- 
chu Bazarachieli, králi a králi, abys vy- 
šel ze stvoření Božího skrze % OC II A; 
opustil, opustil toto stvoření, při svatém 
Tetragramaton, abys ho ty, bílý duchu, 
poslal před můj kruh, amen. 


Poutání 


Deus * Patre * poutej * Jesus * 
udrž + Deus * Spiritus * poutej * 
Sancta k udrž *« Michael * pars pou- 
tej « o Sanct Raphael * pars poutej * 
o Sanct Amixiel + skrze pars poutej * 
poutej poutem + Deus + Jesus + jímž 
spoutal Hischacos v temnotě + Co Chris- 
tus k Jesus k silou k svého Otce spoutal 


Behenské hvězdy 


> to poutem budiž na tobě, Bazarachieli 
* amen 

Behenské hvězdy e Skupina jasných 
hvězd spojená s planetami našeho sys- 
tému. Pokud se planeta nachází v blíz- 
kosti (6%) dané hvězdy, jedná se o příz- 


Beleth 


nivou situaci pro magickou práci s da- 
nou asociací. Původ souboru hvězd sahá 
pravděpodobně až do starověkého Su- 
meru, hvězdy jsou nicméně využívány i 
v kabale. 


Planetární korespondence 


Hvězda Pečeť 
Algol -hh 
Alcyone % a G 
Aldebaran < 
Capella > 
Sirius Hm 
Procyon YP 
Regulus MNT 
Alkid © M 
Algorab Jm 
Spica JE 
Arcturus | JPN 
Alphecca XX 
Antares E E B 
Vega pa 
Deneb Algedi Mj 


Saturn, Jupiter 
Měsíc, Mars 
Mars, Venuše 
Jupiter, Saturn 
Venuše 
Merkur, Mars 
Jupiter, Mars 
Venuše, Měsíc 
Saturn, Mars 
Venuše, Merkur 
Mars, Jupiter 
Venuše, Mars 
Venuše, Jupiter 
Merkur, Venuše 


Saturn, Merkur 


Tabulka 1: Behenské hvězdy a příslušné pečeti. 


Beleth e Mocný démon, pekelný král. 
Evokace lunárního Beletha vyžaduje od- 
vahu, protože se téměř určitě pokusí evo- 
katéra zastrašit. Poprvé byl snad vyvolán 
Hamem po Potopě. Ham, syn Noa, pak 
s jeho pomocí napsal matematický spis. 
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Magik by měl k Belethovi přistupovat s 
maximálním respektem a po evokaci mu 
projevit úctu. 


Před jeho vyvoláním je slyšet bohaté 
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na bílém koni. Pokud není přístupný a 


Belfegor 


odmítá spolupráci, může mu magik po- 
hrozit hůlkou z ořechového dřeva. Pří- 
padně může hůlkou nakreslit trojúhelník 
s vrcholy na východě, jihu a v nadhlav- 
níku. Další možností k prolomení ledů je 
stříbrný prsten nesený na prostředníčku 
levé ruky. Jméno entity je téměř jistě od- 
vozeno od Lilith. 


Obrázek 47: Pečeť Beletha. 


Belfegor e Jeden ze sedmi Pánů dé- 
monů spojovaný s leností (Pán démonů 
je někdy označován jako Princ pekelný, 
dle Binsfeldovy klasifikace). Jeho činnost 
je obvykle spojována s bezpracnými ob- 
jevy, které jsou místo tvrdé práce důsled- 
kem spojení s démonem. Vyvolání Bel- 
fegora je ovšem vysoce komplikované a 
výsledek není zaručen. Belfegor se po vy- 
volání zjeví jako překrásná žena, nebo 
jako nahý démon s plnovousem, špiča- 
tými drápy a penisem v ústech. Původně 
byl Belfegor uctíván jako bůh sexuální 
nevázanosti a uvolněnosti a jeho sym- 
bolem byl falus v erekci (Obr. [49). Mě- 
sícem Belfegora je duben a jeho jméno 
pravděpodobně souvisí s nepovedenou 
transkripcí jména moabitského božstva 
Baal-Peora. Označení Baal bylo použí- 
váno ve smyslu Pín a Peor je výraz pro 
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Belfegor 


otevření. Právě slovo Peor je diskutováno 
pro své sexuální konotace, je tedy možné, 
že vyjadřuje cosi jako ochotu přijmout 
penis. Další interpretace souvisí s horou 
Fegor, kde měl být tento démon uctíván, 
přičemž rituální činnost byla spojena s 
lidskými oběťmi, kanibalismem a sku- 
pinovým sexem. Belfegor je spojován s 
Francií, při jeho evokaci by měl být pou- 
žit absinth a dále pečivo ve tvaru penisu. 
Evokace samotná je velmi nebezpečná. 
Dle rabínské tradice je nutné uctít Belfe- 
gora exkrementy v toaletě. 


Obrázek 48: Podoba Belfegora vyměšují- 
cího na toaletě dle Dictionnaire Infernal. 


Na tomto místě musíme zmínit i exis- 
tenci Belfegorova prvočísla, což je pa- 
lindromické číslo, které můžeme zapsat 
jako 1000000000000066600000000000001, 
nebo zkráceně 10%" + 666 + 10'* + 1. 
Vlastnostmi čísla jsou symetričnost — 
možnost čtení v obou směrech (uprostřed 
je 666) — a zahrnutí čísla Bestie, na které 
z každé strany navazuje 13 nul. 


Belial 


Belial 


Obrázek 49: Symbolem Belfegora je penis v erekci. 


Belial e Nesmírně mocný démon, je- 
hož jméno v hebrejštině (522) znamená 
„bezcenný“ nebo spíše „dobrý za nic“. 
Belial je v Novém zákoně popsán jako 
čistý opak Ježíše Krista. Ve stezce levé 
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ruky je Belial synonymem k nezávislosti 
a odporu k autoritě, případně k sociální 
revoluci. To je jedním z důvodů, proč 
je práce s touto entitou tak náročná a 
nevyzpytatelná. Belial svádí nezkušené 


Belzebub 


magiky s pomocí nabídky statků sou- 
visejícími s obžérstvím a chtíčem. Dále 
se během kontaktu s Belialem dočkáme 
mnoha narážek a nabídek k sexu. Známé 
jsou jeho rychlé přeměny do podob mla- 
dých dívek či mužů, mnohdy testuje 
magika a hledá maximálně atraktivní 
podobu k jeho svedení. Těmto přízem- 
ním nabídkám je potřeba odolat, Belialo- 
vým cílem je vytvoření závislosti a domi- 
nance. 


Obrázek 50: Zaznamenaná podoba Beli- 
ala. 


Jeho nezávislost souvisí se vzpourou 
vůči bohu, kterou se osvobodil z panují- 
cích pravidel. Belial ale zároveň předsta- 
vuje základní lidské potřeby a charakte- 
ristiky, takže je často aktivní během his- 
torických událostí, které souvisí se sociál- 
ními změnami. Po evokaci se zjevuje jako 
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Belzebub 


okřídlená andělská bytost a má příjemně 
modulovaný hlas. 


Obrázek 51: Pečeť Beliala. 


Belzebub e Pán much a jeden ze 
sedmi Pánů démonů spojený s obžer- 
stvím, někdy též označovaný jako Pán 
pomluv či Princ démonů. Vzhled Belze- 
buba (případně Beelzebuba, Beelzeboula) 
je odporný, v některých podobách se zje- 
vuje jako obří hmyz, jindy jako obrovská 
postava s ohnivým kruhem nad hlavou 
a netopýřími křídly, případně jako had 
či jako svůdná žena. Pokud je tento mer- 
kurský /saturnský démon vyvolán, nedo- 
poručuje se jeho zviditelnění, které může 
působit i na silné povahy tak, že dojde 
k porušení některých zásad rituálu. Jako 
kuřidlo se doporučuje mandragora s lid- 
skou močí. Jeho dominiem jsou obchodní 
spory, strategie a poradenství. Někdy je 
doprovázen postavou v tmavé mnišské 
sutaně a zjevuje se jako muž s býčí hla- 
vou. 

Belzebub byl často křesťany ztotož- 
ňován s ďáblem resp. Satanem a je zmí- 
něn ve Starém i Novém zákoně (Marek 
3:22). Dle Bible pochází Belzebubův kult 
z Ekronu (západně od Jeruzalému), ob- 
lasti, kde se pravděpodobně předpoví- 
dala budoucnost z letu much. Tato prak- 


Bensozia 


tika vedla ke vzniku tohoto mocného dé- 
mona. Navíc je v Bibli zmíněno osočení 
Ježíše farizeji, že využívá služeb Belze- 
buba k vymítání démonů. Jméno lze vy- 
sledovat ke kompozitnímu božstvu ab- 
sorbujícího Baala, nebo je slovo Baal vyu- 
žito ve smyslu „Pán“ s příponou „much“ 
(Deus muscarum). Belzebub byl svržen 
společně s dalším démonem, jehož jméno 
je Abezethibou. Až nastane konec světa, 
zjeví se třetí démon — Ephippas, což bude 
předzvěst příchodu Abezethibou. 


br 
Zea, Whů 
“ + n 
dona 


Obrázek 52: Pantakl Belzebuba (Beelze- 
buth) a příslušné pečetě z Grimorium Ve- 
rum. 


Belzebub se vyskytuje v Šalamou- 
nově Testamentu, kde jej sám Šalamoun 
spoutá. Belzebub Šalamounovi vysvětlí, 
že pochází ze sféry Venuše a že dokáže 
probudit sexuální vášeň v duchovních 
bytostech, způsobovat války, vraždy a 
žárlivost. Jeho vlivem pak lidé uctívají 
démony. Vyvolání Belzebuba je značně 
obtížné a může být doprovázeno zá- 
chvaty, třesy a křečemi. Během rituálu 
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Bifrons 


by mělo být opakováno zaříkávání: Be- 
elzebub, Lucifer, Madilon, Solymo, Sa- 
roy, Theu, Ameclo, Sagrael, Praredun, 
Venite, Beelzebuth, Amen. Případně lze 
využít podobnou evokační formuli z 
Grimorium Verum: Beelzebuth, Lucifer, 
Madilon, Solymo, Saroy, Theu, Ameclo, 
Sagrael, Praredun, Adricanorom, Mar- 
tino, Timo, Cameron, Phorsy, Metosite, 
Prumosy, Dumaso, Elivisa, Alphrois, Fu- 
bentroty, Přijď Beelzebuthe, Amen. 


Obrázek 53: Častá podoba Belzebuba. 


Bensozia e Tajemná bohyně uctívaná 
ve 12. a 13. století ve Francii. Zmínky o 
jejím kultu máme ovšem pouze z inkvi- 
zičních záznamů. Není jasné, zda tedy 
tato entita byla skutečně uctívána, nebo 
se jedná o fabrikovanou entitu využitou 
V procesech proti heretikům. 

Bifrons e Goetický démon zjevující se 
v odpudivé podobě. Je nutné jej okamžitě 
požádat o změnu podoby do lidské. Poté 
Bifrons ochotně plní příkazy magika, pře- 
devším ty, které se týkají umění a vědy. 
Exceluje v geometrii a astronomii, ale do- 
káže též přenést mrtvé tělo do libovol- 
ného hrobu. Velmi zdatný je Bifrons v 


Bolin 


určení vlastností drahých kamenů a rost- 
lin. 


Obrázek 54: Pečeť Bifronse. 


Bolin e Nůž srpovitého tvaru, který 
se využívá k sečení rostlin. Na rozdíl od 
rituální dýky (athame), kterou nikdy nic 
neřežeme, bolin využíváme k přípravě 
rostlinných výtažků, sušin a drog. Jedná 
se tedy spíše o pracovní nástroj, který 
je ovšem magicky opečováván, aby jím 
sečené rostliny neztrácely své magické 
účinky. Nástroj je zmíněn i v Klíčcích Ša- 
lamounových, ale hlavní využití nalezl 
až v hnutí Wicca. 


Obrázek 55: Srpovitý tvar charakteris- 
tický pro bolin. 


Botis e Goetický démon zjevující se 
jako mohutný had. Botise je možné po- 
žádat o odpovědi k otázkám minulosti, 
přítomnosti i budoucnosti. Jeho ohromu- 
jící zjev může být pozměněn, někdy je 
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Božská pečeť Honoria z Théb 


evokován jako postava s mečem, tesáky 
a rohy, což některé magiky nemusí uklid- 
nit. 


Obrázek 56: Pečeť Botise. 


Obrázek 57: Podoba Botise. 


Božská pečeť Honoria z Théb e Tato 
pečeť se využívá k evokaci dle knihy 
Honoria z Théb (nezaměňovat s Grimoá- 
rem papeže Honoria, který nemá valnou 
hodnotu a obsahuje mnoho nesmyslných 


Bratr Rauš 


zvířecích obětí). Dle některých zdrojů se 
jedná o jeden z nejlepších grimoárů vy- 
soké magie, práce s dílem je ovšem dosti 
nákladná na použité materiály, které jsou 


často obtížně dostupné. Dílo je sepsané 
v latině, velmi pěkný překlad vytvořil Jo- 


Broxa 


seph Peterson [5]. Pečeť a její tvorba je 
předmětem úvodu knihy, obrazec před- 
stavuje mocnou ochranu proti smrtelně 
nebezpečným entitám evokovaných dle 
rituálů ve zbytku knihy. 


Obrázek 58: Božská pečeť papeže Honoria. 


Bratr Rauš e Postava středověké ně- 
mecké legendy (Bruder Rausch), ve které 
vystupuje Satan v podobě mnicha Rauše. 
Tento mnich navštěvuje mnohé kláštery, 
ve kterých provokuje další bratry k ne- 
zřízené konzumaci alkoholu a jídla. Do- 
konce v klášteru vyvolává spory mezi 
opatem a níže postavenými bratry. Po ně- 
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kolika letech působení je bratr Rauš vy- 
puzen po mši sloužené proti ďábelským 
silám, dle jiné verze odchází do Anglie. 


Broxa e Okřídlený démon z judaismu. 
Jedná se o variantu upíra, který saje krev 
či mléko krav. V Portugalsku se tato en- 
tita dostala do mytologie jako čarodějka 
či démon konající zlo a páchající nepří- 


Brigid 


jemnosti. 


Brigid e Vznešená keltská bohyně 
plodnosti, dcera Dagdy a družka Brese, 
se kterým má syna Ruadána. V portfoliu 
bohyně se vyskytuje kovářství, léčitelství 
a poezie. Bývá spojována s jarem, obdo- 
bím plodnosti, a pravděpodobně předsta- 
vuje keltskou obdobu prastaré bohyně 
úsvitu. Svátkem Brigid je 1. únor, tedy 
Hromnice (Imbolc). Je možné, že se jedná 
o kompilát tří bohyň, který je uctíván spo- 
lečně. Brigid je patronem domácích zví- 
řat a je považována za jejich ochránce. 


Buer e Goetický démon spojovaný 
s přírodní filozofií a sparygií (magické 
účinky bylin). Někdy bývá zobrazován s 
lví hlavou a pěticí kozích noh. Obvykle 
se ale zjevuje jako kentaur s lukem a šípy. 
Evokace by měla být provedena v oka- 
mžiku, kdy je Slunce ve znamení Střelce. 


Obrázek 59: Pečeť Buera. 
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Bune 


Obrázek 60: Podoba Buera dle Diction- 
naire Infernal. 


Bune e Démon zmíněný v Klíčkách 
Šalamounových i dalších grimoárech. 
Dominiem této entity má být kontakt s 
mrtvými, nekromancie. Zjevuje se jako 
tříhlavý drak, jedna z hlav je psí, druhá 
gryfí a třetí lidská. Ovšem, podoba se 
může měnit, někteří magikové jej popi- 
sují jako dívku s parožím a bílým svět- 
lem namísto očí. Io koresponduje s teo- 
rií, že je Bune implementací mezopotám- 
ské Ištar do středověké okultní literatury 
(Bune pravděpodobně vychází z názvu 
místa Bute a toto označení bylo užíváno 
jako titul Ištar). Bune může magika učinit 
moudrým a obdařit jej osobním kouzlem 
či šarmem. 


Bytosti živlů 


Obrázek 61: Pečeť Bune dle Klíčků Šala- 
mounových. 
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Bytosti živlů 


Bytosti živlů e Dle Bardona přísluší 
živlům následující entity [1]. Ohni ná- 
leží Pyrhum, Aphtiph, Orudu, Itumo, Co- 
roman, Tapheth, Oriman a Amtophul; 
vzduch je spojen s entitami jako jsou 
Parahim, Apilki, Erkeya, Dalep, Capisi, 
Drisophi, Glisi a Cargoste. Vodě pří- 
sluší Amasol, Ardiphne, Isaphil, Amue, 
Aposto, Ermot, Osipeh a Istiphul; zemi 
pak náleží Mentifil, Ordaphe, Orova, Idu- 
rah, Musar, Necas, Erami a Andimo. 
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Caim e Goetická entita též označo- 
vaná jako Camio. Tento démon nesou- 
visí s Kainem, ale jedná se pravděpo- 
dobně o starší sumerské božstvo. Caim 
se zjevuje jako černý pták, někdy je pa- 
trná drozdí hlava. Po požádání změní 
svou podobu do lidské, přičemž drží 
dlouhý meč. Odpovídá-li na otázky, ko- 
lem jeho nohou se tvoří útvary připomí- 
nající žhnoucí uhlíky. Po evokaci naučí 
Caim magika komunikaci se zvířaty. 


Obrázek 62: Pečeť Caima. 


Canibores e Démon chtíče, žádosti- 
vosti, lásky a potěšení. Jedná se o venuš- 
skou entitu s jasným vztahem k sexu. Bo- 
hužel není snadné tohoto démona vyvo- 
lat bez využití jeho prostředníků, těmi 
jsou Naassa, Nassar a Tracatat. Jeho nad- 
řízenou inteligencí je pak Sarabocres. 
Všechny entity této skupiny se zjevují 
jako postavy hrubých rysů připomína- 
jící sochy s velmi lesklým povrchem. Při 
jejich evokaci je popisován až oslepující 
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lesk pokožky. 


Služby této skupiny démonů lze roz- 
dělit do dvou kategorií. Jejich vliv mů- 
žeme využít ke zvýšení efektivity sexu- 
álních pomůcek, které získají velmi vy- 
sokou efektivitu, případně entity mohou 
pomůcky přímo poskytnout. Zasvěcení 
pomůcek entitám je ale jednodušší ces- 
tou k dosažení kýženého cíle, pomůcky 
po požehnání získávají skutečně vyso- 
kou účinnost i pro jinak chladné jedince. 
Druhou kategorií je pak asistence nebo 
pouhá přítomnost při sexuálním aktu. 
Tato služba vede k orgastickým setkáním 
trvajících i několik hodin a končících vy- 
čerpáním účastníků. Entity je možné také 
využít k asistenci při léčbě ztráty erekce 
či libida. Jejich vliv probouzí i netečné 
osoby k sexuálním hrátkám. 


Cernunnos 


Obrázek 63: Cernunnos — moderní po- 
doba. 


Cernunnos e Jeden z hlavních kelt- 
ských bohů, rohatý bůh úrody a plod- 
nosti. Cernunnos bývá zobrazován se- 
dící v lotosové pozici, s typickým kelt- 
ským šperkem (krční kruh) v pravé ruce 
a dvojicí hadů v ruce levé. Klasickým 
znakem jsou jelení parohy. Někdy je na 
důkaz jeho plodnosti zobrazen i penis v 
plné erekci. Cernunnos je spojen s úro- 
dou, ovocem a zvířaty. Pro kelty prav- 
děpodobně představoval božstvo posky- 
tující potravu. Známé je znázornění Cer- 
nunnose na Kotli z Gundenstrupu. V po- 
čátcích křesťanství byl Cernunnos samo- 
zřejmě ztotožněn se Satanem a uctívání 
tohoto božstva bylo považováno za he- 
rezi. Paroží Cernunnose může naznačo- 
vat spojitost s ročním cyklem, protože 
parohy jsou jeleny shazovány a znovu 
obnovovány. Kromě jména se nezacho- 
valy žádné legendy o činnosti či aktivi- 
tách Cernunnose. 
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Obrázek 64: Cernunnos — rohatý keltský 
bůh. 


Cimeies e Goetická entita též ozna- 
čovaná jako Kimaris. Tento solárně mer- 
kurský démon se zjevuje v podobě mo- 
hutného válečníka jedoucího na obřím 
koni. Je velmi schopný v hledání skry- 
tých pokladů, výuce čtení, psaní a po- 
čítání a hlavně v umění válčení. Magik 
může dostat velmi cenné rady ohledně 
růstu v bojovníka světového formátu. 


Clauneck 


Cunnilingus 


Obrázek 65: Pečeť Cimeiese. 


Clauneck e Démon popsaný v Grimo- 
rium Verum. Velký spojenec Lucifera, do- 
miniem Claunecka je hromadění bohat- 
ství. Snad by měl být schopen určit loka- 
lity ztracených pokladů. Určitě ovšem u 
mága bude podporovat mamon, je proto 
nutné být na pozoru a nepodlehnout chti- 
vosti. 

Clisthert e Démon popsaný v Gri- 
morium Verum. Tato entita je pánem 
nad nocí a dnem. Po vyvolání je možné 
Clistherta využít k okamžitému vytvo- 
ření neprostupné tmy či naopak k osvět- 
lení noci. Magik se tak stává pánem nad 
denním cyklem. 

Coel e Entita nadzemské sféry dle 
systému Bardona [1]. Dominiem Coela 
jsou zvířata a možnosti jejich ovlivnění 
na principu analogie. 

Crocell e Goetický démon, který se 
zjevuje v podobě anděla. Jeho dominiem 
jsou filozofie, matematika, logika a další 
abstraktní obory. Traduje se, že se Cro- 
cell vyjadřuje velmi mystickým způso- 
bem a nad jeho odpovědmi se je nutné se 
zamyslet. Dokáže též vytvářet sluchové 
iluze znící jako tekoucí voda, není pro 
něj problém ohřev mohutných nádob s 
vodou. V přírodě jej lze využít k hledání 
přírodních koupališť. 
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Obrázek 66: Pečeť Crocella. 


Cunnilingus e Sexuální technika bo- 
hatě využívaná pro uspokojení kněžky či 
kněžek. Jedná se o orální techniku, kdy 
jsou genitálie kněžky stimulovány a dráž- 
děny jazykem. Techniku provádí magik 
či magička a jejím cílem je dosažení or- 
gasmu kněžky bez penetrace penisem. 
Tuto techniku často využíváme během 
rituálů zaměřených na entity s ženským 
elementem. Příkladem může být evokace 
Lilith, která je vůči mužům dominantní 
a její vyvolání nejlépe realizuje kněžka 
během svého uspokojování. 


Cunnilingus 


Cunnilingus 


Obrázek 67: Cunnilingus — technika se- 
xuální magie. 


Stejně jako felace, cunnilingus je tech- 
nika náročná na hygienu. Jedná se beze 
zbytku o konsensuální techniku. Ob- 
dobně jako v případě felace je možné 
pro zvýšení intenzity dráždění upravit 
pohlaví holením a umístěním pečetí v 
okolí genitálií. Na holení ochlupení nee- 
xistuje jednotný názor, magický pár nebo 
skupina může zvolit libovolnou variantu. 
Stejně tak pečeti mohou být nakresleny, 
ale nejedná se o „povinnou“ výbavu. Po- 
kud tak ovšem učiníme, musíme použít 
omyvatelný a zdraví neškodný popiso- 
vač. 
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Obrázek 68: Imaginace během aktu sexu- 
ální magie. 


Úspěšnější jsou pak vlastní vyrobené 
barvy z přírodních materiálů, o kterých 
jsme ujištěni o jejich bezpečnosti. Stejně 
tak můžeme využít bezpečných barev, 
které simulují krev (například menstru- 
ační) nebo jsou s danou entitou asocio- 
vány. Vůně a chuť zajistíme například ně- 
kterými potravinami, které mohou být s 
danou entitou v korespondenci. Jediným 
kriteriem je bezpečnost a ochota účast- 
níků. 

Vlastní technika je poměrně jednodu- 
chá. V úvodní fázi je omezena pouze na 
polibky v blízkosti stydkých pysků a hla- 
zení. Magik se obvykle nesmí soustředit 
pouze na genitálie a jejich dráždění jazy- 
kem, je třeba využít i ruce, kterými sti- 
mulujeme další místa kněžky. Zatímco 
felace je soustředěna pouze na dráždění 
penisu a maximálně varlat, v případě 
cunnilingu musím magik vzrušit i další 


Čarodějnice 


oblasti. Ruce magika mohou být v ne- 
ustálém pohybu. Po úvodním vzrušení 
kněžky je možné začít genitálie stimulo- 
vat jazykem. Magik by se měl soustředit 
na pronikání jazykem do pochvy a dráž- 
dění klitorisu, který je umístěn v horní 
části pohlaví a na jeho stimulaci bude 
kněžka silně reagovat. Klitoris dráždíme 
krouživými pohyby a nebo se jej poku- 
síme vsát do úst. Pohyby jazyka měníme, 
aby nebyla stimulace rutinní. Pro magic- 
kou praxi je vhodné jazykem opisovat 
písmena, kterými je tvořena pečeť vyvo- 
lávané entity. Často je nutné celou pro- 
ceduru brzdit, aby nedošlo k vyvrcholení 
kněžky příliš brzy. Je možné, že se po 
vyvrcholení kněžka od magika odtáhne, 
nebo jej sevře stehny, protože jakákoliv 
další stimulace je příliš intenzivní. Tento 
stav trvá obvykle maximálně několik de- 
sítek sekund. Výhodou magiček a kněžek 
je, že poté je možné pokračovat v další 
stimulaci a rychle dosáhnout dalšího vy- 
vrcholení. 


Pro rituály s evokací Lilith se nedo- 
poručuje penetrace kněžky prsty. Jiné en- 
tity se vyvolávají i s využitím této do- 
datečné techniky. Prsty nesmějí mít os- 
tré výstupky na nehtech a musí být sa- 
mozřejmě naprosto čisté. Penetrace musí 
být postupná, kdy jedním prstem lehce 
vstupujeme do pohlaví a jazykem dráž- 
díme klitoris. Celý prst vkládáme až po 
další stimulaci a pohybujeme jím jen 
mírně. Pokud kněžka reaguje pozitivně, 
můžeme vložit druhý prst. Prsty se sna- 
žíme dráždit horní část pochvy, kde se 
vyskytují další shluky nervových zakon- 
čení. Vyvarujeme se rychlých pohybů a 
silných tlaků. Neustále sledujeme ode- 
zvu ze strany kněžky a snažíme se pokra- 
čovat v pohybech, které způsobuje nejin- 
tenzivnější dráždění. 
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Čarodějnice 


Obrázek 69: Cunnilingus — technika se- 
xuální magie. 


Čarodějnice e Většinou ženy prakti- 
kující lidovou magii. Tyto osoby neprovo- 
zovaly vysokou magii se složitými ritu- 
ály, spíše se soustředily na léčitelství, péči 
o zvířata, předpovídání budoucnosti a 
ovlivnění mezilidských vztahů. Některé 
metody lidové magie jsou diskutabilní 
a obsahují zvířecí oběti či lidskou krev. 
Účinnost těchto metod může být ovšem 
vysoká. V současnosti se tímto typem 
magie zabývá novodobý hnutí Wicca. 
Novodobé čarodějnictví je soustředěno 
na sepětí s přírodou a cykly roku. Společ- 
nosti (coveny) sdružující praktiky Wicca 
(wiccany) pořádá i moderní verzi sabatů. 
Hnutí je často atraktivní pro mladé dívky, 
které ovšem praxi vnímají spíše jako 
pózu a málokdy vydrží v magické čin- 
nosti až do střední dospělosti. [když jsou 
některé praktiky hnutí úsměvné, někdy 
dochází k evokaci mimořádně silných en- 


Čarodějnické procesy 


tit. Na mistry hermetismu mohou jisté ak- 
tivity působit značně naivním dojmem, 
ale některé úspěchy wiccanů jsou neod- 
diskutovatelné. 


Hnutí Wicca bylo založeno britem 
Geraldem Gardnerem kolem roku 1947, 
kdy vydal první knihu pojednávající o 
skrytém řádu čarodějek uctívajících staré 
pohanské bohy. Vycházel přitom z díla 
egyptoložky Margaret Murray a folklo- 
risty Charlese Godfreye Lelanda (kniha 
Aradia, evangeliu čarodějek). V Aradii 
nalezl základ sexuálních rituálů pro své 
hnutí, například pasáž: A během svých 
rituálů budete na důkaz své svobody nazí, 
muži i ženy. Tak tomu bude do okamžiku, kdy 
zemře váš poslední utiskovatel. Pravdou je, 
že v některých obdobích nelze rozumně 
provádět venkovní rituály bez oblečení, 
z ryze praktických důvodů. Tato zásada 
se tedy využívá převážně v létě. Mimo- 
chodem, těsně po vzniku hnutí Wicca 
vznikla hysterie a wiccané byli nařčeni 
z praktik satanismu. Je zřejmé, že toto 
obvinění nestojí na pevných základech, 
protože novopohanské náboženství ne- 
může být satanistické z definice. 


Čarodějnické procesy e Odporná ka- 
pitola dějin, která v důsledku vedla ke 
smrti mnoha nevinných obětí. Procesy 
spočívaly v soudním řízení (civilním i 
církevním) s osobami nařčenými z čaro- 
dějnictví. Procesy probíhaly především 
v Německu a dalších zemích západní 
Evropy, České země ovšem nebyly ušet- 
řeny. V USA proběhl známý proces v Sa- 
lemu, který byl předmětem mnoha publi- 
kací i filmů. Obviněny v těchto procesech 
byly především ženy, ale muži tvořili 
část odsouzených také. K obvinění sta- 
čilo svědectví osoby o nevhodném cho- 
vání, zmínce o čarodějnictví, zvláštní ak- 
tivitě či nepravidelné návštěvě kostela. 
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Čarodějnické procesy 


Obvinění často vycházelo spíše z osob- 
ních animozit než z reálného čarodějnic- 
tví. 

V Českých zemích byl nechvalně 
proslulým prokurátorem Boblig z Egel- 
steinu, který byl veden osobním prospě- 
chem v procesech více než hledáním sku- 
tečné pravdy. Proces využil i k likvidaci 
konkurentů. Záminkou byla krádež po- 
svěcené hostie, která měla být využita k 
léčbě krávy. Na základě tohoto aktu lido- 
vého čarodějnictví bylo upáleno mnoho 
lidí, včetně církevního hodnostáře. Ně- 
kterým obětem se pro zmírnění utrpení 
věšel na krk váček se střelným prachem. 
Během procesu se k prokázání viny po- 
užívala ohavná kniha — Kladivo na čaro- 
dějnice (Malleus Malificarum). K usvěd- 
čení čarodějnice bylo například nutné na- 
lézt T'ábelské znamení, které mělo být 
zcela bezbolestné. Proto byly žalobci po- 
užívány jehly, kterými bylo znamení pro- 
píchnuto. Žalobci k tomu často používali 
duté jehly s pohyblivým hrotem a před 
tribunálem zdánlivě zabořenou jehlu pre- 
zentovali jako důkaz viny dané osoby. 
Systém byl postupem času zdokonalen 
tak, že bylo možné odsoudit libovolnou 
osobu. Namísto soudního procesu tak 
můžeme pozorovat parodii určenou k 
vyřizování osobních účtů a mocenským 
zájmům. 

Obvinění v procesech nebyli pouze 
praktici naivní lidové magie, procesy 
vedly k odsouzení kohokoliv, kdo jen 
mírně vybočoval z norem tehdejší společ- 
nosti. Po prvotním obvinění rostla hys- 
terie v oblasti a čarodějnice byly spat- 
řeny prakticky v každé osobě. Tato fáze 
byla nejnebezpečnější, protože kdokoliv, 
kdo měl nějaké nepřátele, se stal poten- 
ciálně obviněným. Pokud byl někdo nař- 
čen z čarodějnictví, byl uvězněn a vyslý- 


Čarodějnické procesy 


chán. Poté bylo přistoupeno k mučení, 
během kterého prozradil další účastníky 
čarodějnických sabatů. Počet obviněných 
tak rostl geometrickou řadou, konkrétní 
jména navíc byla obviněným nepřímo 
sdělena tak, aby se proces ubíral správ- 
ným směrem. Mučení bylo soustředěno 
na drcení kloubů, prstů a holení. Obvi- 
nění byli pálení rozžhaveným železem 
případně natahováni na skřipec. Většina 
obviněných byla následně upálena nebo 
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utopena v pytli. 

Fyzická likvidace praktiků se samo- 
zřejmě neomezila pouze na čarodějnické 
procesy. Ve středověku a na začátku no- 
vověku stačilo k popravě pouhé držení 
knih, které se ocitly na indexu katolické 
církve (Libri prohibiti). Nutno dodat, že 
tento index přestal být používán až ve 20. 
století a mezi autory na indexu můžeme 
najít například Sartreho. 
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Daat 


Davidova hvězda 


Daat e Tajná sefira. Někteří autoři 
předpokládají, že přes tuto sefiru je 
možné dosáhnout Stromu smrti. Sefira 
je dle některých definic nepravou sefi- 
rou, případně sefirou sdružující všechny 
ostatní sefiry. Daat představuje vědění, 
které je obklopeno moudrostí (Chokmah) 
a porozuměním (Binah). Bez vědění 
nelze dosáhnout ostatních vlastností, 
stejně jako moudrost a porozumění je k 
ničemu bez vědění. V některých repre- 
zentacích se tato sefira nevyskytuje, teo- 
reticky koresponduje s Uranem. 


Dahaka e Starý perský bůh smrti a 
úpadku známý také jako Zahak. Tento 
bůh se vyznačuje nenávistí ke všemu ži- 
vému. Zjevuje se s třemi hlavami a bývá 
pokrytý štíry a ještěrkami. S jeho jménem 
je asociován velký ještěr, drak. Matkou 
Dahaka je Wadag, která se dle legend s 
Dahakou sexuálně stýkala. 


Dantalion e Goetická entita s půso- 
bivou schopností proniknout do mysli 
jakéhokoliv žijícího člověka. Dantalion 
odhaluje i skryté myšlenky cílových osob 
a dokáže vytvořit i působivé vize. Kromě 
vizí též mění myšlení či vkládá myšlenky 
libovolného obsahu. Protože se vysky- 
tuje v mysli všech lidí, jeho podoba je 
silně proměnlivá a neuchopitelná. 
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Obrázek 70: Dantalionova pečeť. 


Davidova hvězda e Symbol (£) ozna- 
čovaný též jako Davidův štít nebo he- 
xagram, hebrejsky Magen David (štít Da- 
vidův je pak Maguen David). Tento sym- 
bol je v současnosti spojen především 
s Izraelem, židovským národem. Davi- 
dova hvězda se stala židovským symbo- 
lem již ve středověku, nicméně se jedná 
o daleko starší symbol s hlubokou her- 
metickou tradicí. Hexagram nalezneme i 
ve starém Egyptě. Ve starozákonních tex- 
tech je symbol považován za magickou 
obranu před démonickými entitami. Ná- 
zev napovídá, že jej využíval David, na 
rozdíl od pentagramu - štítu Šalamouna. 


Davidova hvězda 


Davidova hvězda 


Obrázek 71: Ženský element reprezento- 
vaný symbolem V 


V modrobílém provedení se he- 
xagram jako ochranný symbol používá 
dodnes. Občas bývá hexagram spojován 
s řeckým titánem Kronem. Z hermetic- 
kého hlediska hexagram představuje spo- 
jení dvojice trojúhelníků, které reprezen- 
tují mužský prvek (A) a ženský prvek 
(V). Oba prvky (Obr. [71] a jsou od- 
razem elementů ohně (mužský) a vody 
(ženský) — základny trojúhelníků (hori- 
zontální linky) jsou reprezentacemi dal- 
ších elementů, tedy země (ženský trojú- 
helník a nižší linka) a vzduchu (mužský 
trojúhelník a linka výše). 
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Obrázek 72: Mužský element reprezento- 
vaný symbolem A 


Spojení vody a ohně tedy představuje 
pohlavní styk (Obr. [74), spirituálně se 
však jedná obecně o fúzi několika ele- 
mentů v jednotný celek. Proto se též he- 
xagram využívá jako symbol pro slou- 
čení makrokosmu a mikrokosmu. Iroj- 
úhelník směřující vzhůru symbolizuje 
duchovní, nebeské, makroskopické jevy, 
zatímco trojúhelník směřující vrcholem 
dolů představuje mikrokosmos, materi- 
ální rovinu či běžnou realitu. Spojení 
obou významů tak respektuje první tvr- 
zení Smaragdové desky: Jak nahoře, tak 
dole. Vrcholy hexagramu jsou spojeny s 
jednotlivými planetami (Merkur, Venuše, 
Mars, Měsíc, Jupiter, Saturn), střední část 
symbolu patří Slunci. Existuje i tzv. uni- 
kursální varianta, která umožňuje kresbu 
hexagramu jedním tahem. Tento symbol 
byl využíván Aleistrem Crowleym, který 
do středu umístil pětici okvětních lístků 
růže. Společně s vrcholy unikursálního 


Dažbog 


hexagramu pak získáváme číslo 11, cent- 


2“ 


rální číslo Thelémy. 


Obrázek 73: Unikursální hexagram s pěti 


okvětními lístky růže. 


Dle některých názorů lze v Davidově 
hvězdě nalézt číslo Bestie, tedy 666. Spíše 
se jedná o numerickou ekvilibristiku či 
koincidenci (u šesticípé hvězdy poně- 
kud očividnou), nicméně hexagram ob- 
sahuje šest vrcholů, šest rovnostranných 
trojúhelníků a uprostřed hexagon s (lo- 
gicky) šesti stranami. S trochou předsta- 
vivosti lze v hexagramu nalézt i kom- 
pletní hebrejskou abecedu (24 písmen). 
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Decarabia 


Obrázek 74: Spojení obou elementů he- 
xagramu. 


Dažbog e Slovanské solární božstvo, 
pravděpodobně i bůh ohně. Dažbog bývá 
někdy ztotožňován se Svarožicem. 


Decarabia e Goetická entita zjevující 
se jako pentagram a na požádání mě- 
nící podobu v člověka. Dominiem tohoto 
démona jsou drahé kameny, rostliny a 
ptáci. Může měnit svou podobu do libo- 
volného ptáka a také rád předvádí jejich 
zpěv. 


Dever 


Obrázek 75: Decarabiova pečeť. 


Dever e Entita označovaná jako dé- 
mon moru především v judaismu. 

Démon e Entita zdržující se převážně 
ve světech mimo naší realitu. S naším svě- 
tem ovšem tato stvoření často a rády in- 
teragují. Někdy se též hovoří o transem- 
pirických entitách, což souvisí s jejich po- 
míjivou existencí. Démony známe z celé 
historie lidstva, nejedná se o moderní 
nebo snad středověký koncept. S dé- 
mony operovali magikové již ve starém 
Babylóně. Některé z těchto entit tedy 
mají tisícileté zkušenosti s lidmi. Dé- 
mon byl obvykle považován za veskrze 
zlou entitu, která plní magikovy příkazy 
pouze pod pohrůžkou. Není tomu tak 
a dnes známe mnoho démonů, jejichž 
působení lze označit jako opak zlého. 
Je ovšem známo, že démon plní přání 
magika pouze neochotně a často doslova 
nebo v přeneseném významu. Naopak, 
často od magika požadují jistou formu 
paktu nebo příslibu. Dle křesťanského 
konceptu jsou démoni stvoření sloužící 
Satanovi v hlubinách pekelných. Jako 
pakt s magikem pak vyžadují úpis duše, 
který vejde v platnost v relativně daleké 
budoucnosti (často i několik desítek let). 
Neboli za pár let pozemského potěšení 
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bude zaplaceno nekonečným utrpením 
v pekle. Tento koncept je samozřejmě za- 
staralý a zcela překonaný. V současnosti 
je práce s démony vedena spíše na přá- 
telské, opatrně obchodní či oboustranně 
výhodné bázi. Démony je možné rozdělit 
do mnoha kategorií, takže určitě nalez- 
neme čistě zlé entity. Ale je možné praco- 
vat s démony pozitivně nakloněnými a 
celkově přátelskými. 


Kategorie démonů představují obsah 
mnoha starých grimoárů, které zároveň 
popisují způsob jejich vyvolávání. Ně- 
které systémy jsou celkem intuitivní, jiné 
zůstávají neproniknutelné i po mnohale- 
tém studiu. Klasickým systémem je kate- 
gorizace z Klíčků Šalamounových. Není 
ovšem možné odmítnout i jiné systémy. 
Tradičně se předpokládá jistý typ vojen- 
ské kategorizace démonů se Satanem či 
jinou entitou na vrcholu pomyslného žeb- 
říčku. Nižší stupně žebříčku jsou obsa- 
zeny vyšším počtem entit, nicméně jejich 
síla a vliv jsou nižší. 

Vyvolávání démonů je obvykle spo- 
jeno s tvorbou magického kruhu a magic- 
kého trojúhelníku. I když praktiky se u 
různých magiků liší, některé prvky mů- 
žeme považovat za společné. Magický 
kruh obvykle tvoří ochrannou bariéru 
před démonickým vlivem, trojúhelník je 
naopak místem, kde se démon vyvolává 
a kde je ohraničena jeho působnost. Vý- 
znamné je vykuřování vhodným materiá- 
lem, jako je blín, durman, sopečný prach, 
oměj, konopí a podobně. Zde pozname- 
nám, že jakákoliv práce s halucinogeny 
či jinými omamnými látkami je velmi 
nebezpečná bez dostatečné zkušenosti. 
V případě vyvolávání prováděného ve 
skupině nelze tolerovat intoxikaci aktérů 
proti jejich vůli nebo bez předchozího 
upozornění. Pro vyvolávání využíváme 


Démon 


i vhodného osvětlení, ideální jsou různě 
barevné svíce. Pro dobře známé démony 
je vhodná dvojice bílé a černé svíce. Nut- 
ným inventářem je pak kalich, který se 
plní tekutinou představující obětinu. Te- 
kutinou může být krev nebo jiný sekret, 
výměšek (třeba semeno). Jindy tyto en- 
tity dobře reagují na červené víno. Vyvo- 
lávání provádíme v tomu určených pla- 
netárních hodinách a magický kruh umís- 
tíme dle světových stran. Další proces je 
jako obvykle závislý na osobě magika. 
Někteří strnule opakují aktivity popsané 
V grimoárech, jiní pouze meditují a ima- 
ginují démonickou entitu. Úspěšnost da- 
ného procesu závisí na magikovi, který 
postupně získá dostatek zkušeností, aby 
si rituální vyvolávání upravil pro své 
účely. Existuje ovšem i tradiční cesta 
bez možnosti spontánních aktivit. Každý 
magik by měl vyzkoušet obě varianty a 


Obrázek 76: Umělecké, moderní ztvár- 
nění Lilith. 


Démony je pochopitelně nutné vyvo- 
lat příslušným zaříkáváním. Jednotlivé 


Démon 


entity jsou spojeny s konkrétním zaříká- 
váním nebo zpěvem. Případně lze po- 
užít univerzální formuli, jejíž spolehli- 
vost a úspěšnost je diskutabilní. Pokud 
ovšem vyvoláváme neznámou entitu, je 
možné tuto formuli využít k prvotnímu 
kontaktu. Formule zní Osola mica rama 
lamani. Volase cala maja mira salame. Vi- 
emisa molasola Rama Afasala Mirahel Zo- 
rabeli Assaja. Démon může reagovat po- 
měrně agresivně, proto je nutné ovládat 
i obranné formule, jako jsou jednotlivá 
Boží jména, nebo Óm mani padmé húm, 
případně lze holí psát runu Algiz (Y), 
kterou by měl mít magik načrtnutou i 
na svém těle — čelo, tvář, nebo ruce. 


Velmi důležitá je pečeť daného dé- 
mona. Jedná se jakýsi volací znak, tele- 
fonní číslo čili jedinečný identifikátor. Pe- 
čeť je během zaříkávání opisována ma- 
gickou holí ve vzduchu a její papírová 
(nebo pergamenová) podoba se pálí. I 
když ale vyvoláme démona spálením pe- 
četi, není jisté, zda se jedná o volanou 
entitu. Často namísto požadované en- 
tity přichází jiný démon. Proto je nutné 
ihned po prvním kontaktu zjistit jméno 
démona. Při odmítnutí poslušnosti či 
agresivním chování je možné se dovo- 
lávat nadřízených entit. K tomu je nutné 
znát hierarchie a systémy démonologie, 
které jsou popsány v grimoárech. Na- 
příklad nadřízenou succubám je Lilith 
(Obr.[76), pekelným entitám v mnoha sys- 
témech vládne Lucifer. K vyvolávání je 
tedy potřeba znalost jednotlivých hod- 
ností, stupňů entit. Transempirické by- 
tosti někdy vyžadují zaříkávání v kon- 
krétním jazyce, třeba v latině. I přes exis- 
tenci mnoha systémů je možné experi- 
mentovat a hledat neprozkoumané cesty, 
které mohou být mnohem jednoduššími, 
než jsou postupy popsané v literatuře. 


Démoni děkanů 


Magie vyžaduje a upřednostňuje vlastní 
přístup v mnoha oblastech. Rámcově je 
možné dodržet posloupnost kroků či po- 
užité propriety. Často však malá impro- 
vizace vede k úspornějšímu a úspěšněj- 
šímu vyvolávání. 

Vyvolaný démon se může zjevit v 
podivné podobě. Zkušenému magikovi 
je zřejmé, že entita spíše hledá podobu 
vhodnou pro kontakt. Protože je ovšem 
entita původně z jiné roviny reality, těžko 
můžeme očekávat nějaký smysluplný 
výsledek. Podoba je tak často směsicí 
mnoha tvarů, kdy je démon obdařen kří- 
dly, plazím tělem, psí hlavou a Ivím oca- 
sem. Z logického hlediska taková kom- 
binace může dávat smysl, entita se po- 
kusila vytvořit ideální formu pro pře- 
žití v naší realitě. Na mnoho nezkuše- 
ných magiků taková forma ovšem pů- 
sobí příšerně a děsivě. V této fázi vyvo- 
lávání je nutné entitu poprosit o změnu 
formy k lepší komunikaci. Následně má 
mnoho démonů tendenci k proměně v 
nahou lidskou postavu. To je opět zcela 
logický krok, kdy nemůžeme čekat dé- 
monovu znalost aktuální módy. Nahota 
by nás tedy neměla překvapovat, nao- 
pak se jedná o vstřícný krok démona. 
Jen nejelitnější postavy démonické hie- 
rarchie, staré entity s mnohaletou zkuše- 
ností se stykem s naší realitou, můžeme 
spatřit jako oblečené postavy ihned v po- 
čátku vyvolávání. Další vysoce postavení 
démoni naopak lpějí na své podobě, ať 
už je jakkoliv bizarní (třeba Baal). 


Magik začátečník by se neměl po- 
koušet nastudovat všechny možné dé- 
mony z dostupných grimoárů. Je vý- 
hodnější, pokud se soustředí na něko- 
lik entit, které nejlépe odpovídají jeho 
schopnostem a vlastnostem. Postupně 
může začít pracovat s dalšími entitami, 
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ale zpočátku je vhodný redukující vý- 
běr. Také je rozumné vybrat takové en- 
tity, které nevyžadují složité rituály a 
drahé, nedostupné pomůcky. Až s při- 
bývajícími zkušenostmi může magik roz- 
šiřovat své portfolio. Největší čeští má- 
gové pak svými zkušenostmi obsáhnou 
většinu známých démonů a objevují do- 
sud nepopsané entity. Často s překvape- 
ním zjišťují, že jimi objevená entita byla 
ve skutečnosti popsána v nějaké málo 
známé publikaci. Tito velikáni české i 
světové magie ovšem své kvality získali 
až dlouhodobou, pravidelnou a kvalitní 
praxí. Začátečník se k takovému stupni 
poznání musí propracovat, což je dlouhá 
cesta bez jakýchkoliv zkratek. Pro začá- 
tek je tak lepší nesaturovat své znalosti 
stovkami entit, ale hluboká práce s něko- 
lika dobře popsanými entitami. Po zvlád- 
nutí úvodní fáze a vytrvání na magické 
cestě je možné experimentovat s dalšími 
entitami. 

Démoni děkanů e Jednotlivá zna- 
mení zvířetníku jsou rozdělena na třetiny 
a vzniká tak 36 skupin, kterým odpovídá 
zhruba desetidenní období. Tyto skupiny 
jsou označeny jako děkany, přičemž jed- 
notlivým děkanům přísluší démon, který 
je patronem daného období. Při evoka- 
cích a invokacích můžeme démony dě- 
kanů úspěšně využít k magické práci. I 
když některé druhy magie, jako je magie 
chaosu, astrologické korespondence od- 
mítají, některé typy magické praxe mo- 
hou astrologii zakomponovat do svého 
systému. Démoni jednotlivých děkanů 
jsou uvedeni v následujícím výčtu. Jejich 
jména jsou zmíněna v Šalamounově Tes- 
tamentu. 


* Ruax, démon způsobující bolest 
hlavy. Nadřízenou inteligencí je Mi- 
chael, Ruaxe spoutá věta „Michaeli, 


Démoni děkanů 


uvězni Ruaxe.“ Stejná forma věty 
je využita i u dalších démonů dě- 
kanů, mění se jen jméno nadřízené 
inteligence. 


Barsafael, démon také způsobu- 
jící bolest hlavy. Nadřízenou inte- 
ligencí je Gabriel. 


Artosael, démon způsobující po- 
škození očí. Nadřízenou inteligencí 
je Uriel. 


Oropel, démon způsobující vykaš- 
lávání a podrážděné hrdlo. Nadří- 
zenou inteligencí je Rafael. 


Kairoxanondalon, démon způsobu- 
jící potíže se sluchem. Nadřízenou 
inteligencí je Uriel. 


Sphendonael, démon způsobující 
nádory slinných žláz a nepřirozené 
zakřivení páteře. Nadřízenou inte- 
ligencí je Sabael. 


Sphandor, démon způsobující pa- 
ralýzy končetin, ztrátu citlivosti a 
slabost. Nadřízenou inteligencí je 
Arael. 


Belbel, démon | způsobující 
oslepnutí mysli a srdce. Nadříze- 
nou inteligencí je Karael. 


Kourtael, démon způsobující bo- 
lesti břicha a střevní potíže. Nad- 
řízenou inteligencí je Iaoth. 


Methathiax, démon způsobující bo- 
lesti ledvin. Nadřízenou inteligencí 
je Adonael. 


Katanikotael, démon způsobující 
domácí násilí a nepohodu. Nadří- 
zenou inteligencí jsou Eae, leo a Sa- 
baoth. K zapuzení tohoto démona 
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je třeba napsat jméno nadřízených 
inteligencí na sedm vavřínových 
listů. 


Saphthorael, démon způsobující 
duševní nemoci. Je možné jej za- 
pudit nošením amuletu s nápisem 
„lae, leo, synové Sabaotha“. 


Phobothel, démon způsobující ne- 
moci šlach. Odpoutá se vyslovením 
slova Adonai. 


Leroel, démon způsobující nemoci 
horečky, třes a zimnici. Odpoutá se 
vyslovením věty „laxi, nesnaž se o 
nic, Šalamoun je spravedlivější“ 
Soubelti, démon způsobující husí 
kůži a ztrátu citlivosti. Nadřízenou 
inteligencí je Rizoel. 


Katrax, démon způsobující husí 
kůži a ztrátu citlivosti. Lze jej od- 
poutat potřením rtů oběti nadrce- 
ným koriandrem a vyslovením věty 
„Zmiz, ve jménu Dia“. 


Modebel, démon způsobující nepří- 
jemnosti v manželství. Odpoutá se 
napsáním jmen osmi otců na papír 
a jeho umístěním v blízkosti vcho- 
dových dveří. 


Mardeo, démon způsobující ho- 
rečky. Odpoutá se napsáním jeho 
jména v domě oběti. 


Rhyx Nathotho, démon způsobující 
bolesti kolen. Odpoutá se vyslove- 
ním slova „Phounebiel“. 


Rhyx Alath, démon způsobující re- 
spirační choroby. Odpoutá se na- 
psáním slova „Rarideris“ a noše- 
ním ve formě amuletu. 


Démoni hodin 


* Rhyx Audameoth, démon způso- 
bující srdeční choroby. Odpoutá se 
napsáním slova „Raiouoth“. 


* Rhyx Manthado, démon způsobu- 
jící choroby ledvin. Odpoutá se na- 
psáním slov „laoth, Uriel“. 


* Rhyx Atonkme, démon způsobu- 
jící bolesti v oblasti žeber. Odpoutá 
se napsáním slov „Marmaraoth 
mlhy“ na kousek dřeva ze ztrosko- 
tané lodi. 


*« Rhyx Anatreth, démon způsobující 
střevní potíže. Odpoutá se vyslove- 
ním slov „Arara, Arare“. 


* Rhyx — Enautha, démon způsobu- 
jící zmatenost a zatemnění mysli i 
srdce. Odpoutá se napsáním slova 
„Kalazael“. 


* Rhyx Axesbuth, démon způsobu- 
jící průjem a hemoroidy. Odpoutá 
se napitím čistého vína. 


* Rhyx Hapax, démon způsobující 
nespavost. Odpoutá se napsáním 
slov „Kok, Phedisomos“. 


*« Rhyx Anoster, démon způsobující 
hysterii a bolest močového mě- 
chýře. Odpoutá se vytvořením oleje 


z vavřínových semen a masáží, při 
které se volá Mamaroth. 


*« Rhyx Physikoreth, démon způso- 
bující dlouhodobé nemoci a potíže. 
Odpoutá se masáží s využitím sla- 
ného olivového oleje a citováním 
„Cherubíni, serafové, pomozte mi“. 


* Rhyx Aleureth, démon způsobující 
dušení. Odpoutá se položením rybí 
kosti na hrudník oběti. 
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* Rhyx Ichthuron, démon způsobu- 
jící bolest šlach. Odpoutá se vyslo- 
vením slov „Adaonai, malthe“. 


* Rhyx Achoneoth, démon způsobu- 
jící bolest hrdla. Odpoutá se napsá- 
ním slova „Leikourgos“ na listy 
břečťanu. 


*« Rhyx Autoth, démon způsobující 
žárlivost a konflikty. Odpoutá se 
napsáním písmen „aw“. 


* Rhyx Phtheneoth, démon způsobu- 
jící uřknutí. Odpoutá se amuletem 
proti uřknutí. 


* Rhyx Mianeth, démon způsobující 
gangrénu končetin a pády staveb. 
Odpoutá se napsáním slov „Melto 
Ardad Anaath“ před domem oběti. 


Démoni hodin e Entity zapsané v 
Nuctemeronu, kde přísluší jednotlivým 
hodinám dne. Soubor démonů je roz- 
dělen na dvanáct částí v souvislosti se 
zvířetníkem. Démoni hodin jsou: Ac- 
lahayr, Adjuchas, Aeglun, Alphun, Ar- 
milus, Azeuph, Baglis, Barcus, Buca- 
phi, Butatar, Cahor, Camaysar, Causub, 
Colopatiron, Cuniali, Eirenus (Eirneus), 
Eirnilus, Eistibus, Haatan, Hahab, Ha- 
habi, Halacho, Hatiphas, Haven, Hei- 
glot, Hizarbin Jazer, Kalab, Kataris, Labe- 
zerin, Labus, Librabis, Marnes, Mascar- 
vin, Mastho, Misran, Mizgitari, Mizkun, 
Nantur, Nitibus, Nitika, Papus, Phal- 
dor, Phalgus, Pharzuph, Phlogabitus, 
Rasphuia, Razanil, Risnuch, Rosabis, Sa- 
brus, Sachluph, Sair, Salilus, Schach- 
lil, Schiekron, Sellen, Sezarbil, Sialul, 
Sinbuck, Sisera, Sislau, Suclagus, Suphla- 
tus, Susabo, Tablibik, Tabris, Tacritan, Ta- 
rab, Thagrinus, Toglas, Torvatus, Tuki- 
phat, Zahun, Zalburis, Zaren, Zarobi, Ze- 
ffar, Zeirna, Zizuph, Zophas a Zuphlas. 


Dibbuk 


Démoni světových stran e Existují 
jakési čtveřice démonů, ke kterým jsou 
asociovány světové strany (kardinální 
směry). Tyto čtveřice jsou obvykle tvo- 
řeny velice mocnými entitami a evokační 
rituál by měl příslušné asociace respekto- 
vat. Démoni světových stran jsou ozna- 
čováni jako králové, což souvisí se složi- 
tými hierarchickými vztahy těchto entit. 
Jako příklad můžeme uvést čtveřici Ama- 
ymon (jih), Egyn (sever), Paimon (západ), 
Uricus (východ). Rozlišují se ovšem i 
další čtveřice, jako je Asmodai, Beleth, Be- 
lial a Gaap. Případně se můžeme setkat s 
entitami, jako jsou Amaymon (východ), 
Gaap (západ), Corson (jih) a Ziminiar (se- 
ver). Využití jednotlivých čtveřic závisí 
na zvoleném pracovním modelu (viz Ve- 
selého Učebnice pokročilé magie). 


Dibbuk e Démon či duch putující re- 
álnou rovinou a hledající vhodné tělo, 
které by mohl ovládnout. Dibbuk (mn.č. 
Dibbukim) je parazitický démon v ži- 
dovské tradici schopný posednutí osla- 
bených jedinců. Obranou je dle různých 
pramenů recitace 91. žalmu deseti muži. 
Démon z těla unikne a zanechá kapku 
krve na noze postižené osoby. Z míst- 
nosti prý uniká škvírou v okně. 


Dionýsos e Řecký bůh vína, sklizně, 
tance a veselí, někdy též označovaný jako 
Bakchus. Dle legendy je synem Dia a jeho 
smrtelné milenky Semelé. Těhotenství Se- 
melé bylo nešťastně přerušeno, a tak byl 
mladý Dionýsos zašit do boku těla samot- 
ného Dia. Po dokončení vývoje došlo k 
druhému porodu Dionýsa. Před hněem 
Diovy manželky Hery se Dionýsos ukryl 
v jeskyni porostlé vinnou révou. Tu pak 
přinesl lidem a umožnil tak výrobu al- 
koholu. Na počest této události byly ko- 
nány mohutné oslavy, které byly známy 
svou uvolněností. Během festivalů byla 
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běžná nahota, náhodný sex, odhalování 
genitálií, dotyky a mazlení s neznámými 
lidmi, nezřízené tančení často s erotic- 
kým podtextem a celkové odmítnutí so- 
ciálního statusu, stratifikace a řádu. Po 
dny festivalu bylo dovoleno téměř coko- 
liv, kromě násilí. 
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Obrázek 77: Dionýsos -— rytina ze 16. sto- 
letí (Hendrick Goltzius). 


Discerdiel e Démon ze známého gri- 
moáru Magia Innaturalis. Dle tohoto 
zdroje jsou kompetencí démona hádky, 
jízlivost a vztek. Zjevuje se obvykle jako 
rozzlobený muž držící šátek nasáklý 
žlučí. Evokace je shodná s postupem po- 
psaným u Asmodiela. 

Divoká honba e Zvláštní úkaz proje- 
vující se především před bouřemi. Jedná 
se o skupinu entit brázdící nebe a způ- 
sobující silný vítr a hřmot. Dle legend je 


Dommiel 


skupina vedena Odinem, Bertou (Frigg), 
Holdou nebo Dianou, konkrétní entita se 
mění s lokalitou. Honba může být velmi 
nebezpečná pro náhodné kolemjdoucí. 
Někdy jsou tito lidé pouze sraženi na 
zem, jindy mohou dokonce zahynout. 
Většina svědectví o Divoké honbě je 
krajně negativní, ale naleznou se i kladné 
zkušenosti se skupinou, která den po 
honbě přináší zvěřinu k obydlí nedob- 
rovolného účastníka. Zajímavé je široké 
rozšíření Divoké honby, protože pozoru- 
jeme výskyt svědectví od Velké Británie 
po východní Evropu. Ve Velké Británii je 
dodnes Divoká honba součástí tamějšího 
folkloru, součástí je i rohatý lovec Herne, 
který představuje dozvuk Cernunna z 
keltské mytologie. 


Dommiel e Démon hrůzy a strachu. 
Tato entita by dle některých představ 
měla strážit brány pekelné. 


Domovoj e Slovanský domácí dé- 
mon, někdy označovaný jako Dědek. 
Tato entita mívá veskrze pozitivní vliv 
na domácnost, představuje jakéhosi 
ochránce daného domova. Domovoj ob- 
vykle žije v blízkosti kuchyně nebo v 
koupelně. Domovoj je spojen s kultem 
předků a obvykle je považován za ducha 
jednoho z prarodičů. U nových budov se 
předpokládalo, že osoba majitele se ča- 
sem stane Domovojem, často díky před- 
časné smrti. Domovoj byl přenášen do 
nových domovů, další entity byly z do- 
mácnosti vyháněny. Domovoje je snad 
možné i stvořit, vylíhne se z černého 
vejce nošeného po devět dní v podpaží. 

Draka e Démon vyskytující se v kelt- 
ské mytologii. S Drakou se lze setkat 
především v blízkosti vodních toků, ryb- 
níků, jezer či přehrad, protože je spojen 
s vodním živlem. Tato entita je známa 
vábením žen ke vstupu do vody, kde se 
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ovšem Draka pokusí bezbrannou oběť 
zabít a pozřít. Draka stojí za mnoha pří- 
pady utonutí či zmizení. 


Dramas e Démon nižšího ranku pod- 
řízený Aštarothovi a Asmodeovi. 


Dramiel e Vzdušný démon vysky- 
tující se na lesních paloucích. Pokud je 
evokován, jeho chování je přátelské a ne- 
představuje pro magika nebezpečí. 

Drekavac e Slovanský démon vam- 
pirického typu projevující se především 
křikem a sténáním. Entita je snad spojena 
s úmrtím dítěte a často navštěvuje obydlí 
obětí za účelem sání krve. V lese na sebe 
upozorňuje nelidským řevem. 

Drogy e Látky určené ke změně vě- 
domí a vnímání za účelem magické 
praxe. Obecně se v magické praxi vy- 
skytují látky, které mají za úkol zostřit 
magikovy smysly a pomoci mu v od- 
poutání se od materiální reality. Cílem 
je proniknutí do astrální roviny, užší kon- 
takt s transempirickými entitami, snad- 
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magické práci. Bohužel, tyto látky vedou 
k vytvoření návyku, rozpadu osobnosti 
či k podlomení zdraví, pokud se užívají 
bez hlubokých znalostí a zkušeností. Za- 
čínajícím magikům nelze tyto látky do- 
poručit vůbec a i zkušenější praktici musí 
experimentovat s maximální opatrností. 
Příkladem může být dávkování, které u 
mnoha látek nelze odhadnout. Látky jsou 
často získávány z rostlin či hub, ale sku- 
tečný obsah aktivní substance u sušiny 
či v semenech nelze v žádném případě 
odhadnout. Například u konopí se může 
obsah aktivní látky lišit mnohonásobně 
i u sousedních rostlin. Faktory, jako jsou 
osvit rostliny světlem, množství hnojiva 
v kořenovém systému dané rostliny, pří- 
stup k vodě a podobně, mohou způso- 
bit, že výsledný efekt drogy na magika 
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může být radikálně odlišný i v rámci je- 
diné sklizně. U hub se tyto faktory nedají 
odhadnout vůbec. Například lysohlávky 
těžko můžeme nějak standardizovat, ně- 
které prostě budou silnější než jiné. U 
mnoha rostlin se navíc účinná dávka a 
smrtelná dávka velmi blíží. Například u 
durmanu je možné využít 10 semen k sil- 
nému účinku, ale již 20 semen může být 
pro někoho smrtelnou dávkou. Jsou ale 
známy případy, kdy magik pozřel okolo 
sta semen bez závažnější zdravotní újmy. 
Obsah účinné látky v semenech byl tedy 


jen zlomkem běžné hodnoty. 


Obrázek 78: Durman (datura) — konzu- 
mují se semena či listy. 


Dalším rizikem jsou skryté choroby 
a vady, kterými můžeme trpět každý z 
nás. Skryté srdeční vady se mohou pro- 
jevit v případě stimulantů a podobných 
látek. Pokud si tedy nejsme stoprocentně 
jisti vlastním zdravotním stavem, drogy 
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neužíváme. V magické praxi se stimu- 
lanty typu amfetaminu používají zřídka. 
Častěji se užívá látek ovlivňující vnímání 
— halucinogeny, opiáty a podobně. Pro 
uskutečnění magické praxe je nejdůleži- 
tější zachování rozumových složek osob- 
nosti a upravení senzorické vnímavosti. 
Magikové se tedy soustřeďují na indické 
konopí, lysohlávky, blín, durman, surové 
opium, pelyněk a další přírodní drogy 
(ayahusca). Jen minimálně jsou použí- 
vány syntetické látky, pro magiky je vý- 
znamný i přirozený původ použité sub- 
stance. Danou látku si navíc magikové 
sbírají sami, pokud je to možné. 


Drogy jsou v magii užívány několika 
způsoby. Jedním z nich je tvorba vykuřo- 
vací směsi, jejíž dým je magikem inhalo- 
ván. Další variantou je kouření smotků 
listů. Mnoho drog se pojídá, například 
houby či semena. Případně lze vytvořit 
čaj s obsahem žádoucí látky. Intravenózní 
podávání je téměř jistě vyloučeno, pokud 
se vyskytuje, tak pouze velmi ojediněle. 
Samostatnou kapitolu tvoří masti, které 
se vstřebávají kůží. Existuje jich velké 
množství a obvykle se tedy aplikují na 
místa s nízkou tloušťkou kůže, jako jsou 
podpažní jamky, oční víčka či kůže v ob- 
lasti genitálu. Některé přípravky se apli- 
kují análně, což je spíše historický způ- 
sob aplikace, který v současnosti vymi- 
zel. 


Drogy 


Obrázek 79: Blín — konzumují se obvykle 
semena. 


Existuje obrovské množství receptur 
k výrobě mastí, lektvarů, odvarů, vyku- 
řovadel a dalších směsí. Výsledkem by 
měla být kombinace látek vhodná k dané 
magické praxi. Vzhledem k velmi subjek- 
tivní recepci drog je nutná dlouhodobá 
praxe a experimentování, protože až po 
vyzkoušení konkrétní látky může magik 
usuzovat na úspěšnost imaginace, astrál- 
ního vymístění a dalších magických me- 
tod. Na každého tyto látky působí jinak 
a nelze generalizovat působení látky u 
konkrétního jedince na celou společnost. 

Během těchto experimentů je nutné 
zdůraznit bezpečnost počínání. Magik by 
neměl experimentovat sám, měl by být 
pod kontrolou dalšího asistenta, který jej 
V případě nouze přepraví do zdravotnic- 
kého zařízení. I u solitérní praxe by tedy 
V určenou dobu (po skončení rituálu) měl 
magika někdo zkontrolovat a ujistit se, 
že magik působení látek zvládá. Velké 
riziko představuje kombinace drog, pro- 
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tože jen těžko můžeme odhadnout vý- 
sledný efekt. Některé látky umocní úči- 
nek jiných a ve výsledku se z magické 
praxe může stát boj o život. 


Téměř veškerou magickou praxi je 
možné realizovat bez konzumace drog. 
Například konverzace s démonickými 
entitami vyžaduje zcela čisté vědomí a 
nezakalený rozum. Naopak, průzkumné 
cesty do astrální roviny mohou být dro- 
gami usnadněny. Nicméně je nutné po- 
znamenat, že drogy mohou být z ma- 
gické praxe s čistým svědomím vylou- 
čeny. Pokud ovšem magik dosahuje lep- 
ších výsledků s pozměněným vědomím, 
pak je jen a pouze jeho rizikem užívání 
látek, které toto umožňují. Magik by se 
navíc měl pohybovat na půdě legální 
praxe, některé z výše zmíněných látek 
není dovoleno ani vlastnit. Jako u sexu- 
ální magie, do konzumace drog magik 
nikoho nesmí nutit a ani nesmí účinku 
drog na ostatní zneužít k vlastnímu pro- 
spěchu. Při provádění magické praxe s 
využitím drog je magik odpovědný za 
ostatní účastníky a jeho cílem musí být 
úspěšný, hladký a bezproblémový ná- 
vrat všech asistentů či asistentek do nor- 
málního stavu. Ať už je výsledek ma- 
gické operace jakýkoliv, žádný z účast- 
níků by neměl odcházet s podlomeným 
zdravím v důsledku konzumace drog. 


Druid 


Obrázek 80: Lysohlávky — konzumují se 
celé plodnice například v čaji. 


Druid e Keltský učenec, mystik a 
snad i kněz. Keltské náboženství není 
dodnes příliš prozkoumáno, protože 
se nedochovalo mnoho písemných po- 
zůstatků. Samotné druidské učení se pře- 
dávalo přísně orální tradicí, písemné 
texty bylo zakázáno tvořit a uchovávat. 
Z tohoto důvodu existuje mnoho vari- 
ant druidského učení, přičemž některé se 
vzájemně vylučují. Mnoho následníků si 
také vytvořilo jakousi moderní variantu 
původního učení, takže s historickými 
druidy pak souvisí jen málo. Většina in- 
formací o druidech pochází z římské lite- 
ratury, kde jsou keltové a jejich nábožen- 
ství popisováni zvnějšku, optikou vzdě- 
laného římského spisovatele. Příkladem 
mohou být Zápisky z války galské od 
Caesara, který se v textu dopouští mnoha 
fabulací, jako je tvrzení o existenci losa, 
který nemá v nohou kosti, a proto musí 
spát opřený o strom. Keltové pak strom 
poráží, aby losa na zemi ubili. Z takového 
popisu je zřejmé, že pravdivost zápisků 
je minimálně diskutabilní. 
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Obrázek 81: Moderní a nutně tedy ideali- 
zovaná představa druida. 


Druidové rozhodně patřili k intelek- 
tuální elitě keltské kultury. Pravděpo- 
dobně vykládali keltský panteon a ovlá- 
dali jistou míru přírodní magie. je rov- 
něž pravděpodobné, že druidové zod- 
povídali za měření času a tvorbu kalen- 
dáře, což může souviset se stavbami s 
astronomickou orientací. Samotné dru- 
idské učení představovalo dlouhodobý 
proces, kdy se člověk mohl stát druidem 
až po několika desítkách let (30 let) jaké- 
hosi zkušebního období. Téměř jistě není 
pravdivá legenda o zlatém srpu, který 
druidové využívali ke sklizni jmelí. Na- 
opak, posvátné jmelí je velmi úzce spo- 
jeno s keltskou kulturou. Často se v sou- 
vislosti s druidy hovoří o lidských obě- 
tích. Sice neexistuje přímý důkaz spojení 
keltské kultury a lidských obětí, nicméně 
by se nejednalo o nic překvapivého. Po- 
dobné zvyklosti můžeme pozorovat v 
mnoha soudobých kulturách, nelze před- 


Ducci 


pokládat, že by keltové byli výjimkou. 
AŽ romantizující představy moderního 
druidství odmítly lidské oběti keltů po- 
tažmo druidů. Původní magie druidů 
je zcela neprobádaným terénem. Jistá je 
úzká souvislost magie s přírodními živly 
a přírodou obecně. Pravděpodobná je i 
tvorba amuletů a symbolů. Veškeré mo- 
derní publikace o druidské magii jsou 
ovšem bez výjimky toporné extrapolace 
a individuální náhledy na problematiku. 

Ducci e Incubus zjevující se v po- 
době pohledného mladého muže, někdy 
též pojmenovaný jako Ducii. Častější ná- 
vštěvy tohoto incuba vedou k vyčerpání 
životní energie oběti, chudokrevnosti, de- 
presi a ztrátě zájmu o okolí. 
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Duses 


Dumuzi « Mladý manžel Inany 
(Ištar), někdy označovaný jako Tam- 
muzi. Jeho korespondencemi jsou zna- 
mení štíra, červená barva, černý pes a 
flétna. Ideálním dnem pro evokaci je letní 
slunovrat. Sumerští králové během své 
vlády podstupovali rituál, kdy se oženili 
s Inanou a hráli tak roli Dumuziho. Du- 
muzi může být považován za boha pod- 
světí, kterým se stal po své smrti, kdy 
pomohl Inaně z podsvětí vystoupit. 

Duses e Incubus vyskytující se v kelt- 
ské magii. Duses obývá hluboké lesy a 
jeskyně. Jeho obětí jsou nejčastěji velmi 
mladé panny, případně ženy se vztahem 
k magii — magičky a čarodějky. 
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Egregor 


Egyptská mytologie 


Egregor e Astrální objekt, často bez 
ekvivalentu v reálné rovině. Zatímco 
vědecké zkoumání je soustředěno jen 
a pouze na materiální rovinu, magická 
praxe nám umožňuje vyšetřovat i dění 
v rovině astrální. Jakýkoliv objekt, který 
je uvažován v reálné rovině, má svou 
obdobu v astrálu. Tedy pokud magik 
pracuje s entitou, kterou poznal jen on, 
v astrální rovině se tato entita jistě na- 
chází. Dochází k paradoxním situacím, 
kdy jistě nereálné objekty získají svou 
astrální analogii. Dle magie chaosu se 
tak děje zcela přirozeně. Příkladem může 
být Necronomicon, bájná kniha z fan- 
tasy literatury (H.P. Lovecraft). Sám au- 
tor fantasy povídek reálnou existenci taj- 
ného grimoáru — Necronomiconu — po- 
přel. Kniha se nicméně dostala do pově- 
domí veřejnosti a vznikl silný egregor 
(astrální reprezentace kolektivní mysli) v 
astrální rovině. Sice tedy tento grimoár 
nikdy neexistoval, ale velké množství 
myslí soustředěné na jeho existenci dalo 
vzniknout astrálnímu útvaru. Jiným pří- 
kladem mohou být loga známých firem 
fungující jako obdoby démonických pe- 
četí. O vlivu reklamy a loga na chování 
jedinců nemá smysl diskutovat, každý je 
svým způsobem obětí této jednoduché 
psychologické praktiky. Egregor může 
vzniknout i úmyslně, pokud se o to dosta- 
tečně zručný magik pokusí. Síla egregoru 
je úměrná počtu lidí, kteří jej berou jako 
reálnou existenci. Můžeme tak pozoro- 
vat praktiky, kdy se magikové pokoušejí 
své entity zpopularizovat a ovlivnit do- 
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statečný počet lidí, aby pak jejich egre- 
gor dosahoval mocné síly. Pokud se tak 
děje v prostředí internetu, vžil se termín 
kyber-magie, nebo magie kyberprostoru. 
Egregorem je tedy nejčastěji sdílená myš- 
lenková forma určitých vlastností. Entita 
je většinou spojena se symbolem, nebo 
pečetí. Například logo firmy Apple oka- 
mžitě evokuje produkty, které společnost 
vyrábí. Jindy může být logo spojeno s 
ideologickou podstatou, například znak 
hippies evokuje myšlenky mírové koexis- 
tence, svobody a nevázanosti. Podobně 
fungují i pečeti tvořené magiky, i když 
jen málokdy dosáhnou tak rozsáhlé po- 
pularity jako je tomu u uvedených pří- 
kladů. 

Mezi egregorem a jeho vyznavačem 
funguje kladná zpětná vazba, egregor je 
tedy uctíváním sycen a plněn, zatímco 
vyznavač je posilován egregorem. Tato 
vazba může vést až k fanatizaci a vzniku 
nebezpečných kultů. 

Egyptská mytologie e Nesmírně bo- 
hatý mytologický systém civilizace, která 
platila za nejrozvinutější po větší část 
dějin lidstva. Polyteistický panteon ve- 
dený bohem Ra byl několikrát narušen 
monoteistickým systémem, jako je Ache- 
tatonův pokus s bohem Atonem. Mi- 
mochodem, Aton vznikl pravděpodobně 
jako reakce na neuvěřitelné bohatství na- 
hromaděné kněžími boha Ra, které se 
Achetaton pokusil narušit novým nábo- 
ženským systémem. V tomto systému 
hrál prostředníka mezi bohem Atonem a 
lidmi sám faraon — Achetaton. Je téměř 


Eišeth 


jisté, že judaismus a potažmo i Kabala 
převzal mnohé prvky egyptské myto- 
logie. Snad dokonce i některé postavy 
Starého zákona souvisí spíše s dějinami 
Egypta než s reálnou historií židovského 
národa. Například král Šalamoun měl 
dle legendy vládnout obrovskému území 
s mnoha bohatými městy. V době židov- 
ského exilu ovšem nenacházíme ekvi- 
valentní postavu. Snad jen Ramsese II. 
mohl být předobrazem tohoto legendár- 
ního krále. Stejně tak lze ve stejné dy- 
nastii nalézt faraona, o kterém kolovala 
legenda shodná s tou o dětství Mojžíše. 
Ostatně anglická transkripce jména Moj- 
žíše, znějící Moses, nám mnohé napoví, 
pokud ji srovnáme s jménem faraona, 
jako je Thutmose. Společně s mezopo- 
támskou patří egyptská mytologie k nej- 
starším představám o fungování světa 
a představuje základ mnoha magických 
systémů. Bohové těchto panteonů patří 
mezi, parafrázujme Lovecrafta, Nejstarší 
Bohy. 


MY 


Egyptská mytologie se v modernější 
éře stává i základnou hermetismu. Po- 
stavy, jako je Imhotep, jsou zakompono- 
vány do nové nauky vycházející z pra- 
dávných tradic. V hermetismu je tedy na- 
vázáno na učení, které započalo 2 500 
let před Kristem. Není divu, že relativně 
mladé křesťanství se v tomto pohledu 
jeví jako kompilát dávno známých le- 
gend. Ostatně, sám Ježíš Kristus sdílí ně- 
které charakteristiky, které původně pat- 
řili Osirisovi, jednomu z hlavních bohů 
egyptské mytologie. 


Představy o vzniku vesmíru u starých 
egypťanů byly soustředěny na vznik 
božstev. Původní inertní materie obsa- 
hovala maximální potenciál ke vzniku 
života a toto období je popisováno jako 
doba, než se vesmír rozdělil do dualis- 
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El 


tické podoby protikladů, jako jsou světlo 
a tma, mužský a ženský princip, léto a 
zima, život a smrt. První žijící bytosti 
vzniklé z materie byla osmice bohů, mezi 
nimiž byl i Amon. Až posléze, když 
Amon zaujal místo hlavního boha, do- 
šlo ke změně kompetencí Amona. Os- 
mice bohů totiž během prvních fází takto 
vzniklého vesmíru umírá. Osm prvot- 
ních bohů vzniká ze semene hada ozna- 
čovaného jako Amun Kematef. 

Eišeth e Plným jménem Eišeth Ze- 
nunim (z'nx ně), patronka prostituce 
a kabalistická entita patřící k succubám. 
Jejím hlavním sídlem je klifot Sathariel, 
což je protisféra Binahu, první klifot za 
Hlubinou plný labyrintů a slepých uli- 
ček. Dle jiných zdrojů ale této protisféře 
vládne Lucifuge Rofocale, případně Sa- 
tan či Moloch. 


Ekimmu e Revenant vyskytující se v 
asyrské tradici. Ekimmu vzniká špatně 
provedeným pohřbením, lze se jej zbavit 
pouze správně provedeným pohřebním 
obřadem. 

El e Starý kanaánský bůh, nejvyšší 
entita tehdejšího panteonu. Stopy tohoto 
boha sahají až do doby bronzové a jeho 
rozšíření můžeme vysledovat především 
v oblasti dnešního Jordánska, Libanonu, 
Izraele a Sýrie. Postupně došlo k fúzi Ela, 
Baala a Yahweho do jediné entity, která 
představovala základní kámen monote- 
ismu. Zkrácená verze Yahweho — Jah — 
společně s Baalem může představovat zá- 
klad současného pojmenování křesťan- 
ského boha Jehovy (JHVH - tetragram- 
maton). Jisté je, že El hrál velmi důleži- 
tou roli v počátcích monoteismu. Ostatně 
i název Izrael znamená původně „úsilí s 
bohem El“ nebo „podpora boha El“. Děti 
boha El (tedy například i Baal) jsou ozna- 
čováni jako Elohim. Postupně se tento 


Eligos 


výraz začal překládat jako „andělé“ a 
vznikla tak skupina entit okolo hlavního 
boha. Původní polyteistický soubor tedy 
vykrystalizoval v hlavní postavu a ved- 
lejší pomocné entity. 


Eligos e Relativně mocný goetický dé- 
mon užitečný především pro válečníky 
hledající vhodnou strategii do nadchá- 
zejících bitev. Kromě rad ohledně pláno- 
vání útoků či obrany je Eligos skvělým 
pomocníkem k upoutání pozornosti moc- 
ných postav armády — Eligos tedy otevírá 
dveře k povýšení. Zjevuje se jako mlhavý 
přízrak sedící na kostře koně, někdy je 
evokován jako had. Jiné zdroje zjevení 
Eligose v podobě rytíře ve zbroji. 


Obrázek 82: Pečeť Eligose. 
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Empůsa 


Obrázek 83: Jedna z podob Eligose. 


Elixir rubeus e Pojmenování men- 
struační krve dle Crowleyho. Jedná se 
o velmi aktivní a dynamický magický 
kondenzátor, který lze s velkými úspě- 
chy využít v rituální praxi. Menstruační 
krev (sanguis menstruus) je využívána v 
satanistických mších ve smyslu eucharis- 
tie. Současné moderní metody magické 
praxe však umožňují využití náhražek, 
například červeného vína, mléka či ji- 
ných tekutin. 

Empúsa e Succuba z řecké mytologie, 
obdoba Lilith. Tato entita saje krev spí- 
cích lidí a konzumuje nepohřbené mrt- 
voly. Typické vampirické a sexuální rysy 
entity umožňují zařadit Empúsu mezi dé- 
mony chtíče. Zjevuje se v podobě ženy 
se zrzavými vlasy a oslíma nohama (ně- 
kdy s nohou jedinou). Pokud dojde k po- 
hlavnímu spojení s touto succubou, po 
orgasmu téměř jistě zaútočí — oběť se po- 
kusí zabít a pozřít. Je třeba poznamenat, 
že Empúsa je spíše označení pro skupinu 
entit, které sdílejí velmi podobné vlast- 
nosti, a proto se někdy tyto succuby ozna- 


Enépsigos 


čují jako Dcery Hekaté. 

Eněpsigos e Démon ze Šalamounova 
testamentu, který reprezentuje prehisto- 
rickou trojjedinou bohyni a bývá též zto- 
tožňován s Hekaté. Démon je obvykle 
znázorňován jako pohledná žena s dvo- 
jicí hlav. Posvátné číslo 3 souvisí napří- 
klad s fázemi Měsíce (úplněk, nov, ros- 
toucí/ubývající), ale dalších interpretací 
nalezneme velké množství. Eněpsigos 
byla spoutána Šalamounem, který použil 
trojitý řetěz, a poté mu vyjevila proroctví, 
které obsahovalo předpověď příchodu 
Ježíše Krista. Dle Eněpsigos měl Ježíš při- 
jít na Zemi se jménem Emmanuel, což 
vyjádřeno číselně z hlediska kabaly dává 
součet 644. Pokud je Enépsigos evoko- 
vána, její hlavní kompetencí jsou mezi- 
lidské vztahy a prorocké vize. Jedná se 
o démona, který se nehodí k praxi v ob- 
lasti sexuální magie. Její úhlavní nepřítel 
je anděl Rathanael 


Obrázek 84: Nejčastější podoba Eněpsi- 
gos. 


Enki e Sumerský bůh vědění, inteli- 
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Enkidu 


gence, moudrosti a magie, někdy ozna- 
čovaný jako Ea. Asi nejoblíbenější sumer- 
ský bůh (někdy označovaný jako Nidi- 
mmud nebo Ninšiku), který dle starých 
mýtů vždy stál na straně člověka a při- 
mlouval se za shovívavost před ostat- 
ními bohy. Například ochránil lidstvo 
před Velkou potopou. Jeho dominiem je 
pitná voda (Abzu), důležitý element ve 
vyprahlé oblasti Mezopotámie. Enkimu 
přísluší magické číslo 40 a planeta Mer- 
kur. Jeho chrám byl vystaven v Eridu, 
což je pravděpodobně nejstarší obývané 


MY (1 LY 


v Turecku bylo spíše rituálním nebo kul- 
tovním místem). Enki je synem Ana a 
Nammu, jeho manželkou je Damgalnuna 
(Damkina). Synem Enkiho je mimo jiné i 
Marduk. 


Enkidu e Společník Gilgameše ve 
známém eposu. Přátelství mezi Gilgame- 
šem a Enkiduem nabývá až homosexu- 
álních rozměrů. Původně je Enkidu ne- 
lidským monstrem neandrtálských pro- 
porcí, až sexuální styk (sic) s prostitutkou 
Šamhat jej polidští. Poté zápasí s Gilga- 
mešem, kterého nepřemůže, ale jeho síla 
Gilgameše tak ohromí, že jej učiní svým 
rovnocenným přítelem (nikoliv otrokem). 
Společně s Gilgamešem putují do Cypři- 
šového lesa, kde místní obyvatelstvo te- 
rorizuje Humbaba. Toho pravděpodobně 
porazí (hliněná tabulka nebyla nalezena) 
a vydávají se zpět k domovu. Zde je Gil- 
gamešovi nabídnuto manželství s Ina- 
nou, které odmítne. Za trest ovšem musí 
jeden z dvojice zemřít a vybrán je En- 
kidu, který umírá. Gilgameš se pokusí 
nalézt zdroj nesmrtelnosti a navštíví Ut- 
napištiho, který jej obdaruje květinou 
věčného mládí. Gilgameš květinu pone- 
chá na břehu moře a zatímco si dopřává 
osvěžující koupel, květina je ukradena 


Enlil 


hadem, který na útěku omládne a svleče 
starou kůži. 

Enlil e Vzdušný bůh starého Sumeru, 
někdy označovaný jako Nunamnir. Jeden 
z nejčastěji uctívaných bohů sumerské 
kultury, vládce vzduchu, větru a vichřic. 
Centrem jeho uctívání bylo město Nip- 
pur. Otcem Enlila je An, sestrou pak 
Aruru. Manželkou Enlila je Ninlil, dce- 
rou známá bohyně Inana. 

Enochiánská abeceda e Soustava pís- 
men, které byly zjeveny Johnu Dee a Ed- 


Enochiánská abeceda 


wardu Kelley během jejich komunikace 
s andělskými inteligencemi. Jednotlivé 
symboly a jejich názvy jsou uvedeny v 
Tab. [2] Je třeba dodat, že existují mini- 
málně dvě verze abecedy. Písmo se totiž 
postupem času, jak pokračovala práce 
dvojice s andělskými inteligencemi, mě- 
nilo, jako by Kelley získával více praxe 
během psaní tohoto nového písma. 

Jako příklad bude uveden přepis Vo- 
lání třinácti Aethyrů, což je nezbytná sou- 
část rituální praxe enochiánského typu. 


Madriax ds praf, chis micaols saanir caosgo, od fifis balzizras Iaida! 

Nonca gohulim: Micma adoian Mad, iaod bliorb, Soba ooaona chis luciftias peripsol; 
Ds abraasa noncf netaaib caosgi, od tilb adphaht damploz, 

tooat noncf g micalz oma, Irasd tofglo marb yarry Idoigo; 

od torzulp iaodaf, gohul: caosga, tabaord saanir, 

od christeos yrpoil tiobl, busdir tilb noaln paid orsba od dodrmni zylna. 

Elzap tilb, parm gi peripsax, od ta gurlst booapis. 


L nibm, oucho symp; 


od christeos ag toltorn mirc g tiobl lel. 


Tom paombd, dilzmo aspian; 


od christeos ag 1 tortorn parach a symp. 


Cordziz, dodpal od fifalz l smnad; 
od fargt, bams omaoas. 

Conisbra od avavox, tonug. 

Orsca tbl noasmi tabges levithmong; 
unchi omp tilb ors. 

Bagle? Mooohah ol cordziz. 


L capimao ixomaxip, od ca cocasb gosaa; 

baglen pi tianta a babalond, od faorgt teloc vovim. 

Madriiax, torzu! Oadriax orocha, aboapri. 

Tabaori priaz ar tabas; 

adrpan cors ta dobix; 

yolcam priazi ar coazior, od guasb gting. 

Ripir paaoxt saga cor; 

uml od prdzar, cacrg aoiveae cormpt. 

Torzu, zacar, od zamran aspt sibsi butmona, ds surzas Tia baltan; 
odo cicle gaa, od ozazma plapli iadnamad. 
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Písmeno Symbol Název v enochiánské magii 


Un 


Pa 


RG NA IH NM < 4M 


Pal 


zob © 
G1 eo nDMVeřň 


Ceph 


Tabulka 2: Symboly enochiánské abecedy. 
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Ephippas e Arabský démon větru 
uvězněný Šalamounem (v kožené láhvi). 
Šalamoun uvěznil démona ve vstupním 
pilíři jeruzalémského chrámu společně s 
Abezethibou. Je možné, že pilíř je symbo- 
lickým vyjádřením Mléčné dráhy a oba 
démoni tak plní roli podobnou Atlásovi 
v řecké mytologii — podpěra nebes před 
jejich pádem. 

Ereškigal e Sumerská bohyně tem- 
noty a smrti. Tato bohyně hraje obdob- 
nou roli jako Satan v křesťanské myto- 
logii. Podsvětí Sumeru bylo nazýváno 
Kur a obývali jej galluové, sedmero dé- 
monů lidské podoby (jedním z nich je 
například Asag, který byl poražen Ni- 
nurtou využívajícího palici Šarur). Kur je 
obehnán sedmi zdmi s bránami (Ganzir) 
a uprostřed je umístěn trun z lapis lazuri, 
na kterém sedí nahá Ereškigal. Ta během 
svého sporu s Inanou uvězní tuto bohyni 
v Kuru. Inana do Kuru původně přichází 
umocnit své magické síly, ale k tomu 
musí projít sedmi branami Kuru. Aby 
byl možný průchod, musí se zbavit jed- 
noho kusu oděvu. Před svou starší sestru 
Ereškigal uprostřed Kuru předstupuje 
Inana nahá a bezmocná, protože se ces- 
tou zbavila i svého ochranného amuletu. 
Inaně se však podaří uprchnout díky po- 
moci Enkiho. Posléze Inana zjistí, že je- 
diný, kdo během jejího uvěznění netruch- 
lil, byl její manžel Dumuzi. Ereškigal vy- 
žaduje náhradu za uprchlou Inanu, dé- 
moni pak přivedou Inanina milovaného 
mladého manžela Dumuziho do Kuru. 
Inana je však za odvedení svého man- 
žela do jisté míry zodpovědná. Každý 
rok tak šest měsíců tráví Dumuzi v Kuru 
a tato polovina roku připadá na zimu a 
podzim. 


Dcerou Ereškigal je Nungal, kterou 
počala s Enlilem. Dle jiné tradice je man- 
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želem Ereškigal Gugalana, se kterým 
zplodí syna Ninazu. 


Estrie e Zvláštní skupina succub, 
které mají lidštější dimenzi, lze je tedy na- 
příklad zranit. Tyto entity jsou snad reve- 
nanty, astrálními otisky mrtvých lidí, pří- 
padně strukturami na pomezí astrálního 
prostoru a naší reality. Estrie vyhledávají 
modlící se jedince, lidi Žijící v půstu či 
odmítající konzum a také poustevníky. 
Nezjevují se v jediné podobě, Estrie mo- 
hou měnit formu. 


Evokace e Magická technika, pomocí 
které je možné vyvolat démonickou či 
duchovní entitu. Obecně existují rozličné 
školy magické evokace, které se vzá- 
jemně prolínají jen v několika málo bo- 
dech. K evokaci je často nutné vytvořit 
správné prostředí, které zaručí úspěch 
dané techniky. Typické je využití magic- 
kého kruhu, některých předmětů a vy- 
počtení vhodného času evokace. Pro evo- 
kaci dané entity je pak často nutné po- 
stupovat v intencích známého postupu, 
který je s danou entitou spojen. Jiné školy 
využívají méně striktní pravidla evokace 
a úspěšné vyvolání je spíše otázkou vy- 
naloženého úsilí, než přesným naplně- 
ním postupu. Zatímco tedy v některých 
případech předpokládáme naplnění jed- 
notlivých kroků evokace beze zbytku, 
jiné přístupy volí volný přístup, který 
předpokládá silné soustředění vyvolá- 
vající osoby. Před samotnou evokací je 
nutné očištění mysli, které spočívá v hlu- 
boké meditaci či jiné technice fungující 
pro danou osobu. Prostředí pro evokaci 
obvykle zahrnuje magický kruh, před- 
mět spojený s démonem, kterého chceme 
vyvolat, vhodnou roční dobu a den, za- 
krytí temných odrazů (příkladně odrazy 
z televizní obrazovky) a často též pe- 
čeť daného démona. Pro úspěšnou evo- 
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kaci využíváme vykuřovadel a kadidel, 
které opět volíme dle dané entity. Každá 
osoba zkoušející evokaci využívá před- 
mětů, které se během praxe ukazují jako 
nejvhodnější. Neexistuje přesně daný se- 
znam pomůcek, spíše je nutné praktiko- 
vat metodou pokus — omyl. Některým 
osobám dobře poslouží stříbrný prsten 
pro evokaci silných démonů, jiným oso- 
bám vyhovuje magická hůlka ze vzác- 
ného dřeva či s mocným ornamentem. 
Postup úspěšný pro danou dobu a da- 
nou osobu obvykle nelze zobecnit a vy- 
užít v jiné situaci. Podoba démona dle 
grimoárů je často odlišná od reálně vy- 
volané entity, i když se jedná o stejnou 
entitu. Mystika spojená s evokací je od- 
lišná od materiálního pohledu na repro- 
dukovatelnost. I dokonale provedený ri- 
tuál není zárukou úspěchu a často ne- 
vhodně zvolené pomůcky využité ve 
špatný čas a na diskutabilním místě mo- 
hou naopak vést k perfektní evokaci. Klí- 
čová je tedy spíše vyvolávající osoba, 
která svým mentálním vkladem předsta- 
vuje nejvýznamnější část evokace. 


Obrázek 85: Postup kreslení pentagramu 
při evokaci. 


Při menším vymítacím pentagramo- 
vém rituálu kreslíme ve vzduchu pen- 
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tagram směrem od levého spodního vr- 
cholu k hornímu vrcholu. Pro evokaci 
kreslíme pentagram jiným způsobem, a 
sice od horního vrcholu směrem k le- 
vému spodnímu vrcholu (Obr. [85). Ve 
vhodné fázi rituálu pronášíme formuli. 
Evokační formuli uvádí ve své knize 
Magia Nigree František Kabelák: 


k >k »kOsola mica rama lamahi, Vo- 
lase cala maja mira salame! Viemisa ne- 
olasola rama afasala, Mirahel Zorabeli 
Assaja! k k * 

Méně zkušeným adeptům magie do- 
poručuje Kabelák užití dalšího provolání: 

Já, N., zaklínám vás démoni, a zvláště 
démona N.N., silou a mocí posledního 
soudu, aby se ihned zjevil před mým kru- 
hem a vykonal moje přání X.! "Io porou- 
čím já vám a zvláště démonu N.N.! Jinak 
se zvětší vaše pekelná muka, utrpení a 
strasti tisíckráte a nepřestanou, dokud 
nevykonáte moji vůli! Zaklínám a pro- 
klínám vás jmény Adonai, Agla, Jeho- 
šua, Marguel, Gratiel, Elibat, Tetragram- 
maton, Magoth, Oseoth, Margaum, Ai, 
Palenam! Zaklínám vás krví a vodou, 
jež tekla z Jehošuova boku, výkřikem, 
kterým prosil: „Otče, je-li možno, od- 
vrať ode mne pohár utrpení“; voláním 
Jehošuy: „Eli, Eli, lama sabachtani“, jeho 
smrtí, jeho zajetím, jeho spoutáním, jeho 
hřeby, jeho obřízkou, jeho tělem, modlit- 
bou Jehošuy na hoře Olivetské; krvavým 
potem Jehošuy; přechodem přes potok 
Kidron, opovržením Jehošuy, opovržli- 
vým oděvem, který mu byl dán Hero- 
dem a Pilátem; posmíváním a poplivá- 
ním Jehošuy; těžkým nesením kříže, hoř- 
kou mdlobou jeho milé matky, hořkým 
a ukrutným přibitím na kříž, sejmutím 
s kříže; sestupem Jehošuy do předpeklí, 
zmrtvýchvstáním Jehošuy, nanebevze- 
tím Jehošuy; žezlem a mocí Jehošuy, jeho 
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sezením po pravici boží, příchodem Je- 
hošuy k poslednímu soudu; pěti ranami 
na rukou a nohou Jehošuy; oddělením 
dobra od zla, putováním Jehošuy, mocí 
masa a krve Jehošuy; silou a mocí, kte- 
rými zaklínal a vymítal zlé duchy; ctností 
Jehošuy, sedmdesáti dvěma jmény Jeho- 
šuy, svatými svátostmi Jehošuy; naším 
milým pánem Jehošuou, živým synem 
božím, beránkem božím, který se obrátil 
proti hadům a baziliškům a rozdrtil lvy a 
draky; zásluhami Jehošuy; tím, který se 
nazývá Alef a Tau; jediným vykupitelem 
lidstva; lidstvím Jehošuy, nevinným Je- 
hošuou z Nazarethu, který se narodil z 
Marie Panny; posláním Ducha svatého, 
strašlivým hromobitím, ranami blesku, 
tím, který tebe, Lucifere, i s tvými přívr- 
ženci vyvrhl z věčného ráje; tím, kterému 
andělé věčně zpívají: Kadoš! Kadoš! Ka- 
doš!; tím, který žije a vládne od věčnosti 
do věčnosti; svatostí a vznešeností sva- 
tých přímluvců božích; věčným, nevy- 
slovitelným slovem, kterým byly stvo- 
řeny všechny věci; svatými svícny, které 
stojí před trůnem božím; svatými anděly 
a jejich ctností; silou Michaela, dvanácti 
svatými posly, strachem a bolestí Marie, 
její čistotou a neposkvrněností, jejím mlé- 
kem, čistou panenskostí a sny; apoštoly, 
mučedníky, evangelisty; krví spravedli- 
vých; deskami Mojžíšovými, znameními 
posledního soudu; nebem a zemí; tím nej- 
vznešenějším, co je na nebi a na zemi; 
nebeskými silami, nebeským vojskem; 
sluncem, měsícem a ostatními nebeskými 
planetami, stromy, kořínky a rostlinami; 
všemi charaktery a pečetěmi Šalamou- 
novými; zavržením ďáblů; poslušností 
a poddaností, kterou jsi ty, Lucifere, a 
všichni tvoji přívrženci dlužní Bohu; přís- 
ným soudem a posledním dnem všech 
zatracených a všemi věcmi, kterými mů- 
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žeš být přemožen. Od této hodiny ať 
na tebe, Lucifere, padnou všechny tyto 
consecrationes a tajemství Boží, které ob- 
sahuje tato kniha, i na tvoje přívržence! 
Mají ti tvoje utrpení, které obsahuje tato 
kniha, muka, strach a strasti zvětšit bez 
přestání a ty nemáš mít žádného pokoje, 
dokud mi nepošleš ducha N.N. v žá- 
dané postavě, přátelského, jemného a ti- 
chého, bez škod pro mne a mé pomoc- 
níky a všechny tvory, a dokud on mně, 
co od něho žádám, nepřinese a tyto X. 
nesloží do mojí moci. Proto zaklínám Já 
N. tebe Lucifere a všechny, hlavní ďábly, 
při této knize, všech charakterech a sva- 
tými jmény: Tetragrammaton + Adonai 
+ Agla. Toto se stane jménem Jehošuy, 
Amen. 


Já, N., zaklínám tebe, duchu N.N. 
všemi svatými anděly, Michaelem, Gab- 
rielem, Rafaelem a Urielem. Tito mají 
tebe, duchu N.N. mučit, trápit a nutit bez 
přestání, až se projevíš před tímto kru- 
hem a přineseš, co žádám. To ti poroučím 
já, duchu N.N. při nejsvětějších jménech: 
Tetragrammaton, Adonai, Agla, Jehošua 
a Nazareth. Amen. Volám, vyvolávám tě, 
duchu N.N. před můj kruh velikým Bo- 
hem: Tetragrammaton, Adonai, Jehova, 
Cebaoth, kterého se bojí peklo, propast 
a vše, co tam jest, a před kterým se třese 
země i všichni duchové. Já, N., zaklínám 
a volám tebe, duchu N.N. svatým Bohem 
Elohim a tvůrcem božím, před kterým 
svatí Boha bez přestání chválí. To ti po- 
roučí Slovo, které bylo tělem; ať tě při- 
nutí ten, který se zrodil z Marie Panny! 
Zaklínám tě svatými jmény: Alef a Tau, 
abys rychle přišel a zjevil se před mým 
kruhem viditelně, beze všeho hřmotu a 
odporu; a až přijdeš, mluv mojí řečí, od- 
povídej, jak se táži, ale beze škod pro mne 
a mé společníky: to ti poroučím znova, 
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svatými jmény: Tetragrammaton, Ado- 
nai, Agla, Sabaoth, Ladi, Amara, Eli, Ado- 
nai Sabaoth, Hagios ho Theos, Ischiros, 
Athanatos, JHVH, Jah, Adonai Šadai, Ho- 
mousion, Mesiáš, Eschereje, Amen. k * 
»i 

Evokace andělů a nebeských duchů 
obvykle začíná recitací následující pasáže 
(zde uvedený příklad platí pro evokaci 
Michaela, v jiných případech je pochopi- 
telně nutné použít příslušné jméno du- 
cha). 

Omnipotens aterne deus, Oni totam crea- 
turam condidisti in laudem et honorem tuum, 
ac ministerium hominis, oro ut spiritum de 
Michael ordine mittas, gui me informat et 
doceat guo illum interrogavero, non meas 00- 
luntat fiat, sed Tua, per Jesum Christum fi- 
lium unigenitum. Amen. 

Vyvolání je pak zakončeno recitací ná- 
sledujícího textu. 

Ouia Placide et guiete venisti, et hac pe- 
titione mihi respondisti, ago Deo gratias in 
Cujus Nomen venisti, ite in pace ad loca tua 
et rediturus ad me cum te vocavero per Chris- 
tum Dominum nostrum. Amen. 

Exarp e Duch vzduchu v enochiánské 
magii. Jeho barvou je žlutá a korespon- 
dující kardinálním směrem je východ. 

Ezoterika e Soubor mystických a du- 
chovních proudů, které jsou úzce spo- 
jeny s okultní praxí. Někdy ezoterika do 
magie nezasahuje, jindy je její nedílnou 
součástí. Předpokládá existenci nepozna- 
ného světa, který je nepřístupný vědě. 
Empirické zkoumání nemůže v součas- 
nosti objekty ezoteriky postihnout, pří- 
padně je nemůže popsat ani principiálně. 

Vědecké zkoumání neustále naráží 
na hranice, které tvoří přechod mezi po- 
znaným a neznámým. Mnoho problémů 
současné vědy není s použitím empiric- 
kých dat řešitelných a je otázkou, zda 
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někdy bude. Takovými problémy jsou 
například zrychlená expanze vesmíru, 
existence temné hmoty, kolaps vlnové 
funkce, singularita v centru černých děr 
a podobně. Temnou hmotu ovlivňující 
rychlost rotace galaxií snad objevíme 
v blízké budoucnosti, ať už se bude 
jednat o dosud neznámou částici nebo 
o revizi obecné teorie relativity (relati- 
vistická verze MOND). O singularitě v 
černé díře se ovšem přesvědčíme jen ob- 
tížně, protože nemáme nástroje umož- 
ňující zkoumání jakékoliv oblasti uvnitř 
černé díry. Lze tak předpokládat, že naše 
poznání bude založeno na dostatečně 
přesvědčivé hypotéze, extrapolaci. I vě- 
decky zdatný jedinec tak musí uznat, že 
současná věda současně s neuvěřitelně 
úspěšným rozvojem naráží na hranice, 
které mohou být v budoucnu nepřekroči- 
telné. Ezoterika pak vkládá vlastní před- 
stavy za tyto hranice. 


Ač by se tedy osud vědy mohl 
zdát nezáviděníhodný, ezoterik by měl 
dbát metodologie vědy tak, aby du- 
chovní učení zachovávalo běžné stan- 
dardy. Učení tak musí být vnitřně ne- 
sporné, logicky navazující a přinášející 
novou zkušenost či rozvíjející osobnost 
žáka. Ezoterik také musí být schopen 
uznat, že něco neví a učení ani na danou 
otázku nedává odpověď. Mnoha moder- 
ním proudům ezoteriky chybí čestnost, 
se kterou věda identifikuje problémy a 
při nedostatku informací je označí za v 
současné situaci neřešitelné. 


Na dříve tajné nauky a učení se v 
posledních 150 letech nabalilo mnoho 
profánních, komerčních a až podvod- 
ných proudů, jejichž hlavním účelem je 
získání finančních prostředků. Některé 
proudy dokonce hazardují se zdravím 
osob využíváním zjevně toxických lá- 
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tek, poškozujících technik a manipula- 
tivních procesů, které negativně ovliv- 
ňují telesný stav a duševní zdraví pří- 
padného zájemce. Někdy dochází též 
ke zneužití těžké životní situace. Tyto 
praktiky je třeba nemilosrdně odsoudit 
a jejich obětem poskytnout maximální 
pomoc. V případě magické praxe mů- 
žeme těmto jedincům pomoci (přede- 
vším psychicky) vhodnou spoluprací za- 
loženou na naší potřebě konat dobro, 
nikoliv generovat zisk. Skutečný magik 
nebo magička ostatně za své služby ne- 
očekává peníze. Odměnou je mu styk 
s transempirickou bytostí, nabytá zku- 
šenost a efekt precizně odvedené práce. 
Magií se nelze živit, magickou rovinu lze 
studovat, zkoumat a s nesmělými krůčky 
objevovat. Jakékoliv prvky lidové magie, 
vykládání karet za peníze, ovlivňování 
energií vágně založených na New Age 
paradigmatu či primitivní rituály bez pa- 
třičné vědomostní základny jsou nejhlub- 
ším dnem, kam se můžeme v ezoterice 
vydat. Nám, skutečným adeptům magie, 
pak dělají ziskuchtiví ezo-podnikatelé 
medvědí službu. 

Ezoterika ve své velké části sklouzla 
do odporné bažiny cirkusových klamů 
za přemrštěné ceny. Je tomu tak proto, 
že i běžní lidé cítí neznámo za hranicemi 
vědy. I abstraktní obory, jako je matema- 
tika, mají problém s důkazy základních 
axiomů (Gódelova věta o neúplnosti). 
Toto prázdno chtějí zaplnit a nejhlasitější 
pseudocelebrity ezoteriky jim za patřičný 
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poplatek ochotně podají odpověď. Běžní 
lidé nechápou komplexnost tajných nauk 
a nechtějí trávit roky učením, současná 
doba vyžaduje odpovědi ihned, i když 
jsou zcela mylné. A pokud obsahují klí- 
čová slova, jako je „kvantový“, stávají se 
hvězdami ezoterického nebe i neúspěšní 
(jindy přísně logičtí) fyzikové typu Dr. 
Jana Raka, jehož bláboly o kvantové te- 
orii rozesmějí kohokoliv se základním 
kurzem této části fyziky. Jeho ideu o ko- 
lapsu vlnové funkce vědomí můžeme s 
klidem hodnotit jako historicky překona- 
nou hříčku, která nenašla oporu v žád- 
ném experimentu. 

Zájemce o ezoterickou pomoc, ma- 
gické působení a okultní služby by se 
měl řídit jednoduchými pravidly. Pokud 
se jedná o řešení problému zdravotního 
typu, odpovědný ezoterik jej odkáže na 
lékaře s tím, že může práci klasického 
alopata (moderní lékař) podpořit svým 
konáním. Nikoliv práci alopata nahradit. 
Jakékoliv odmítání léků standardní me- 
dicíny ezoterikem je signálem k ukončení 
spolupráce. Druhým pravidlem je cena 
výkonu ezoterika. Nesmyslné částky či 
dokonce ceník výkonů jdou jednoznačně 
mimo rámec ezoterních praktik, vlastně 
naopak říkají, že ezoterik má podnik zalo- 
žený na důvěře osob v nouzi. Pokud jde 
o jedince s nějakým ezoterickým talen- 
tem, měla by být pomoc osobám v nouzi 
posláním jejich praxe. Pomoc zdarma je 
vlastně smyslem existence jejich talentu, 
nikoliv nástrojem k získání financí. 
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Falické kulty 


Falické kulty e Společenství vzýva- 
jící penis jako nejvyšší modlu. Kult se 
objevuje v Indii, Řecku i Římě, ale mo- 
derní podobu nalezneme i ve Spojených 
státech. Kult nemá propracovanou my- 
tologii nebo hierarchii božstev, hlavním 
bohem je falus. Neexistuje ideální penis, 
kultem jsou obdivovány všechny typy, 
tvary i velikosti falu. Nedílnou součástí 
znázornění falu je i ejakulace. Častá je 
i stavba obelisků v jednoznačné symbo- 
lice. 


Obrázek 86: Socha indického Šivy s ob- 
řím penisem v pozadí. 
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Fascinus e Ochranný amulet zavěšo- 
vaný na krk. Jedná se o římskou tradici s 
charakteristickým falickým tvarem amu- 
letu. Amulet se nejčastěji věšel na krk 
mladým chlapcům. Symbolizuje regene- 
rativní sílu (možnost opakované erekce) 
a radost, což je v opozici s kletbami či 
uřknutími. Někdy býval Fascinus zob- 
razován jako ejakulující penis, přičemž 
sperma dopadá do tzv. oka uhranutí. 
Smyslem amuletu je ochrana proti zá- 
visti a nenávisti pomocí symbolu nejčas- 
těji spojeného s životní radostí — sexem. 


Obrázek 87: Fascinus — moderní replika. 


Faun e Lesní polobůh, nebo přísluš- 
ník jeho družiny. Ochránce skotu, lesa a 
bůh plodnosti podobný Panovi. Římští 
faunové jsou velmi podobní satyrům 


Felace 


(rohy, parohy), jedná se totiž o stejnou 
entitu z řecké mytologie. Spodní polo- 
vina těla fauna je podobná jelenovi, sa- 
tyr disponuje spíše kozíma nohama. Po- 
vahově jsou tyto entity velmi podobné. 
Často je možné je spatřit během tance, je- 
jich oblíbeným nástrojem je flétna. Snad 
se jedná o entity příslušné pohanskému 
bohu Cernunnovi. Faunové jsou známí 
svou rozverností, opilostí a nemravnost. 


Obrázek 88: Prostopášný faun během své 
oblíbené kratochvíle. 


Felace e Iypická technika sexuální 
magie provozovaná za účelem získání 
semene. V sexuální magii se často setká- 
váme s nutností získání semene magika 
či dalších aktérů rituálu. Semeno je jed- 
ním z nejsilnějších kondenzátorů energie 
a také je pokládáno za ideální oběť pro 
mnoho entit, typicky například Lilit. Vý- 
znamná část transempirických entit do- 
konce přímo vyžaduje, aby během evo- 
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kačního rituálu došlo k prolití horkého 
semene. 


Obrázek 89: Felace jako metoda sexuální 
magie. 


Některé evokační praktiky jsou spíše 
soukromého rázu a metody sexuální 
magie tak využívá jen magik imaginující 
entitu během masturbace. Často úspěš- 
nější praktiky jsou spojeny s magickou 
skupinou, která koná za účelem spo- 
lečného cíle. Jednou z důležitých po- 
stav skupiny by měla být kněžka, nebo 
člen představující kněžku. V praktikách 
stezky levé ruky je kněžka dokonce ol- 
tářem, středobodem rituálu. Tato sta- 
tická role je ovšem v mnoha variantách 
evokace zaměněna za aktivní roli, kdy 
kněžka získává semeno jednotlivých par- 
ticipantů. Úspěšnost rituálu je pak přímo 
úměrná počtu účastníků, což na kněžku 
klade nemalé nároky a základním před- 
pokladem je souhlas kněžky s průběhem 
rituálu. Pro kolekci semene se v těchto 
rituálech využívají metody, jako je felace. 


Felace 


Obrázek 90: Felace jako metoda sexuální 
magie. 


Kněžka během rituálu obvykle jed- 
notlivé aktéry vzruší a následně po- 
stupně dovede k vyvrcholení pomocí 
orální stimulace. Semeno z úst přemis- 
ťuje do poháru, který po získání potřeb- 
ného množství semene pokládá na ol- 
tář. Často je kněžka součástí oltáře, takže 
se po ulehnutí na oltář semenem polije. 
Tento krok je významným milníkem ri- 
tuálu, po kterém následuje nejsilnější za- 
říkávání a vlastní evokace entity. Inkan- 
taci může provádět samotná kněžka, při- 
čemž v mnoha systémech hraje právě 
ženský element magické skupiny silnou 
roli, nebo ji provádí magik, který zod- 
povídá za vedení rituálu. Obvykle je ale 
středobodem rituálu silně imaginující 
kněžka, ostatní aktéři mají spíše podpůr- 
nou funkci a hlavně vystupují jako doná- 
toři. 
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Obrázek 91: Felace jako metoda sexuální 
magie. 


Felace vyžaduje úplnou důvěru mezi 
kněžkou a zbytkem magické skupiny. Je 
též pravděpodobné, že někteří účastníci 
pocítí ostych při odhalení vlastních ge- 
nitálií před zbytkem skupiny. Toto ně- 
kdy může vést až k ochabnutí, nebo ne- 
možnosti vyvrcholení. Skupina by tak 
měla dlouhodobě pracovat na integraci 
jednotlivých členů do society tak, aby 
přirozená činnost, jakou sex je, byla pro 
všechny účastníky příjemná. Rituál lze 
samozřejmě úspěšně dokončit, i když ně- 
který člen není schopen biologicky do- 
stát své roli. U nezkušených členů sku- 
piny je třeba s tímto počítat spíše jako s 
pravidlem, protože současná společnost 
ve vnímání nahoty či biologických po- 
třeb zamrzla na úrovni počátku 20. sto- 
letí. Každý člen skupiny by měl vědět, 
že stud a dočasná biologická neschop- 


Fenrir 


nost nijak nesouvisí s magickým talen- 
tem. Mnoho z počátku velmi choulosti- 
vých a stydlivých jedinců vyrostlo v neu- 
věřitelně šikovné a hloubavé magiky. 


Obrázek 92: Felace jako metoda sexuální 
magie. 


Stejně jako u dalších metod sexuální 
magie je třeba zdůraznit, že rituál musí 
probíhat za splněných přísných hygienic- 
kých a zdravotních kritérií. Dále je třeba 
respektovat postoj jednotlivých členů 
skupiny, kdy nesouhlas znamená nepře- 
kročitelnou hranici, kterou nelze za žád- 
ných okolností porušit. V případě soukro- 
mého rituálu s dvojicí aktérů je získání 
souhlasu jednoduché. Skupinové pláno- 
vání rituálu je třeba vést v maximálně 
popisném a přesném jazyce, aby nedošlo 
k překvapení aktérů až během magické 
praxe. Na rozdíl od některých praktik 
křesťanství, jako je křest nemluvňat, ma- 
gická praxe vyžaduje informovaný sou- 
hlas aktérů před vlastním rituálem. Tím 
se magie liší od primitivních nábožen- 
ských praktik, a proto ji pokládáme za 
vyšší, i když tajnou, nauku. 
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Obrázek 93: Felace jako metoda sexuální 
magie. 


Felace je soustředěna na stimulaci pe- 
nisu a varlat. Pokud je třeba penis zto- 
pořit, lze tak docílit drážděním špičky 
penisu (uzdičky) a hlazením varlat. Var- 
lata je možné opatrně líbat či vzít do úst. 
Při erekci je možné se soustředit na sti- 
mulaci horní části penisu jazykem a ústy, 
zatímco spodní polovina je periodicky 
drážděna prsty sevřenými okolo penisu. 
Jednou rukou je tedy sevřen penis, dru- 
hou rukou jsou stimulována varlata, pří- 
padně anální otvor. Někdy je možné po- 
jmout celý penis do úst, tuto techniku po- 
užíváme v blízkosti vyvrcholení. Je nutné 
potlačit dávivý reflex, což se lze nau- 
čit. Případně tento styl nevyužíváme. Při 
dráždění ústy se striktně vyhýbáme kon- 
taktu citlivé části penisu (žaludu) se zuby. 
Stimulace varlat by měla být poměrně in- 
tenzivní, ale nesmí způsobit bolest. Vět- 
šina magiček a kněžek nezná přesnou 
míru a jejich stimulace je velice jemná. 
Komunikací s magikem by se měla ur- 
čit hranice, jakým tlakem a způsobem 
lze varlata stimulovat. Mnoho kněžek a 
kněží je pak překvapeno, jak intenzivní 
může být nebolestivá stimulace. 

Fenrir e Vlk, který je synem Lokiho a 
během Ragnaróku zabije Odina. Jméno v 


Fergus 


runové podobě zní FI1+ŘIR. 


Fergus e Původně keltský bůh plod- 
nosti, v současnosti známý především v 
Irsku. Plným jménem Fergus mac Roich, 
kde Fergus lze vystopovat jako výraz pro 
ejakulaci. Některá znázornění této entity 
akcentují enormní velikost jeho mužství. 


Filotanus e Démonická entita nižších 
kompetencí. Filotanus je podřízeným Be- 
liala. Pokud je vyvolán, bude provokovat 
k análnímu sexu či styku s nezletilými. 
Zatímco jeho první kompetence lze vyu- 
žít, druhou musíme zcela zavrhnout. V 
mnoha zemích je anální sex nelegálním 
a křesťané tuto praktiku také odsuzují. 
Magikové ovšem těchto limitací nemusí 
hledět. Jakýkoliv styk s dětmi je ovšem 
zcela nemorální a ani magik stezky levé 
ruky jej nesmí provádět. Tyto praktiky 
musí být tvrdě odsouzeny celou magic- 
kou, spirituální či esoterní komunitou. 


Flora e Římská bohyně rozkvětu a 
jara. Svátek této bohyně se slavil ve 
dnech okolo 1. května, tedy ve stejném 
období, ve kterém nyní slavíme Pálení 
čarodějnic, Valpuržinu noc či Beltain. Po- 
čátek tohoto svátku ovšem nalezneme už 
v roce 240 před naším letopočtem. Oslava 
byla velmi spontánní přehlídkou vyzýva- 
vých kostýmů, nahoty a až obscénnosti. 
Ženy, případně prostitutky, mohly chodit 
nahé. Na požádání se svlékaly na veřej- 
nosti. Genitálie se běžně obnažovaly, a to 
jak ženské, tak mužské. Svátek tedy před- 
stavoval jarní oslavu reprodukce, plo- 
zení, života a znovuzrození přírody po 
zimě. Je zřejmý odlišný přístup k lidské 
sexualitě a nahotě, obzvláště ve srovnání 
s puritánskými snahami podporovanými 
křesťanskou církví. 
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Obrázek 94: Podoba Focalora. 


Focalor e Mocný goetický démon, 
který vládne větru a moři. Po jeho vy- 
volání je možné rozpoutat bitvy, převrh- 
nout válečné lodě, zabíjet protivníky či 
je topit (jeho živlem je voda). Focalor se 
zjevuje v podobě okřídleného muže. Po- 
kud je požádán, úkol plní bez ztrát na 
životech. Vzhledem k podobě jeho jména 
s Lucifugem Rofocale, bývá někdy uva- 
žována vazba mezi těmito entitami. 


Foras 


Obrázek 95: Pečeť Focalora. 


Foras e Goetická entita, kterou je 
možné vyvolat za účelem diskuse nad 
logikou či etikou. Též Foras ovládá zna- 
losti z oblasti rostlin a vzácných kamenů, 
případně může ukázat pozici ztracených 
věcí. Z pokročilejších kompetencí jme- 
nujme ještě možnost učinit magika ne- 
viditelným, nezranitelným a dlouhově- 
kým. Obvykle se Foras zjevuje v podobě 
silného, mohutného muže, někdy třímá 
meč či jinou zbraň. 


P V 


Obrázek 96: Pečeť Forase. 
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Obrázek 97: Podoba Forase. 


Formecones e Démon zmíněný v Li- 
ber Officiorum Spirituum. Tato entita po 
vyvolání učí magika umění astronomie 
a vědy. Kromě toho je Formecones velmi 
zdatným pomocníkem v oblasti mine- 
rálů, polodrahokamů a rostlin. Během 
evokace se obvykle zjevuje v podobě 
býka, po požádání se ovšem ochotně 
mění do lidské podoby. Pokud magik 
hledá specifický kámen či rostlinu, For- 
mecones dokáže tyto materiály přírod- 
ního původu obstarat. 

Formule e Magická zaříkávání pro- 
nášená za daným účelem, kterým může 
být ochrana, prokletí (útok) či evokace 
nějaké entity. V nejrůznějších breviářích, 
grimoárech a učebnicích lze nalézt tisíce 
drobným nebo obsáhlých formulí prak- 
ticky ke všem účelům. Ve starší literatuře 
je možné si povšimnout opakujících se 
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motivů formulí. Většina formulí spadá 
do nějaké kategorie příslušející léčbě cho- 
rob (lidské i zvířecí), útoku na osobu, 
ochranu před magickým útokem, získání 
milostné přízně a zisk financí. Existují for- 
mule cílené na jednu jedinou konkrétní 
činnost, jiné formule jsou spíše obecně 
platné, využívané preventivně. Některé 
formule se pronášejí na závěr poměrně 
složitého seznamu činností, jiné kdykoliv 
a kdekoliv. Jazyk magických formulí je 
velmi různorodý. Existují formule jako 
vokalizované formy hieroglyfů, formule 
latinské, řecké či perské, formule české 
či anglické a konečně i formule ve vy- 
vinutých jazycích, které je obtížné číst 
i vyslovovat. Kromě správného prone- 
sení formule je zásadní vnitřní rozpolo- 
žení magika, které určuje úspěšnost sna- 
žení. Příkladem magické formule může 
být zaříkávání uvedené v Šalamounově 
Testamentu, kde démona leropaela způ- 
sobujícího křeče žaludku můžeme ode- 
hnat zašeptáním „ludarize, Sabune, De- 
noe“ do pravého ucha trpícího člověka. 
Jiným příkladem formule je dnes již pro- 
fánní Abrakadabra, která se v současném 
aeonu používá ve formě Abrahadabra, ale- 
spoň dle učení Theléma. Na rozdíl od vy- 
soce individuálních pečetí jsou formule 
spíše druhořadým nástrojem pro vyvolá- 
vání entit a astrálních bytostí. 


Zatímco zaříkávání tvoří souvislý, 
plynulý proud slov, který promlouvá k 
dané entitě, formule je specifická a vý- 
jimečná, vztahující se k určité aktivitě. 
Formuli obvykle opakujeme a měníme 
intonaci. Některé formule se zpočátku 
šeptají a se zvyšující se hlasitostí přechází 
až ke křiku. Formule se také hodí ke sku- 
pinové práci, protože není nutné se nau- 
čit dlouhé texty zpaměti všemi účastníky. 
Magik či kněžka samozřejmě musí zaří- 
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kávání ovládat, ale zbytek aktérů by měl 
znát jen hlavní formule, které se skupi- 
nově vyslovují. 


Obrázek 98: Podoba Fornea. 


Forneus e Goetický démon, který se 
většinou zjevuje v lidské podobě, i když 
je někdy znázorňován jako mořská ob- 
luda podobná nestvůrné žábě. Po evo- 
kaci je schopen magika naučit rozličné ja- 
zyky, způsobí přátelství s libovolnou oso- 
bou, nebo obecně zlepší vztahy s přáteli. 
Též je ochoten zajistit magikovi dobrou 
pověst bez poskvrn. 


Fornnouc 


Obrázek 99: Pečeť Fornea. 


Fornnouc e Démon napomáhající 
léčbě. Tato entita je skvělým pomocní- 
kem pro konzultaci nemocí. Pokud je 
vyvoláván pravidelně, může s magikem 
vyvinout vztah žák — mentor, což napo- 
máhá magickému vývoji. 


Freya e Bohyně lásky, smyslnosti, ero- 
tiky až chtíče, manželka boha Oda. Dnem 
této bohyně je pátek, jak je zřejmé i z ně- 
meckého či anglického označení (např. 
Friday). Dle legend se zjevuje v podobě 
bohyně Frigg nebo v podobě sokola. Bě- 
hem bitev, kde umírají hrdinskou smrtí 
bojovníci, jsou duše zemřelých odváděny 
do Valhaly. Duše jsou doprovázeny val- 
kýrami, společnicemi Ódina. Polovina 
duší ovšem nemíří do Valhaly, ale na 
loučku Folgwang, kde sídlí právě Freya 
v síni Sessrumnir. 
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Obrázek 100: Freya v představě z po- 
čátku 20. století (1910, Arthur Rackham). 
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Freyr e Jeden z nejdůležitějších sever- 
ských bohů. Tato entita přísluší spokoje- 
nosti, klidnému životu, příjemnému po- 
časí a absenci problémů. Traduje se, že 
do chrámů zasvěcených Freyrovi bylo 
zakázáno nosit jakékoliv zbraně. Je zob- 
razován se vztyčeným falem, podobně 
jako mnoho jiných bohů starých ná- 
rodů. Zjevně je spokojenost spojena i s 
bohatým sexuálním životem a potencí. 
Jeho atributy jsou dále loď (Skidbladnir), 
která je poháněna permanentně přízni- 
vým větrem, meč, který je schopen samo- 
statného boje, ale který Freyr ztrácí bě- 
hem ucházení o svou manželku a který 
jej zabije během konce světa, magický 
kůň (Freyfaxi) a pozlacený divočák (Gil- 
linbursti) vytvořený trpaslíky. 


Friblex 


Obrázek 101: Freyr se ztopořeným údem 
(novodobá replika). 


Freyr je spojen s elementy Země a 
Vody. Ideálním obdobím k evokaci či 
jiné magické operaci s Freyrem je samo- 
zřejmě léto. Nesmíme zapomenout vyu- 
žít runu Fehu (f), která se s touto entitou 
úzce pojí. 

Friblex e Démon popsaný v Liber Of- 
ficiorum Spirituum. Magická literatura 
neuvádí jeho kompetence, mělo by se 
snad jednat o mocného démona útoč- 
ného charakteru, tedy o entitu používa- 
nou k magickým útokům na protivníka. 
Při evokaci se někdy zjevuje jako okříd- 
lená bytost připomínající anděla. 

Frigg « Nejvyšší bohyně germánů, 
manželka Ódina. Portfolio Frigg je spo- 
jeno s rodinou a věštěním budoucnosti. 
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Fuchsin 


Jejím synem je i bůh světla Baldr. Zobra- 
zována je jako přadlena se zlatým vřete- 
nem a nekonečnou nití (Obr.[102), čímž 
vede lidstvo k píli a práci. 


Obrázek 102: Frigg spřádající nekoneč- 
nou nit. 


Frimost e Méně mocný démon, pro 
jehož vyvolávání se nejlépe hodí úterý 
mezi devátou a desátou hodinou večerní. 
Během evokace je třeba využít první oblá- 
zek, který byl v ten den nalezen jako sou- 
část rituálu. Frimosta (někdy Frimoth) je 
možné využít k posednutí mysli i těla 
mladých dívek. Entita je popsána v Gri- 
morium Verum. 

Frucissiere e Démon popsaný v Gri- 
morium Verum. Mocný démon spo- 
jený se světem mrtvých. Dokáže zpro- 
středkovat kontakt s mrtvými, někdy 
je možné jej úspěšně požádat o oživení 
mrtvého. Zemřelý ovšem představuje 
pouze prázdnou nádobu, osobnost mrt- 
vého není zachována. Tělo navíc žije 
pouze na vypůjčený čas, který je počítán 
na vrub magika. 

Frutimiere e Démon popsaný v Gri- 
morium Verum. Tato entita je spojena s 
oslavami všeho druhu. Po vyvolání je 
možné démona požádat o správný prů- 
běh oslavy či o pozitivní dojem oslavy na 
příchozí. Frutimiere je skvělým pomocní- 
kem pro akce s důležitými návštěvníky. 


Fureas 


Fuchsin e Succuba známá svým pů- 
sobením v Německu. Zde měla Fuchsin 
svést ovdovělého bývalého starosty Jo- 
hannese Juniuse, jehož manželka byla 
popravena pro čarodějnictví. Po jejím zje- 
vení byl Johannes sveden k sexuálnímu 
styku, po kterém se Fuchsin mění v po- 
dobu kozy a nutí Johannese odmítnout 
boha. Johannes se poměrně úspěšně vy- 
hnul této výzvě, ale po čase se Fuchsin 
vrací do jeho domu doprovázena něko- 
lika dalšími démony. Johannes nakonec 
odvrací svou tvář od boha a Fuchsin jej 
nutí zavraždit jeho dcery a syna. Johan- 
nes místo toho zabije koně. Následně 
se svému okolí přiznává, že obcoval se 
succubou a je odsouzen k popravě. 

Fureas e Démon nižšího ranku. Fu- 
reas se zjevuje jako starý muž na koni, 
v ruce obvykle drží kopí. Jedná se o ne- 
příliš spolupracující entitu, může ovšem 
velmi ochotně diskutovat témata z filozo- 
fie a vědy obecně. 

Furcas e Goetická entita, která se zje- 
vuje v podobě starého muže s mohutným 
plnovousem, jedoucí na koni a třímající 
vidle či trojzubec. Tento saturnský dé- 
mon je zdatný v mnoha oborech, jako 
jsou filozofie, astronomie, astrologie, py- 
romancie či chyromancie (čtení z dlaně). 


Obrázek 103: Pečeť Furcase. 
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Furfur e Relativně mocný démon 
asociovaný s bouří, vichřicí, blesky a 
hřměním. Jeho dominiem je pouto mateř- 
ské lásky, které dokáže vytvořit. Ovšem 
může být využit i pro změnu počasí či 
oslabení protivníka silnou bouří. Při evo- 
kaci se zjevuje jako anděl s chraptivým 
hlasem, případně jako okřídlený jelen s 
lidskými pažemi, hrudí a ohnivým oca- 
sem. Jupitersko martický Furfur by měl 
být vyvoláván během druhé hodiny po 
soumraku. 


Obrázek 104: Pečeť Furfura. 


Obrázek 105: Podoba Furfura. 
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Gaap 


Gancanagh 


Gaap e Enochiánský démon zmíněný 
i v Klíčcích Šalamounových. Velice uži- 
tečný, ale také nevyzpytatelný démon, 
který se zjevuje v lidské podobě s ne- 
topýřími křídly obklopen čtyřmi králi. 
Jeho široké kompetence zahrnují umož- 
nění neviditelnosti pro magika či jeho te- 
leportaci, podněcování k nenávisti i lásce 
mezi skupinami jedinců, a předpovídání 
budoucnosti. Magičkám pak umožňuje 
získat srdce cílové bytosti či zamezení 
oplodnění. 


Obrázek 106: Pečeť Gaapa. 


Gad e Semitský bůh (někdy bohyně) 
štěstí uctívaný starověkými aramejci a 
araby. 

Gadriel e Padlý anděl, který snad svá- 
děl Evu v Rajské zahradě na scestí. Jeho 
dominiem jsou válečné zbraně a stroje, 
tedy nástroje fyzického boje. 

Gallu e Sedmero smrtelných démonů 
starého Sumeru. Tyto entity reprezentují 
smrtící síly přírody. Jejich přítomnosti lze 


zabránit zobrazením bohů Sumeru, jako 
jsou Enki, Enlil, nebo Ereškigal. Matkou 
Gallu má být bohyně nebes Ki, otcem pak 
bůh podsvětí An. Jejich vliv lze také ome- 
zit obětováním jehněte. Jedním z Gallu je 
Asag, jehož pouhá přítomnost má způso- 
bovat var vody v řekách. 

Gamygyn e Enochiánský démon zmí- 
něný i v Klíčcích Šalamounových a v 
díle Crowleyho jako Samigina. Jedná se 
o velmi mocnou (lunárně saturnskou) 
entitu spojovanou většinou s komuni- 
kací s mrtvými (především s utopenými, 
nebo s dušemi v očistci). Démon je scho- 
pen vyvolat mrtvé ve formě mlžného 
oparu. Dále démon rád diskutuje o smrti, 
pohřebních rituálech (obzvláště egypt- 
ských) a pohřebnictví. Gamygyn se zje- 
vuje v podobě malého koně či osla. 


Obrázek 107: Pečeť Gamygyna. 


Gancanagh e Incubus z irské myto- 
logie, obdoba Alpa či skřítků. Jedná se 
entitu malé postavy téměř s jistotou dr- 


Garadiel 


žící dýmku. Gancanagh je znám svádě- 
ním až znásilňováním vesnických dívek, 
především pasaček a dojiček. Setkání s 
tímto tvorem je téměř vždy nepříjemné 
a na rozdíl od jiných entit je sexuální 
styk velmi často nedobrovolný ze strany 
oběti. 

Garadiel e Vzdušný démon, který je 
neustále v pohybu a nikdy nezůstává na 
jediném místě. Jeho podřízenými jsou dé- 
moni nakloněni spolupráci s magikem, 
které lze po vyvolání snadno přesvědčit 
ke konání zamýšlených činností. 

Geb e Bůh Země dle egyptské my- 
tologie, syn Šu a Tefnut. Původně tvořil 
jednolitý pár se svou manželkou Nut. Až 
jejich otec Šu rozdělil tyto dvě entity a 
dal vzniknout Zemi a nebesům (Nut). Ve 
formě Země je Ged zodpovědný za ze- 
mětřesení a poskytuje skrýše jedovatým 
hadům. Zároveň pojídá pohřbené mrtvé. 

Gehenna e Výraz spojovaný s judais- 
tickou představou pekla. Skutečný vý- 
znam je skryt, ale můžeme se domnívat, 
že slovo Gehenna je výrazem pro „Údolí 
Hinnom“, kde se prováděly nechvalně 
proslulé lidské obětiny. S rituálními vraž- 
dami je spojen především Baal a Moloch. 
V jiných textech se toto místo nazývá To- 
phet. Po opuštění tohoto rituálního místa 
zde vzniká cosi jako skládka s hořícím 
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odpadem. Blízké město Jeruzalém záso- 
bilo skládku nepotřebným materiálem, 
který zde pomalu prohoříval. Z této sku- 
tečnosti posléze vzniká představa pekla 
jako místa, kde hoří věčné plameny a kde 
duše hříšníků věčně trpí. 

Gelal e Incubus známý z hebrejské 
tradice. Tento démon vstupuje do snů 
žen i mužů a způsobuje erotické snění. 
Živí se energií uvolněnou během snění, 
V případě mužů polucí. 

Gemmos « Démon zmiňovaný v 
Knize Oberonově, o jehož kompetencích 
není známo mnoho podrobností. Gem- 
mos by se měl zjevovat jako rytíř na 
červeném koni a měl by být neocenitel- 
nou studnicí informací o kamenech, ko- 
vech, rostlinách a vědě. Popisován je jeho 
velmi hrubý hlas. 


Geomancie e Metoda předpovídání 
budoucnosti založená na rozhození pís- 
kových zrnek nebo kamínků na čisté 
ploše. Obrazec vznikající rozhozením zrn 
se vyhodnocuje dle geomantických tabu- 
lek a interpretuje (Obr. [108). Existují dílčí 
varianty, někdy se dokonce hází hrací 
kostkou. Jinou verzí je tvorba teček tuž- 
kou či jiným psacím náčiním. Tečky mo- 
hou tvořit složité tvary, zvláštní význam 
má pentagram či hexagram. 


Geštinana Ghaddar 


= Účomaníče Characiery, 


Flanel 


i GE » 6988 
č OREXSYTO OXAY 
o SY 
“ ČXAŽŘÍKKA 
Jj teřývý 


* 
Svá: VOX. AÁAAAŠ 
© Forma Major Forturia Minor 


i BěMAA FA 9 


| MX ZRYKYVG m 
„| SÁSZAO 


Pragoni «= | 

a Caput Dragorus „TE x DE V V 7 aj © 

* číšá 

« 
Dragonj Cauda Dragorir Ť A A 
far (6D Á : JO 
* 
Obrázek 108: Příklad geomantické tabulky. 

Geštinana e Mezopotámská bohyně uvádí, že v podsvětí vládnou Dumuzi a 
ovládající výklad snů. Geštinana je sestra Geštinana společně, každý šest měsíců v 


Dumuziho. Poté, co je Dumuzi loven roce. 
démony, aby nahradil svou manželku 
Inanu v podsvětí, Geštinana mu pomáhá 
a dle jedné z verzí dokonce nevyzradí 
jeho skrýš ani během mučení. Někdy se 


Ghaddar e Pouštní démon zjevující 
se někdy v podobě kozy či psa. Entita 
se snaží dostat do blízkosti mužů v po- 
době pohledné ženy. Ve spánku pak své 
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oběti znetvoří penis a varlata, někdy je 
dokonce odstraní. Přestože byla tato en- 
tita aktivní v oblasti Rudého moře, po- 
měrně dlouho již nemáme zpráv o no- 
vém útoku Ghaddary. Je tak možné, že 
tento démon byl nadobro zapuzen. 


Gilgameš e Hlavní hrdina známého 
eposu (z jedné třetiny člověk, ze dvou 
třetin bůh), pravděpodobně nejstarší rela- 
tivně ucelené písemné památky lidské ci- 
vilizace. Za zmínku stojí jeho až homose- 
xuální vztah s Enkiduem. Snad se jed- 
nalo o dávného sumerského krále, který 
byl postupem času deifikován. Narození 
Gilgameše je mírně zahaleno v temnotě. 
Dle jedné z legend je král Uruku varován, 
že jeho dcera porodí syna, který uchvátí 
násilím trůn městského státu. Král nechá 
dítě vyhodit z věže, ale to je zachyceno or- 
lem a odneseno do jablečného sadu. Zde 
je Gilgameš vychován, aby následně sku- 
tečně ovládl Uruk. Obyvatele státu tero- 
rizuje těžkou prací a od žen si vynucuje 
sex. Bohové se slitují nad Urukem a sesí- 
lají na zem Enkidua, který vyniká svou 
až nadpozemskou silou. Zápas Enkidua 
a Gilgameše je popsán v úvodu Eposu 
o Gilgamešovi. Samotný epos pak před- 
stavuje zvláštní vyjádření pohoršení nad 
morálkou měst oproti čistotě původní 
kmenové společnosti [6]. Je to zřejmé z 
pasáží, kdy Enkidu, původně přírodní 
člověk, je znechucen a oslaben životem 
ve městě, kam jej zavede Gilgameš. Ně- 
kdy se tedy předpokládá, že Epos byl 
vytvořen kmenovým šamanem, nebo pří- 
rodním mágem. 


Glasya-Labolas e Mocný a velmi ne- 
bezpečný goetický démon (někdy ozna- 
čovaný jako Caacrinolaas), který se zje- 
vuje v podobě okřídleného psa. Tuto mer- 
kursko martickou entitu je po evokaci 
možné požádat o vyvolání masakru a kr- 
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veprolití, může ovšem také vyvolat zami- 
lovanost u přátel nebo mezi přáteli. Snad 
též dokáže učinit magika neviditelným. 
Jeho nejhrozivější kompetencí je možné 
způsobení vraždy. Při práci s touto enti- 
tou je potřeba maximální preciznosti, ne- 
bezpečí takzvaného „odrazu“, tedy jevu, 
kdy zamýšlený efekt nepostihne cílovou 
osobu, ale magika, je velice vysoké. Ne- 
mluvě o etickém problému, který vzniká 
při magickém vyvolání smrti oponenta 
či oponentky. 


Obrázek 109: Pečeť Glasya-Labolase. 


Glauron e Démon nižšího ranku. 
Glauron je asociován se severem a jeho 
dominiem jsou vítr, vichřice, orkán i vá- 
nek. 

Globa e Málo známý démon vysky- 
tující se v Knize Oberonově. Jedná se o 
entitu, která se po evokaci zjevuje jako 
nahý mladý muž. Některé zdroje popi- 
sují Globu jako muže s erekcí, který drží 
poměrně masivní penis v levé ruce. O 
jeho kompetencích není na rozdíl od jeho 
penisu nic známo. 

Gogmagog e Postava z britské myto- 
logie. Původně se snad jednalo o dvojici 
postav — Gog a Magog. Dle legendy je 
tato dvojice syny démonů a dcer Diokle- 
ciána. Dcery římského císaře prý zabily 


Gojel 


své manžely a za trest byly naloženy na 
loď a ponechány osudu. Loď ztroskotala 
v blízkosti Anglie a dcery se poté sexu- 
álně spojily s mnoha místními démony. 
Z těchto svazků vznikli obři a během ná- 
sledných bojů byli téměř všichni zabiti. 
Až na Goga a Magoga, kteří byli trium- 
fálně dovezeni do Londýna. 


M2 


Obrázek 110: Gremory přijíždí na vel- 
bloudu. 


Legenda může mít kořeny v keltské 
mytologii, kde vystupuje bůh Ogma — 
objevitel ogamu, hláskového písma slo- 
ženého z linek vyřezávaných do dřeva 
či kamene. Případně se může jednat 
o pozůstatky daleko staršího nábožen- 
ství (doba kamenná), kde Og a Magog 
představovali sluneční a měsíční božstvo. 
Křesťanství absorbovalo tato jména jako 
názvy lokalit, v judaismu přetrvává aso- 
ciace těchto jmen s Antikristem. 

Gojel e Entita nadzemské sféry dle 
systému Bardona [1]. Dominiem entity 
jsou chemické substance a procesy, ně- 
které využitelné v magické praxi. 

Golem e Kabalistická bytost vznika- 
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jící oživením hlíny komplikovaným ri- 
tuálem. Myšlenka stvoření života z ne- 
živé hlíny prostupuje staré mýty mnoha 
civilizací. Příkladem může být sumer- 
ská kultura, ve které je lidstvo stvořeno 
Enkim smíšením hlíny a krve. Podobné 
mýty nalezneme i v Číně a samozřejmě 
V judaismu. 

Vlastní oživení golema probíhá per- 
mutacemi božího jména YHWH. Permu- 
tace reprezentují myšlenku Smaragdové 
desky, tedy rozkladem materie na prvo- 
činitele můžeme následným dalším se- 
skupením získat novou kvalitu. V alchy- 
mii tento princip stojí za mnoha návody 
k tvorbě zlata. Obdobná myšlenka je v 
kabale využita k vytvoření živé bytosti. 
Golem se finálně oživuje vložením šem 
ha-meforaš pod jazyk postavy vytvořené 
z hlíny. Jindy je golem oživován nápi- 
sem AMET na čele a uspáván mazáním 
písmena A (alef) v tomto slově. Amet 
znamená hebrejsky „pravda“, zatímco 
pouhé met značí „smrt“. 


Velmi známou je pražská legenda o 
golemovi v Židovském městě, který snad 
skončil ve Staré synagoze, aby byl za 
2. světové války zničen. Pražský golem 
byl snad vytvořen v souvislosti s veli- 
konočním pogromem v roce 1389, který 
skončil vyvražděním téměř celého Židov- 


gendy především z Polska. 


Gremory e Feminní venušský démon 
mocných kompetencí. Gremory se zje- 
vuje jako nádherná žena se zlatou korun- 
kou. Někdy během evokace přijíždí na 
velbloudovi (Obr.[110). Jejím dominiem 
je dobývání ženských srdcí. Ráda hovoří 
o způsobech, jak může magik svést či 
okouzlit ženu. Též vidí do budoucnosti a 
zná mnoho tajemství minulosti. Po požá- 
dání může pomoci najít ukryté zlato. 


Guland 


Obrázek 111: Pečeť Gremory. 


Guland « Démon popsaný v Gri- 
morium Verum. Entita spojená s moro- 
vými epidemiemi ve středověku. Guland 
je schopen způsobit jakékoliv onemoc- 
nění. Pokud magik využije schopností 
Gulanda, jakákoliv chyba vede k onemoc- 


M4 


chorobou. 
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Gusion e Padlý anděl a poměrně 
mocný démon. Zjevuje se obvykle s hla- 
vou psa nebo šakala (někdy paviána). Na 
požádání může zodpovědět otázky týka- 
jící se minulosti i budoucnosti. Magikovi 
může zajistit uznání a slávu, jeho protiv- 
níky může donutit k usmíření. 


Obrázek 112: Pečeť Gusiona. 
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Haagenti 


Haagenti e Goetický merkurský dé- 
mon využívaný k poradenství. Haagenti 
se zjevuje v podobě okřídleného býka. Po 
evokaci je schopen navrhnout moudrá 
řešení mnoha problémů, takže i hlupák 
po následování jeho rad působí jako 
moudrý člověk. Dokáže též transmuto- 
vat libovolný kov ve zlato, nebo vodu ve 
víno a naopak. 


Obrázek 113: Pečeť Haagentiho. 


Hadit e Chaldejská podoba egypt- 
ského jména božstva, které Aleister 
Crowley ztotožnil se Satanem. Hadit (ně- 
kdy pouze Had) není považován za ab- 
solutní zlo, ale spíš za mistra magické 
iniciace. Sám Hadit o sobě tvrdil, že exis- 
tuje pouze o samotě, protože tam, kde 
dlí, není ani bůh. Lze najít jisté spojení 
tohoto božstva s Aiwassem, démonem se 
kterým Crowley intenzivně komuniko- 
val. 

Halphas e Goetický démon zjevující 
se v podobě holuba nebo čápa. Tato en- 
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Hathor 


tita patří mezi podpůrné činitele vedení 
boje, protože zajišťuje přísun zbraní a 
munice, případně vede muže do útoku. 
V současné době lze jeho hlavní kompe- 
tence využít jen těžko, magikovi může 
být ovšem velmi užitečný při diskusi nad 
obranou před fyzickým násilím či zbra- 
němi (současnými i historickými). 


Obrázek 114: Pečeť Halphase. 


Hamadryády e Stromové víly. Entity 
úzce spojené s konkrétním stromem. Ha- 
madryády se liší podle druhu stromu, 
ke kterému přísluší, najdeme tedy dry- 
ády spojené například s ořešáky. Někdy 
je uvažováno, že hamadryády předsta- 
vují duch samotného stromu, tedy že ha- 
madryáda je personifikací stromu. 

Hanon-Trump e Noční můra z ger- 
mánské mytologie projevující se jako en- 
tita škrtící spící oběti. 

Hathor e Egyptská bohyně zaruču- 
jící bezproblémový porod. Hathor je 
též zodpovědná za regeneraci, umož- 


Harpax 


ňuje zmrtvýchvstání a obnovu přírod- 
ních cyklů. 

Harpax e Démon zkrocený králem Ša- 
lamounem. Jeho dominiem je spánek, při- 
čemž dokáže způsobit úpornou nespa- 
vost. Obranou proti této entitě je formule 
Kokphnědismos napsaná na papír a umís- 
těná na polštář nebo v blízkosti hlavy. 

Haures e Goetický démon též známý 
jako Flauros. Obvykle se tato martická 
entita zjevuje v podobě obrovského leo- 
parda s extrémně vyvinutými drápy. Na 
požádání se mění v lidskou postavu s 
úšklebkem v obličeji. Před vstupem do 
trojúhelníku zjevení (Obr. [157]nahoře) ne- 
bude odpovídat dle skutečnosti. Až po 
vstupu do trojúhelníku je možné jeho od- 
povědím uvěřit. Jeho jedinečnou schop- 
ností je eliminace magických oponentů, 
tedy magik může požádat o odstranění 
jiného démona, který jej obtěžuje či do- 
konce ohrožuje. Dále je Haures schopen 
zbavit magika nepřátel, a to upálením. 
Pokud s magikem diskutuje, jeho odpo- 
vědi na téma jiných démonů mohou být 
velmi cenné. 


Obrázek 115: Pečeť Haurese. 


Hel e Bohyně podsvětí ze severské 
mytologie. Tato bohyně se ujímá duší 
těch zemřelých, jejichž smrt byla způso- 
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Hermes Trismegistos 


bena přirozenými příčinami. 

Heramael e Vyšší démon ochotně 
spolupracující během evokace. Jeho do- 
miniem jsou léčebné metody, diagnos- 
tika, léčebné rostliny, botanika a medi- 
cína. 

Hermes Trismegistos e Duchovní 
otec hermetismu. Dle obecných před- 
stav by se mělo jednat o autora důle- 
žitého souboru knih — Corpus Herme- 
ticum. Obvykle je považován za reál- 
nou postavu. Hermes měl provést ja- 
kousi syntézu egyptského mysticismu a 
řecké moudrosti do jediného celku. Her- 
metismus tak vybírá to nejlepší z filo- 
sofí starého Egypta, Řecka, židovských 
textů a dalších systémů. Tato představa 
je ovšem až renesančním pohledem vzni- 
kající v medicejské Florencie a propago- 
vaným Ficinem. 


Obrázek 116: Hermes zobrazený se zto- 
pořeným penisem. 


Hermes Trismegistos je téměř určitě 
kompilátem několika božstev. Nejstarším 
je egyptský Thovt, který byl uctíván již 
v prvních dynastiích starého Egypta. Bě- 
hem stavby stupňovité pyramidy fara- 
ona Džoséra došlo k uctívání hlavního 


Hestiá 


architekta — Imhotepa. Postupně se tak 
Thovt uctívá společně s Imhotepem a zís- 
kává nové kompetence. Tak tomu je až 
do pozdní historie starého Egypta, kdy se 
začne projevovat vliv helénského Řecka. 
Řekové absorbují některá egyptská bož- 
stva a ztotožní je se svými vlastními enti- 
tami. Thovt/Imhotep je nyní asociován s 
Hermem (Obr.[116). Ztotožnění probíhá 
na základě podobných kompetencí. Po 
nástupu křesťanství se dostává Hermes 
na druhou kolej a je uctíván například 
gnostickými křesťany. Jeho spisy jsou 
studovány Araby a historie Herma zís- 
kává novou interpretaci. Dle arabských 
textů je Hermes třetím učencem v řadě 
— po patriarchovi Enochovi byl dalším 
tím Hermem je egyptský faraon. Rene- 
sanční Ficino předkládá jinou historii, 
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Heyd 


kde Hermes Trismegistos představuje 


.., 


egyptského učence žijícího několik ge- 
nerací po Mojžíšovi. Skrze vliv na další 
filosofy, jako byl například Pythagoras, 
se učení Herma dostává až k Platónovi. 
Platonismus tak představuje verzi her- 
metismu. V současnosti je Hermes Tris- 
megistos považován za entitu vzniklou 
sloučením tří božstev, možná proto má 
přídomek Trismegistos (třikrát veliký). 

Hestiá e Řecká bohyně domácího 
krbu. Hestiá je často asociovaná s ohněm 
a spojena je i s diplomatickým vyjedná- 
váním či panenstvím. 

Heyd e Démon bouře ze severské my- 
tologie zjevující se jako lední medvěd. 
Démon je zodpovědný za prudké změny 
počasí na souši i na moři. Heyd je po- 
psán v Frithiofově sáze (FriÓbjófs saga 
hins froekna). 


Hicpacth 


aě 
= 


O 
=. 


Historicita Ježíše 


Obrázek 117: Idealizovaná představa o podobě Herma Trismegista (De Divinatione et 


Magicis, Jacgues Boissard) [Z]. 


Hicpacth e Démon popsaný v Grimo- 
rium Verum. Entita je schopná teleporto- 
vat libovolnou osobu do magikovy ora- 
toře. Základ schopností je podobný, jako 
v případě Mersilda, jiné entity z Grimo- 
rium Verum. 


NAD 4 


Historicita Ježíše e Často diskuto- 
vaný problém, především u laické ve- 
řejnosti, spojený s reálnou existencí Je- 
žíše Krista. Vzhledem k tomu, že o exis- 
tenci Ježíše nemáme žádné zmínky v teh- 
dejší literatuře, korespondenci a obecně 
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v psané podobě, mnoho badatelů se do- 
mnívá, že Ježíš jako historická osoba vů- 
bec neexistoval. Tento argument ovšem 
můžeme ihned odmítnout, protože ne- 
existují písemné zmínky ani o dalších 
osobnostech, u kterých se debata o histo- 
ricitě vůbec nevede (Buddha, Hannibal). 
Ježíš byl téměř jistě apokalyptický židov- 
ský prorok v oblasti Blízkého východu, 
který navazoval na učení starozákonních 
proroků. Jeho přístup dokonce nebyl ani 
originální, podobní kazatelé se vyskyto- 


Holda 


vali v oblasti dlouhou dobu. Způsob jeho 
smrti, ukřižování, je náznakem reálné po- 
pravy. Těžko by si křesťané při tvorbě 
takového příběhu bez historické opory 
vybrali způsob popravy typický pro nej- 
spodnější lůzu. Pro mesiáše se poprava 
ukřižováním opravdu nehodí. Příběh má 
tedy jisté autentické rysy, i když v jednot- 
livých evangeliích nalezneme stovky a 
stovky rozporů. Je tedy možné, že Nový 
zákon je kompilací mnoha mýtů, tradic a 
legend s reálným jádrem. Samotná evan- 
gelia jsou sepsána desítky let po smrti his- 
torického Ježíše, takže jejich kredibilita 
je vysoce sporná. Autoři evangelií jistě 
nebyli očitými svědky událostí. Po jejich 
sepsání navíc dochází k úpravám, ať už 
nezáměrným způsobených přepisem, tak 
i účelovým. Mnohé texty jsou z moderní 
verze Bible zcela odstraněny během prv- 
ního nikajského koncilu. Gnostické texty 
se do Bible nedostaly vůbec. Skutečná po- 
stava Ježíše tak v Bibli vystupuje pouze 
jako idealizovaná, upravená parodie na 
reálného jedince. 


V magické praxi ovšem platí pravi- 
dlo, že pokud existuje nějaká myšlenka, 
existuje i její astrální protějšek. Tedy, po- 
kud je něco sdíleno lidmi jako mentální 
konstrukt, pak jistě existuje i astrální ob- 
doba tohoto konstruktu. Výsledkem je, 
že Ježíš Kristus zcela jistě existuje v ast- 
rálním prostoru a jedná se o entitu s moc- 
nými kompetencemi. Protože je tento 
konstrukt sdílen velkým množstvím je- 
dinců, astrální podoba Ježíše je velice 
silná. Z hlediska magie nás tedy histo- 
ricita Ježíše příliš nezajímá, protože o 
jeho astrální podobě víme s naprostou 
jistotou. Přestože křesťanství stojí na ve- 
lice vratkých základech a můžeme na- 
jít mnoho paralel, které toto nábožen- 
ství staví do role kompilátu se zrnkem 


106 


Homosexuální styk 


reálného základu, v astrálním světě je 
situace odlišná. Andělé křesťanské vě- 
rouky patří k základním entitám astrál- 
ního světa, stejně jako démonické entity. 


Křesťanství tedy můžeme pokládat 
za založené na jistém reálném základě, 
pokud nečteme evangelia a další texty 
jako popis historických událostí. Stejně 
tak můžeme považovat Ježíše Krista za 
historickou osobnost. Nemůžeme ale 
souhlasit s postojem církve, především 
katolické, k mnoha tématům našeho sou- 
časného života. Ať už jde o interrupce, 
homosexuální svazky či vystoupení z 
církve, těžko můžeme jednání církve 
schvalovat. Církev přerostla v inertní 
aparát s důrazem na středověkou tra- 
dici. Cestou, jak se od této církve odvrá- 
tit, je studium jejích vlastních textů. Z 
hlediska magie se nabízí zásadní otázka, 
tedy co by mělo být považováno za 
dobrou entitu a za entitu zlou. Mnoha- 
letá úspěšná spolupráce s démonickými 
entitami ukazuje, že dobro a zlo nekopí- 
ruje hranici načrtnutou katolickou církví. 
V astrálním světě je tato hranice jen umě- 
lou čarou, kterou lze bez obav překročit. 


Holda e Entita z germánské mytolo- 
gie. Holda je královnou elfů a čarodějek, 
kromě toho i bohyní nebe. Dle legendy, 
pokud Holda omývá svůj závoj, přichází 
déšť. Pokud pak upravuje své lůžko z 
peří, začíná sněžit. 

Homosexuální styk e Praktika v 
rámci sexuální magie. Toto chování je 
většinou rozšířených náboženských de- 
nominací odmítáno a trestáno. V ma- 
gické praxi je však homosexuální styk 
považován za běžnou součást rituálních 
praktik. Nejedná se o mandatorní, po- 
vinnou součást rituálů. Jde spíše o roz- 
šíření nebo obohacení ceremoniální i sou- 
kromé praxe. Zatímco křesťanství či is- 


Homosexuální styk 


lám perzekvují a tabuizují homosexuální 
chování, jeden z největších mágů všech 
dob, Aleister Crowley, tuto praktiku vy- 
užil k vyvolání Chorozona. 


Obrázek 118: Homosexuální praktiky v 
magii. 


Pokud je tato praktika vhodná ke 
komunikaci s nejtemnějším zlem, ja- 
kým Chorozon dle Crowleyho je, pak 
můžeme této metody využít i k evo- 
kaci/invokaci jiných entit. Nesnažme se 
hned opakovat rituály Crowleyho, ale 
pojď'me s tímto nástrojem pracovat i na 
nižších úrovních. Sám Crowley využil 
submisivní role během homosexuálního 
rituálu k potlačení svého ega, k očištění 
mysli a překročení abyssu — Hlubiny. 
Stejný problém můžeme zažít i během 
rituálu zasvěcenému daleko nižší entitě. 
Mnoho transempirických entit není při- 
praveno ke komunikaci s maximálně 
sebevědomým a agresivním magikem 
mávajícím dýkou a vykřikujícím boží 
stup, který vyjadřuje respekt k dané en- 
titě. Překonání vlastního odporu či bloku 
může být právě tak vhodným přístupem, 
který představuje zároveň oběť i rituální 
činnost. 
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Homosexuální styk 


Homosexuální styk byl za běžný po- 
važován například v arabské verzi Pica- 
trixu, až pozdějšími překlady třeba do 
latiny se mnoho zmínek a postupů jaksi 
vytratilo. Jako kdyby i největší okultisté 
středověku podlehli prudérnímu smýš- 
lení a upravili starobylý text svému po- 


stoji. 


Obrázek 119: Homosexuální praktiky v 
magii. 


Je třeba zdůraznit, že nejde o povin- 
nou, nezbytnou součást jakékoliv ma- 
gické praxe. Styk je prováděn pouze v 
případě, že tak magik uzná za vhodné a 
usoudí, že taková činnost napomáhá cíli 
magické operace. Stejně tak je zcela jedno, 
zda je magik v aktivní či pasivní roli. Po- 
kud to daná magická operace vyžaduje, 
role magika může být jakákoliv — pasivní 
je vhodná pro evokaci Chorozona, lucife- 
riánské či satanistické operace vyžadují 
spíše roli aktivní. Z praktické stránky 
věci je nutné zdůraznit maximální dů- 
raz na hygienu a provedení menšího pen- 


Homunkulus 


tagramového rituálu nad užitými pomůc- 
kami (lubrikant, ochrana a podobně). 


Obrázek 120: Homosexuální praktiky v 
magii. 


vz M4 


Zatímco v nejrozšířenějších nábožen- 
ských denominacích vidíme odpor až 
zášť vůči homosexuálním styků, ať už 
ženským či mužským, v případě magie 
je tento způsob jednání zcela integrální 
součástí rituálu s mnohdy pozitivním 
výsledkem. Homosexuální styk může 
výsledku magické operace pouze napo- 
moci, nemůže dílo zcela zničit a aktéry 
poznamenat, jak by tomu bylo v případě 
jiných denominací. Postoj magika by měl 
být jednoznačný: 


Pojd'me dělat, co se nám líbí a co 
nás obohacuje, do našeho soukromého ži- 
vota nikomu nic není. Pokud to funguje a 
vede k pozitivnímu výsledku, nikdo nás 
za to nemůže soudit. Náš rituál je jedi- 
nečný a vypracovaný na míru každého 
z nás, to, že nefunguje u jiných, je jejich 
problém. Ostatní si musí rituál či operaci 
vypracovat sami. 
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Obrázek 121: Homosexuální praktiky v 
magii. 


Homunkulus e Umělý člověk vy- 
tvořený magickými praktikami, homu- 
nkula vytvořil například Paracelsus. Ho- 
munkulus vzniká vložením mužského 
sperma do skleněné lahve společně s dal- 
šími přísadami. Láhev je následně ulo- 
žena na 40 dní do koňského hnoje, který 
zajišťuje teplotně homogenní prostředí 
bez výkyvů. Homunkulus může být ma- 
ximálně cca 25 centimetrů vysoký a měl 
by být přechováván v rodné lahvi. 

Horus e Egyptský bůh znázorňovaný 
s jestřábí hlavou a reprezentující egypt- 
ské království jako celek. Faraon byl 
označován jako vtělení boha Hora. Horus 
je synem Isis, která ztrácí manžela Osi- 
rise, původního boha reprezentujícího 
Egypt. Po smrti Osirise tak tyto kompe- 


Huictiigaras 


tence přecházejí na Hora. Strýcem Hora 
je Seth, se kterým Horus neustále bojuje. 


Huictiigaras e Démon popsaný v Gri- 
morium Verum. Pán spánku, jeho řec- 
kým ekvivalentem je Hypnus — bůh usí- 
nání. Huictiigaras způsobuje únavu a 
spánek, případně nedovolí spánek ospa- 
lým lidem. 


Huldry e Lesní nymfy ze severské 
mytologie. Zjevují se ve formě nádherné 
ženy, jejich lehké šaty se snaží zakrýt 
ocas. Dle legend hrají huldry lehce me- 
lancholickou, okouzlující hudbu. 


Humots e Démon popsaný v Grimo- 
rium Verum. Entita je schopná po vý- 
volání poskytnou jakoukoliv knihu se- 
psanou v jakékoliv době. Většinu knih 
ovšem pouze teleportuje, jedná se tedy 
o existující výtisky. Při pečlivém vyvo- 
lání je schopen dát k nahlédnutí i knihy 
existující pouze v astrálním světě, nebo 
knihy dávno ztracené či zničené. 


Hydriel e Útočný démon využívající 
se ke způsobení depresí u protivníka. Sa- 
motný Hydriel se zjevuje ojediněle, ale je 
možné jej požádat o pomoc prostřednic- 
tvím jeho pomocných démonů — Camiela, 
Arbiela a Samiela. Rituál se provádí s po- 
mocí hlavní pečeti Hydriela a trojicí pe- 
četí pomocných démonů. 


Hydriel 


Obrázek 122: Hlavní pečeť Hydriela a 
trojice pečetí Camiela, Arbiela a Samiela. 
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Chalkydra e Fialový démon velkých 
rozměrů, který bývá popisován jako 
okřídlený drak s Ivíma nohama a kro- 
kodýlí hlavou. 

Chamos e Jeden ze šestnácti služeb- 
níků Aseliela; noční démon. 

Chámos e Někdy též Kémoš, moabit- 
ský a ammonitský bůh. Pravděpodobně 
je tato entita odvozena od Šamoše, vý- 
znamného semitského boha. Existuje ale 
i spojení této bytosti s Molochem. Ira- 
duje se, že Chámosovi uctívači obětovali 
vlastní děti, což je ovšem běžná legenda 
k téměř všem významným konkurenč- 
ním božstvům. Snad též došlo k výstavbě 
chrámu Chámose samotným Šalamou- 
nem (na Olivové hoře), který tak řešil po- 
litickou situaci izraelitů a získal spojence 
V jiných kmenech. 

Charón e Převozník přes řeku Styx, 
která odděluje podsvětí a říši živých. 
Charónovi, synovi Ereba a Nykty, je 
nutné za převoz zaplatit, v opačném pří- 
padě zůstane duše na věky v jakémsi 
předpeklí. Mrtvým se tedy do hrobu 
vkládá mince pro Charóna, aby celý pro- 
ces plynule proběhl a duše nalezla klid. 
Charón dle Božské komedie (Dante) duše 
mnohdy nevybíravým způsobem nutí 
nastoupit na přívoz (Obr.[128). 

Charun e Etruská bytost starající se 
o přechod mrtvých do záhrobí. Cha- 
run bývá nesprávně ztotožňován s Cha- 
rónem, ale jeho zjev je odlišný. Hlav- 
ním atribuem Charuna je kladivo, dále 
můžeme rozeznat špičaté uši, výrazné 
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rty a namodralé zbarvení kůže. Kromě 
vzhledu je známa i další odlišnost, a sice 
existence pomocných démonů, kteří Cha- 
runovi ulehčují práci. Jedním z nich je Tu- 
chulcha — feminní démon s hady namísto 
vlasů. Chronologicky navíc Charun před- 
chází řeckého Charona, můžeme tedy 
spíše diskutovat o možné inspiraci řec- 
kých legend těmi etruskými. 


Obrázek 123: Jedna z podob Tuchulchy. 


Cheiron e Kentaur, který vychoval 
Asklépia — poloboha a patrona lékařů. 
Původně patřil Cheiron ke skupině okolo 
boha Dionýsa. 

Cheprer e Egyptský bůh symbolizu- 
jící ranní podobu boha Ra. S tímto bož- 
stvem je spojeno uctívání skarabů jako 
posvátných tvorů. Je tomu tak díky va- 


Choronzon 


lení kuličky trusu, které se podobá va- 
lení slunečního kotouče na obloze, jak 
diktovala představa starých Egypťanů. 
Navíc bylo pozorováno líhnutí mladých 
brouků z kuliček trusu, což Egypťany 
utvrdilo v představě, že je v přírodě 
možné bezpohlavní rozmnožování. V 
egyptské mytologii takto své potomky 
zplodil bůh Atum a tato reflexe pomohla 
skarabům k jejich proslulosti. 


ns une pierre dure, 


Obrázek 124: Amulet znázorňující ska- 
raba (formálně vruboun posvátný). 


Choronzon e Nechvalně známá kli- 
fotická entita kontaktovaná již Johnem 
Dee a Edwardem Kellym, důkladně pro- 
zkoumaný byl tento démon Aleistrem 
Crowleym, který jej označil jako démona 
rozkladu a Hlubiny. K vyvolání vyu- 
žil Crowley praktik sexuální magie se 
svým asistentem Neuburgem, styk zasvě- 
til řeckému Panu. Pasivní role během ho- 
mosexuálního styku potlačila Crowleyho 
ego, takže následně rituálem s využi- 
tím holubí krve úspěšně vyvolal Cho- 
ronzona. Démon je jediným obyvatelem 
Hlubiny, kterou je nutné překročit, aby 
byl umožněn kontakt s vyššími inteli- 
gencemi. Překročení je možné, pouze 
pokud magik zcela potlačí vlastní ego 
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Choronzon 


a spirituálně splyne s nekonečnem. Dé- 
mon, který ztělesňuje opak bytí, se zje- 
vuje v mnoha formách, které mají za 
účel zmást, zesměšnit a znejistit magika. 
Choronzon je velmi agresivní a po vý- 
volání provokuje magika k opuštění ma- 
gického kruhu. Existují názory, že Cho- 
ronzon (jm) je opakem, nebo negati- 
vem magikovy osoby. Magik se tak při 
vyvolání setkává sám se sebou s opač- 
nými vlastnostmi a atributy. S touto in- 
terpretací nesouhlasí moderní mágové, 
jako je Karika, který předpokládá Hlu- 
binu (Abyss) zcela prostý jakékoliv en- 
tity [8]. Hlubina jako místo bez jakékoliv 
existence — prázdný prostor, nemůže hos- 
tit žádného démona. Mágové tak hledají 
Choronzona v klifech odvrácené strany 
Stromu života. 


Při zkoumání klifotických sfér se 
magik může setkat s Choronzonem v 
klifě Brugel, kde se vyskytuje démon v 
podobě obrovského, leskle černého pa- 
vouka. Vliv Choronzona na naši realitu 
je veskrze negativní a tato entita předsta- 
vuje čistokrevné zlo, destrukci, rozklad 
a zmar. Hlavní charakteristikou Choron- 
zona je právě rozklad zavedených struk- 
tur a vzorů. Práce s touto entitou vyža- 
duje hluboké znalosti a značné zkuše- 
nosti. Začátečníkům práci s Choronzo- 
nem nelze za žádných okolností doporu- 
čit. 

Odlišný názor platí v magii chaosu, 
kde Choronzon představuje nechtěné ve- 
dlejší produkty a zpětné odrazy způ- 
sobené nesmyslným hledáním Svatého 
strážného anděla uctívači Crowleyho 
Thelemy. Právě podle Thelemy je cílem 
magika získání tohoto anděla a překro- 
čení Hlubiny zakončené sexem s Baba- 
lon, babylónskou děvkou. Magie chaosu 
existenci takového strážného anděla neu- 


Chors 


znává a Choronzon je pak zosobněním či 
materializací nesmyslného úsilí, které se 
vybíjí do podoby nepřátelské entity. 


Obrázek 125: Jedna ze zaznamenaných 
podob Choronzona. 


Chors e Slovanské solární božstvo. 
Někdy je Chors uvažována jako feminní 
podoba solárního boha, ojediněle le- 
sbické orientace. Chors jako bohyně Mě- 
síce bývá někdy popisována jako mi- 
lenka Pizamara, zapomenutého boha 
uctívaného na Rujáně (ekvivalent Svan- 
tovíta či Bělboha). Často je ovšem Chors 
uváděn jako maskulinní božstvo, stejně 
tak byl vyobrazován i v křesťanské pro- 
pagandě varující před jeho uctíváním. 
Nevzhledné zobrazení užité v propa- 
gandě je v příkrém rozporu s pravdě- 
podobnou podobou božstva a obsahuje 
mnoho symbolických atributů spojených 
se Satanem, jako jsou kozí nohy či rohy. 
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Obrázek 126: Umělecká představa o po- 
době Chors/Chorse. 


Obrázek 127: Křesťané varují před uctí- 
váním Chorse. 


Chors Chors 


Obrázek 128: Charón nabírá duše pro převoz do záhrobí (Gustave Doré, 1857). 
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Ibur 


Ibur « Démon hebrejské tradice. 
Jedná se snad o duši zbožného mnicha, 
která se v posmrtném životě poutá na 
žijící bytosti. Posednutí touto entitou je 
považováno spíše za dar, než za prokletí. 
Ibur napomáhá spirituálnímu a magic- 
kému vývoji osoby. K upoutání si ovšem 
vybírá osoby na jistém stupni spirituál- 
ního vývoje. Jedná se tedy o jakýsi opak 
astrální larvy, případně jej můžeme cha- 
rakterizovat jako určitou formu služeb- 
ného ducha. 

Ifrit e Démon známý především na 
Blízkém východě, kde je obávanou by- 
tostí. Existuje i feminní verze, a sice [fri- 
tah. Démon se zjevuje ve formě okřídlené 
postavy tvořené kouřem propleteným s 
plameny. Dosahuje mohutných rozměrů 
a s oblibou škodí lidem nevědomky vstu- 
pujících do jeho teritoria. [frit je společen- 
ský démon (džin) a můžeme se setkat s 
kmenovou strukturou vedenou hlavním 
démonem. Týto entity obývají hluboké 
jeskyně, opuštěné doly a hřbitovy. Ifrit se 
velmi obává blesků a obecně elektrických 
jevů. 

Ifrita e Arabský démon, který se zje- 
vuje s abnormálně vyvinutým poprsím a 
pozadím. Entita svádí muže i ženy, aby je 
následně vyděsila. Její potravou je totiž 
strach a napětí uvolněné během šoku, 
který oběť zažívá. 

Igigi e Akkadské označení pro ne- 
beské bohy. Výraz je opakem Anunnaka, 
což je termín pro bohy podsvětí (chto- 
nické entity). 

Igrit e Dle Tóry matka démonů, ně- 
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Imaginace 


kdy uváděna ve čtveřici s Lilith, Naamah 
a Machalat. Igrit (někdy Igrat) je mocná 
succuba, která dokáže zplodit potomka 
i pouhým vstoupením do snů nic netu- 
šící oběti. Takto zplodila i svou dceru, 
succubu Adad. 

Ijim e Skupina démonů ekvivalentní 
k satyrům. Tito nižší démoni představují 
vnější formu sebelásky. Pokud se zjeví, 
neostýchají se „veřejné“ masturbace. Je- 
jich vcelku přátelská povaha je vyvažo- 
vána silným egoismem. Centrem jejich 
bytí jsou ljim sami. 

Ikh e Jedenáctý Aethyr enochiánské 
magie. Tato entita souvisí s anticipací, při- 
praveností, předvídáním a nadějí. Ikh je 
spojen s číslem 361. 

Imaginace e Soustředění mysli, které 
patří k nejdůležitějším technikám prak- 
tické magie. Protože je magie založena 
na existenci neempirické roviny — astrálu 
— veškeré činnosti prováděné v duchov- 
ním světe mají vliv na materiální rovinu. 
Imaginace, tedy soustředěné představo- 
vání a vykreslování v duchovní rovině 
ovlivňuje naší materiální realitu. Přes as- 
trální rovinu komunikujeme s transem- 
pirickými entitami, které se pak v realitě 
projevují svými aktivitami. Imaginace je 
zásadně důležitá pro průběh rituálů a 
dalších činností magického charakteru. 
Pro evokaci entit je nutné silně imagi- 
novat jejich podobu, pečeť či korespon- 
dující objekty. Imaginace je tak peací v 
astrální rovině, kde se odehrává většina 
kontaktu s démony a dalšími entitami. 

Imaginace není jednoduchá a vyža- 


Imdugud 


duje nemalé úsilí a zkušenosti. První po- 
kusy mohou zcela selhat a někteří roztě- 
kaní jedinci nejsou schopni imaginace vů- 
bec. Pro zklidnění mysli a navození vhod- 
ného stavu k imaginaci se také využívají 
některé látky, které posilují hloubku ima- 
ginace. Jedná se o psychoaktivní látky, 
jako je konopí, hašiš, opium či některé 
halucinogeny. Využití těchto látek je dis- 
kutabilní a závisí na magikovi, zda mu 
přinesou úspěch. Každopádně je práce 
s těmito látkami nebezpečná a skrývá 
mnoho rizik. Někteří magikové tyto látky 
zcela odmítají a jsou schopni imaginovat 
bez jejich vlivu. Jiní tyto látky úspěšně a 
bezpečně používají. 

Pro imaginaci je nutné klidné pro- 
středí a uvolnění tělesné i duševní. 
Po chvilce meditace je mnoho jedinců 
schopno začít imaginovat. Je třeba se vy- 
varovat tak hlubokého uvolnění, které 
by vedlo ke spánku. Stále je potřeba udr- 
žovat spojení s realitou a neupadat do 
ospalosti. Imaginace musí být napláno- 
vána a často je výhodně imaginovat ve 
společnosti bdělé osoby, která zapisuje a 
dokumentuje průběh imaginace. Někdy 
totiž imaginace probíhá překotně a ně- 
které obrazy mohou být zapomenuty, což 
výsledek práce v astrální rovině umen- 
šuje. 

Někteří magikové jsou přirozeně na- 
daní k imaginaci a mohou dosáhnout 
skvělých výsledků prakticky bez úsilí. 
Pro některé je vhodné připravit určité 
prostředí naplněné jistými zvuky a vů- 
němi. Pro malou skupinu magiků je tato 
práce velmi obtížná a prováděná bez vět- 
ších úspěchů. Výsledek imaginace tak 
silně závisí na osobě magika a jeho schop- 
nostech. 


Imdugud e Mezopotámský démon 
útočící na domácí zvířata. Občas bývá 
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Inana 


spatřen jako orel se Iví hlavou. 

Inana e Bohyně starého Sumeru, 
spíše známá jako Ištar. Venušská bohyně 
(Ninsianna) lásky, krásy, spravedlnosti, 
politického vlivu a sexu. Zjevně došlo k 
jejímu zatracení v rámci křesťanského 
panteonu, kde vystupuje jako Aštaroth, 
který navíc získal mužské pohlaví. Po- 
dobný přesmyk vidíme i u Baala, který 
se mezi démony náhle objevuje jako 
Baalzebub -— Belzebub. Ištar patřila mezi 
nejmocnější a nejoblíbenější božstva. Cen- 
trem jejího uctívání bylo město Uruk. 
Jsou dochována zobrazení, na kterých je 
v chrámu Inany provozován sexuální akt 
na oltáři této bohyně (Obr. [129). Jedná 
se tak o pravděpodobně nejstarší zobra- 
zení ritu sexuální magie. Dle některých 
zdrojů se každá žena alespoň jednou za 
život vydala do chrámu Inany, kde se od- 
dala sexu za úplatu v podobě mince. 


Obrázek 129: Rituální sex v chrámu 
Inany. 


Podle různých tradic je Inana (pů- 
vodně snad Nin-ana), dcerou Ana, 
Nanna, Enlila či Enkiho. Inana nemá stá- 


Incubus 


lého partnera, proto je také bohyní sexu- 
ální magie, dokonce i Dumuzi je pouze 
milovaným přítelem spíše než manželem. 
Ostatně, během svého úniku z podsvětí 
Dumuziho tak trochu předhodí jako ná- 
hradu za sebe. Inana je též pokládána za 
bohyni prostituce a mimomanželského 
sexu. V některých aspektech je Inana do- 
konce bohyní války a touhy po moci. 
Mnohé legendy (asyrské) akcentují její 
egoismus a oportunismus. Symbolem 
Inany je hvězda či hvězdný disk, kore- 
spondujícím zvířetem je lev. V mnoha 
zpodobnění je Inana vyobrazena zcela 
nahá, což souvisí s jejím dominiem týka- 
jící se sexu. 


Existuje dochovaný mýtus týkající se 
Inany a označovaný jako Inanin sestup 
do podsvětí. Mýtus začíná vstupem Inany 
do podsvětí, kde navštěvuje ovdovělou 
sestru Ereškigal. Ta Inanu uvězní a po- 
věsí ji na hák, protože nepřímo zavinila 
smrt jejího manžela. Přítel Inany, Nin- 
šubur, žádá o pomoc Enkiho, který mu 
svěří dvojici hermafroditních démonů 
označovaných jako Galla. S jejich přispě- 
ním je Inana osvobozena. Po návratu 
domů ovšem přistihne manžela Dumu- 
ziho v běžném oblečení, nikoliv smuteč- 
ním. Dumuzi je tak mocnou Inanou ode- 
slán do podsvětí a je oplakáván sestrou 
Geštinannou. Právě Geštinanna se do 
podsvětí vydá, aby Dumuziho vysvobo- 
dila. Kompromisem je nakonec společný 
pobyt v podsvětí, kdy vždy polovinu 
roku zde dlí Geštinanna a polovinu roku 
Dumuzi. Tímto koloběhem je vysvětleno 
střídání ročních období. 

Incubus e Stvoření, které je druhou 
tváří succuby. Démon je oboupohlav- 
ním tvorem a podobu volí dle preferencí 
svého cíle. Pokud je cílem heterosexu- 
ální žena, incubus (z latinského incubare 
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— ulehnout) se jí jeví zpravidla jako ve- 
lice atraktivní muž. Pochopitelně, pokud 
jsou preference muže či Ženy jiné, incu- 
bus svou podobu přizpůsobí dané situaci. 
Dle legendy ve formě succuby démon 
sbírá a schraňuje semeno uvolněné bě- 
hem noční poluce, masturbaci či jiném 
styku s lidským mužem. Následně jej, 
nyní již jako incubus, vpraví do ženy. 
Dojde-li k početí, dítě by mělo být na- 
dáno mimořádnými schopnostmi a v dé- 
monické hierarchii takové dítě předsta- 
vuje příslušníka elity, což je mimo jiné i 
hlavní motivace démonů ke sexuálnímu 
styku s lidmi. Takové děti se pak označují 
jako Cambioni a dle svědectví jsou velmi 
vysokého vzrůstu, mohutně osvalené po- 
stavy a arogantního až zlého charakteru. 
Fyzický vzhled dítěte ovšem může utr- 
pět a jsou zaznamenány případy chybě- 
jících končetin, očí či uší. Jiné autority 
možnost oplodnění ženy incubem zcela 
vylučují. Dle tradice jsou incubové padlí 
andělé, kteří měli sex s lidskými ženami a 
zplodili tzv. Nefilim před Potopou. Podle 
židovské tradice jsou incubové potomci 
Adamova styku s démony. 


Obrázek 130: Umělecká představa in- 
cuba. 


Innyhal 


Vzhled incuba je velmi proměnlivý. 
Svému cíli se může jevit jako pohledný, 
ostatní lidé jej ovšem vidí odlišně, nebo je 
pro ně zcela neviditelný. Obdobně jako 
v případě succub bývá popisováno ztí- 
žené dýchání během spánku a probu- 
zení s pocitem tíže na hrudi. To je způ- 
sobeno sedícím incubem, který svou tíží 
může způsobit až dušení. Kůže incubů je 
chladná a může být na omak drsná. Penis 
incubů se liší mezi jednotlivci. Někteří 
mají až enormně velký, nepřirozeně tva- 
rovaný penis, který může být pokryt šu- 
pinami. Jiní mají penis relativně běžného 
vzhledu, pouze větších rozměrů. Někdy 
jsou lidé velkým penisem incubů zraněni, 
často je popisována nepřirozená tvrdost 
penisu, jako by byl z neživého materi- 
álu (kov, dřevo, kámen). Další ovšem po- 
pisují penis jako relativně měkký, sice 
studený, ale jinak srovnatelný s penisy 
mimořádně obdařených jedinců. Někteří 
incubové postrádají varlata, jiní šokují 
obrovskou velikostí. Obvykle je člověk 
probuzen tíží na hrudi a s pocitem chladu 
na genitáliích nebo v oblasti konečníku. 
To je způsobeno třením penisu incuba 
v těchto oblastech. Kněžka nebo magik 
musí v takové situaci učinit rozhodnutí, 
které vede k odmítnutí incuba nebo k 
podřízení, přijmutí incuba ke styku. Se- 
meno incubů je ledově chladné a orgas- 
mus je doprovázen zvukovými efekty, 
jako je hřmění, dunění či vytí. Často se 
vyskytují záblesky ostrého světla, které 
mohou oslepit člověka i v případě, že má 
zavřené oči. 
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Obrázek 131: Umělecká představa in- 
cuba. 


Stejně jako v případě succub existuje 
nebezpečí vytvoření příliš silného pouta 
s démonem. Vztah může překročit pouhé 
neškodné noční dobrodružství a přerůst 
v jistý typ závislosti, oddanosti až pod- 
řízení. Zvlášť v případě méně sebevě- 
domých jedinců je možné zneužití incu- 
bem /succubou k činnostem, které by jiný 
člověk okamžitě odmítl. Kromě konsen- 
suální sexuální aktivity by tak měl být 
každý jiný návrh striktně odmítnut. Ira- 
dičním způsobem, jak se vyhnout noční 
návštěvě incuba, je umístění tzv. druid- 
ského kamene (kámen s přirozeně vy- 
tvořeným otvorem zhruba uprostřed) a 
česneku v blízkosti hlavy spící osoby. 

Innyhal e Entita martického charak- 
teru, duch Marsu. Jedná se o velice sil- 
ného démona asociovaného s válkou, utr- 
pením, smrtí a masakry. Téměř jistě se 
Innyhal uplatňuje v lidských konfliktech 
od počátku dějin. Jeho kompetence lze 


Ipos 


omezit vyvoláním andělů Samahela, Sa- 
tihela, Ylurahihela a Amabiela. Již jen vy- 
slovení těchto jmen může zapudit Inny- 
hala a pomoci zvládnout nepříjemnou 
situaci. 


Ipos e Goetický démon zjevující se 
v nepřeberném množství podob. Někdy 
přijde s lidskou postavou, lví hlavou, 
jindy má ocas srny či kachní nohy. Po- 
stavu může nabýt lví, občas dokonce 
supí. Jeho dominiem jsou charakterové 
vlastnosti, které dokáže měnit. Může tak 
magika učinit charismatickým či třeba 
statečným. 


Obrázek 132: Pečeť Ipose. 


124 


lšhara 


Obrázek 133: Podoba Ipose dle Diction- 
naire Infernal. 


Irij e Iermín označující slovanský ráj 
ležící za hranicemi naší Galaxie. Vládcem 
této (astrální) oblasti je Veles. 

Isis e Jedna z hlavních bohyň egypt- 
ského panteonu. Matka Hora a potažmo 
i každého faraona. Její manžel Osiris je 
zabit Sethem a Isis musí nalézt jednotlivé 
kousky manželova těla, aby jej znovu slo- 
žila. Nenachází ovšem penis a varlata, 
což dosti ztěžuje možnosti početí. Isis je 
schopná se oplodnit a počít syna Hora. 
Od Osirisovy smrti se stává Isis hlav- 
ním Sethovým nepřítelem. Isis byla ve- 
lice populární entitou ve starém Egyptě 
a postupně absorbovala i další kompe- 
tence, jako je například ochrana námoř- 
níků. Na Isis tak postupně přecházejí i 
kompetence jiných bohů a bohyň, třeba 
Hathor. Otevřenou otázkou zůstává, jak 
moc ovlivnil kult Isis pozdější uctívání 
Panny Marie, protože můžeme pozoro- 
vat mnoho paralel mezi vztahem Marie- 
Ježíš a Isis-Horus. 

Išhara « Mezopotámská bohyně 


Ištar 


lásky, snad předchůdkyně Ištary. Je 
možné, že došlo ke sloučení Inany a 
Išhary do nového božstva - Ištar, nebo 
se jedná o lokální variantu těchto kon- 
kurenčních božstev. Symbolem Išhary je 
škorpion, jehož jedový osten byl v Me- 
zopotámii ekvivalentem Amorova šípu. 
Není překvapením, že tato entita kore- 
sponduje se souhvězdím Štíra, k evokaci 
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Ištar 


se tedy hodí pozice Venuše v tomto sou- 
hvězdí. 

Ištar e Akaddská obdoba Inany, jedné 
z hlavních bohyň mezopotámské tradice. 
Dle legendy umožňovala Ištar změnu po- 
hlaví na třetí pohlaví zvané Assinu. Je- 
dinci s tímto třetím pohlavím pak slou- 
žili v chrámech Ištar a poskytovali služby 
sexuálního charakteru. 


Ištar 


1SIDIS 
Magna Deorum Matris 
APVLEIANA DESCRIPTIO. 


Nemina Varýx D Expí Cartoner | m- 
Ifidis. © Voie zravdi vc z) bolorcm Iidis. 
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M. farm, če vim forcan= 
datinám notat 
CC Tutulot, vím La- 


nz in herbas, X 


E Bylsina veílis mol- 
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Pefnuncia 
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Obrázek 134: Isis zobrazená v Oedipus Aegyptiacus (Athanasius Kircher, 1652) [7]. 
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Jabulon 


Jabulon e Posvátné slovo Svobod- 
ných zednářů. Slovo obsahuje označení 
pro Slunce v hebrejštině, asyrštině a 
egyptštině, případně jména hlavních bož- 
stev. 

Jahi e Mezopotámská bohyně, která v 
pokřivené formě setrvává v zoroastrián- 
ské mytologii. Původně se snad jednalo o 
bohyni ze stvořitelského mýtu, která po 
sexuálním aktu s hadem vytvořila svět. 
Po aktu začala Jahi menstruovat. Dodnes 
se tak pro první menstruaci u dívek pou- 
žívá v určitých oblastech úsloví o kous- 
nutí hadem. V dalších obdobích začaly 
být Jahi přisuzovány veskrze negativní 
vlastnosti, její vinou tak dochází k poluci, 
puzení k nečistým sexuálním praktikám 
(ať si pod tímto představíme cokoliv) či 
právě k menstruaci. Zoroastriáni před- 
pokládají, že jejím souputníkem je nega- 
tivní entita Ahriman. Pokud se rozhod- 
neme Jahi evokovat, ideálním časem je 
úplněk, korespondující barvou je červená 
a živlem je voda. Pokud se zjeví v lidské 
podobě, téměř jistě bude mít velmi vlhké 
nebo krvácející genitálie. 

Jarovít e Pravděpodobně bůh války 
západních Slovanů. Možná se též jed- 
nalo o solární božstvo v západním slo- 
vanském okruhu. Kromě válečných atri- 
butů má také symbolizovat plodnost. 

Jazariel e Démon v podobě okřídle- 
ného hada popsaný ve Faustově Magie 
Naturalis et Innaturalis. K vyvolávání se 
nejlépe hodí úterý. Zde uvedeme pouze 
citaci a hlavní konjuraci, zbytek rituálu 
je popsán ve výše zmíněné knize. 
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Jazariel 


Citace: 

Já, N., volám tě, duchu Jazarieli, skrze 
tvého anděla Amixiela a při tvé hvězdě 
Alhayre * a při tvých znameních Ryb 
a Vah, in paroli itax + Lucifer et Moger 
terra Supendarum * 

Já, N., volám tě, duchu Jazarieli, skrze 
Rolamicon * Hipite + Agla + Elohim * 
Reremisch * Jehova. * 

Já, N., zaklínám tě, duchu Jazarieli, 
skrze Roreipse + Loisant et Dortam * 
Bolaimy + Acom + Coelum * guiavit 
»« it sammas * restascia + o Adonay * 
o Jehova * prasa Deus * aby ses mi, du- 
chu Jazarieli, zjevil ve viditelné podobě, 
abys promluvil a dal mi odpověď v mém 
vlastním jazyce před mým cirklem. Přijď, 
N. Přijď, N. Přijď, N. Amen. 

Hlavní konjurace: O Jesus + arach 
mihi + Snemeschlam + o Immanuel * 
verach + Albyma * Suscuma »* J. Je- 
hovo K Astas mihi »k o Anaeschci * Jafet 
+ Presvollas k Solias fia x Hischacos * 
Allesmicos » Felscheicam + Potmeassu- 
all + o Adonay + o Jehova + o Aglam 
*« o Johel + o Adeno * o Ajela + Fe- 
lagolis + o Hischacos « Meas + a Ky- 
rie + vel Kyra + et Solanay + Ylams * 
Madeschca * Diabolam + Mondestia * 
Pordaschca sua Audůsbio + Somfia * 
o Abis Sondeschca +« Momlea + Parjás 
+« o Elohym * o Kyrie + Pomdeschee 
+ Jehova + Abreeis Diabolam + o Spi- 
ritus Jazariel »« Spia comcusci + Apreca 
mia + Hischacos k Precadest hicos mihi 
x obdesca mihi aglam + Adonay * o 
Jyiy + Firca Jehova Bismia * Ane Dia- 


Jesod 


bole + Soilodeschca + Eloy + Amestaa 
+ Jensis k Amalevott Mensis + o Jesus 
benedictus + in nomine Christus k o Ky- 
rie k o Kyrias k o Kyrie eleysyn, + Ame- 
nisch. 

Jesod e Sefira kabalistického stromu 
života představující jakousi základnu 
stromu. Tato sefira ovšem představuje 
i sexuální pud a je symbolizována zto- 
pořeným penisem. Reprezentací sefiry je 
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Juoea 


Měsíc a pojí se s číslem 9. 


Jumala e Hlavní božstvo finské my- 
tologie. Této entitě byl zasvěcen dub a 
Jumala byl často zobrazován se zlatým 
pohárem naplněným mincemi. 


Juoea e Entita Bardonova systému ná- 
ležící nadzemské sféře [1]. Juoea seznámí 
mága s možnostmi ovládání a nahlížení 
do podvědomí a vědomí ostatních osob. 


(Ve 


(7 D 


Ka 


Kastrace 


Ka e Astrální otisk nebo dvojník ma- 
teriálního těla. Dle egyptské mytologie, 
astrální tělo (Ka) zůstává naživu i po 
smrti fyzického těla. Příbytkem Ka je 
hrobka s mumifikovaným fyzickým tě- 
lem. Ka má dle mytologie i fyzické po- 
třeby, proto je nutné v hrobce připravit 
vhodné prostředí. Obsahem hrobek tak 
bylo i jídlo, nápoje a hygienické potřeby. 
Pokud byl nějaké komodity nedostatek, 
Ka se vydávala do materiální roviny k 
uspokojení svých potřeb, což mohlo být 
dosti děsuplné. 


Kadeš e Pravděpodobně bohyně po- 
cházející z Levante a následně rozšířená 
na Blízkém východě a v Egyptě. Traduje 
se, že tato bohyně příslušela prostituci 
a v jejích chrámech se provozoval po- 
svátný sex. Bohužel, pro tuto skutečnost 
nemáme odpovídající důkazy. Její vyob- 
razení jsou spojeny s lvi a srpkem měsíce. 
Pro evokaci využíváme silné kuřidlo, ide- 
álně afrodiziakum. Evokaci provádíme s 
přibývajícím nebo ubývajícím měsícem, 
vhodný je především úzký srpek měsíce. 
Kadeš je asociována s lilií a k rituálu se 
výborně hodí svíce ve tvaru genitálií. 


Kaduceus e Symbol označující har- 
monii dvou polarit a její pomíjivost. Ně- 
kdy se tento symbol označuje jako Mer- 
kurova nebo Hermova hůl. Jedná se o 
dvojici hadů obtočených okolo hole s kří- 
dly. 
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Obrázek 135: Kaduceus, neboli Hermova 
hůl. 


Kasadya e Padlý anděl feminního 
charakteru, který patří mezi nejmocnější 
entity, se kterými se Ize setkat. Dominiem 
tohoto démona je umělé přerušení těho- 
tenství, ale i léčba psychických onemoc- 
nění či botanika. Její služby jsou neoceni- 
telné v boji proti jiným démonům a by- 
tostem. Téměř všichni démoni se obávají 
právě Kasadye. Též se traduje, že Kasa- 
dya je primární autorkou magie využíva- 
jící krve. 

Kastrace e Záměrné odstranění po- 
hlavních orgánů. Překvapivě se tento čin 
objevuje v mnoha i velmi starých mýtech, 
v řecké mytologii dokonce tvoří jádro 
kosmologického mýtu — mýtu o stvoření. 
Téměř bez výjimky se jedná o kastraci 
mužskou, kdy dojde k odstranění údu či 
varlat některé z postav mýtu. V řecké my- 


Kelpie 


tologii je penisu zbaven Úranos, přičemž 
z krve prolité během tohoto aktu jsou 
stvořena monstra a příšery. Jiný mýtus 
se týká egyptského Osirise, který je roz- 
řezán na mnoho kusů Sethem. Manželka 
Osirise (Isis) pak posbírá všechny kusy 
jeho těla, kromě penisu, který byl pozřen 
rybou. Dle Plutarcha je tento mýtus příči- 
nou, proč egypťané nekonzumují ve vět- 
ším množství ryby. Otázkou zůstává, zda 
se příběh s požírající rybou nevychází z 
jiné legendy (Anubis a Bata). V řecké my- 
tologii ke kastraci dochází ještě v mýtu o 
Kybelé, ale podobný příběh nalezneme 
i ve velmi starém churritském mýtu o 
Kumarbim, který pravděpodobně dal zá- 
klad mýtu o Úranovi. 


Obrázek 136: Kastrace představuje od- 
stranění varlat či celého údu. 


Kelpie e Vodní duch vyskytující se 
především v oblasti Skotska a Irska, 
obdoba českého vodníka. Kelpie obý- 
vají snad všechny vodní plochy Skotska, 
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včetně jezera Loch Ness. Obvykle se zje- 
vují ve formě koně, mohou ovšem při- 
jmout i lidskou podobu. Kelpie jsou li- 
dem nepřátelské bytosti, které často lá- 
kají děti do hluboké vody, kde je zabijí. V 
legendách se Kelpie objevují jako koně s 
lepkavou pokožkou. Pokud se jich dítě 
dotkne, přilepí se a Keplie s ním vběhne 
do vody. Kelpie často nosí ohlávku, která 
je klíčem k jejich ovládnutí. Další mož- 
ností je přehození nevěstina závoje přes 
kelpii, což by mělo vést k jejímu podma- 
nění. 

Khil e Démon popsaný v Grimorium 
Verum. Tato entita může být využita k vy- 
volání zemětřesení. Jeho schopnosti jsou 
značné, je třeba být na pozoru před neza- 
mýšlenými následky. 

Kiel-Gelal « Akkadská succuba, 
která způsobuje poluci, bezesné noci a 
milostné pouto mezi cizími osobami. 


Kiel-Udda-Karra Akkadská 
succuba toužící počít potomka. Pokud 
je muž navštíven touto entitou, hlavním 
jejím zájmem bude získání semena. 


Kingu e Babylonský bůh, syn Tia- 
mat. Držitel Tabulek Osudu, které jej činí 
velmi mocným. Ve fatálním souboji Tia- 
mat a Marduka je zabit i Kingu. Z jeho 
krve a hlíny jsou vytvořeni první lidé. Je 
třeba zdůraznit, že lidé dle sumerského 
či babylonského mýtu hráli roli bohů na 
Zemi. Tedy každý jedinec byl svým způ- 
sobem vyslancem bohů a měl konat jen 
v souladu s morálním kodexem. Častý 
argument křesťanů, že bez křesťanství 
by člověk jednal nemorálně, je možné 
jednoznačně odmítnout, protože již ve 
starověku bylo morální jednání spjato s 
uctíváním naprosto odlišného nábožen- 
ství. Dokonce takového, jehož postavy se 
pak staly součástí pekelné říše démonů 
(Baal, Ištar). V současnosti se navíc uka- 


Klepoth 


zuje, že morální jednání je vlastní i ate- 
istům, kteří statisticky významně jednají 
morálněji než věřící jedinci. Možná tedy 
není morální jednání spojené s denomi- 
nací, ale s vlastní osobností člověka. Jistě 
není členství v církvi zárukou morálněj- 
šího chování. Solitérní magický praktik 
může být morálnější než zasloužilý člen 
církve. Ostatně, dle mého přesvědčení je 
nutné a nezbytné žít takovým způsobem, 
za který by byl člověk ještě před dvěma 
sty lety pranýřován. 

Klepoth e Démon popsaný v Grimo- 
rium Verum. Tento démon je velmi moc- 
ným v astrální rovině. Jeho vyvoláním 
můžeme podpořit naše schopnosti bě- 
hem práce v astrálu. Entita dokáže vývo- 
lávat libovolné sny či vize. Jeho pomoci 
lze využít k předpovídání budoucnosti. 


Kletba e Magická akce se zlým úče- 
lem. Typicky je kletba pronesena slovně. 
Může mít ale i písemnou formu, a pak 
je zakopána nebo spálena. Obvykle se 
jedná o přání zlé události v životě jiné 
osoby. Příkladem může být stará kletba 
z přelomu letopočtu, která se po napsání 
zakopávala do hrobu. V latinské podobě 
zní: Te rogo, gui infernales partes tenes, com- 
mendo tibi N.N., ut eam celerius abducas 
et ibi in numerum tuum habeas. Zkratka 
N.N. značí nomen nescio, tedy „jméno 
neznámé“. Kletba je využívána, pokud 
chceme smrt N.N. v blízké době. 


Koště e Nezbytná výbava čarodějnice 
dle populárních představ. Moderní čaro- 
dějnice zobrazená v literatuře či ve filmu 
létá na koštěti, aby se zúčastnila sabatu 
nebo jiné významné akce. Ještě v 11. sto- 
letí byl ovšem sabat vnímán jako men- 
tální setkání, jako jakási schůzka v as- 
trální rovině. Až postupem času se ze 
sabatu stalo místo s nutnou fyzickou pří- 
tomností. Doprava na tato setkání v často 
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odlehlých místech byla logistickým pro- 
blémem, takže se uvažovalo o využití 
magie k transportu osob. Skutečný vý- 
znam koštěte je ovšem odlišný. 

Čarodějnice, šamanky, magičky i 
kněžky často pracovaly v astrální rovině. 
Usnadnění přístupu do astrální roviny je 
možné s využitím drog, bylin či haluci- 
nogenů. Typicky se využívá a využívalo 
mastí, které obsahují látky pozměňující 
vnímání. Masti se dle zaznamenaných 
postupů mazaly na místa s ochlupením 
— genitálie nebo podpaží. Složení masti 
lze snadno dohledat (třeba ve Veselého 
Magii), nejčastěji se využívalo rostlin z če- 
ledi lilkovitých, durmanu a mandragory. 
Mastí se potřel nástroj, nebo pomůcka fa- 
lického tvaru. Pak se pomůcka vkládala 
do vagíny, kde došlo k absorpci látek do 
krevního řečiště. Odtud plyne popis jako 
„ježdění na koštěti“ nebo „létání na koš- 
těti“. Postupem času začala čarodějnice 
halucinovat, což vedlo i k představě letu 
— vstupu do astrální roviny. 


Výhodou uvedeného postupu je bez- 
aplikace umožňují konzumaci drogy v 
menším množství a Ize se tak vyhnout 
předávkování. Při určité zkušenosti je 
orální konzumace drogy, zvlášť v pří- 
padě tak nepredikovatelných drog, jako 
je durman. Lety na koštěti se postupně 
staly součástí folkloru, ale ve své ideali- 
zované podobě. 

Současné čarodějky koště využívají 
jako magickou pomůcku podobného cha- 
rakteru, jako je hůlka či dýka. Koště vy- 
tvářejí z březové hole velikosti stejné, 
jako je výška čarodějky. V blízkosti jed- 
noho konce vyvrtávají díru, kterou pro- 
tahují očištěnou březovou větvičku. K 
této větvičce pak připevňují proutí, ně- 
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kdy využívají měděného drátku. Traduje 
se, že pokud koště opřené o stěnu ná- 
hle spadne, můžeme očekávat návštěvu 


Kristův monogram 


nebo obrat v určité situaci (náhlou smůlu 


či štěstí). 


oo 
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Obrázek 137: Skutečný let na koštěti. 


Klíčky Šalamounovy e Novověký 
grimoár obsahující jména, kompe- 
tence a způsoby evokace 72 démonů. 
Jména těchto démonů jsou Bael, Aga- 
res, Vassago, Samigina, Marbas, Valefor, 
Amon, Barbatos, Paimon, Buer, Gusion, 
Sitri, Beleth, Leraje, Eligos, Zepar, Botis, 
Bathin, Sallos, Purson, Marax, Ipos, Aim, 
Naberius, Glasya-Labolas, Bune, Ronove, 
Berith, Aštaroth, Forneus, Foras, Asmo- 
dai, Gaap, Furfur, Marchosias, Stolas, 
Phenex, Halphas, Malphas, Raum, Foca- 
lor, Vepar, Sabnock, Šax, Vine, Bifrons, 
Vual, Haagenti, Crocell, Furcas, Balam, 
Alloces, Caim, Murmur, Orobas, Gre- 
mory, Ose, Amy, Orias, Vapula, Zagan, 
Valac, Andras, Flauros, Andrealphus, 
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Kimaris, Amdusias, Belial, Decarabia, 
Seere, Dantalion, Andromalius. 


Obrázek 138: Kristův monogram 


Kristův monogram e Starý symbol 
pro Krista — chrismon. Tyto symboly byly 
používány především v prvních staletích 
nově zrozeného křesťanství. Symboly se 
obzvláště hodí pro zažehnávání démonů 
vycházejících z křesťanské tradice a jsou 


Kritika magie 


znázorněny na obrázcích Obr. Obr. 
[139]a Obr. 


Obrázek 139: Kristův monogram 


Kritika magie e Jako každé odvětví 
duševní činnosti, i magie se musí vypořá- 
dat s kritikou mířící na vnitřní konzistent- 
nost a racionálnost. A právě v těchto kri- 
tériích magie neposkytuje zcela přesné 
a úplné odpovědi. Naopak, struktura 
magie je vysoce (možná úplně) subjek- 
tivní a neumožňuje zobecnění v míře, 
která by obstála před nezávislým pozo- 
rovatelem. To činí magii méněcennou 
vůči vědám přírodním, ale plnohodnot- 
nou vůči vědám humanitním. N poli hu- 
manitních věd dokonce můžeme tvrdit, 
že magie tvoří přirozený protipól exakt- 
nímu vidění světa. Přírodní vědy hleda- 
jící univerzální zákony platící vždy a pro 
každého jsou jen opačnou stranou mince, 
která též na reversu obsahuje čistě sub- 
jektivní, osobní prožitek a zkušenost, kte- 
rou nelze přenést a nebo dokonce zo- 
becnit. Tak magie získává dimenzi, ve 
které pozorovatelé s podobnými pomůc- 
kami, stejnými postupy a obdobnými me- 
todami dosahují odlišných výsledků. 
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Obrázek 140: Kristův monogram 


Syntéza všech protichůdných návodů 
a receptů spočívá v magii chaosu, která 
stojí na několika málo axiomech a která 
zavrhuje dříve mandatorní postupy jako 
nepotřebné. Ve skutečnosti je nutná jen 
vůle praktikanta k dosažení výsledku, 
prostředky nehrají důležitou roli. Pečeti, 
pomůcky, magické kruhy, kuřidla i obě- 
tiny jsou jen kostýmy postav, jejichž zá- 
jmy určuje herec, nikoliv jeviště s kuli- 
sami a hudebním podkresem. Herec též 
určí, jakým směrem se bude hra ubírat, a 
kdy bylo dosaženo katarze. Magie tak 
připomíná improvizaci a odchyluje se 
od předem připravených dějových linek, 
které byly sepsány v jiné době, v odlišné 
společnosti a atmosféře. 

Racionálně uvažující člověk zjistí od- 
lišnost magie oproti přírodním vědám 
okamžitě. Jednotliví praktikanti napří- 
klad používají stejné pečeti, obrazce či 
elyfy v různých, i protichůdných si- 
tuacích. Jejich účinnost/neúčinnost si 
pak subjektivně snadno obhájí, přes- 
tože existuje obrovské množství interpre- 
tací, které situace plně objasňují. Magie 
ovšem operuje či platí v osobní rovině, 
tedy bez nutnosti vnější kontroly. Vlastní 
vysvětlení situace je tak nadřazeno ně- 
jakému vnějšímu pozorovateli. Subjek- 
tivní zkušenost zcela eliminuje reprodu- 
kovatelnost. Na druhou stranu ovšem 
magie adoruje historické zdroje a snaží 
se o opakování rituálů ze staletí starých 
grimoárů. 


Kronos 


Tato kontradikce souvisí s atraktivi- 
tou magie a s jejím pojetím jako kul- 
turním dědictvím. Je zřejmé, že působi- 
vější je provedení rituálu, který byl po- 
psán v 500 let staré knize neznámého 
autora a o jehož účinnosti nemá praktik 
nejmenších pochyb. Těžko bude někdo 
věřit v úspěch rituálu vygenerovaného 
potidérní webovou stránkou, i když i ta- 
kové zboží nalezne svého nešťastného 
kupce. Moderní magie ovšem akcentuje 
záměr před vlastním provedením. A po- 
kud daný rituál není úspěšný, pak lze 
provedení modifikovat, často jen mini- 
málně. 

Oblíbené invokace nejrůznějších en- 
tit spočívají ve vstupu bytosti do mysli 
média či magika. Ústy osoby pak ho- 
voří právě invokovaná bytost. Otázka 
zní, zda hovoříme třeba i s podvědomí 
nám známé osoby, nebo s neznámou en- 
titou, kterou dokonce musíme hned v 
úvodu identifikovat. Neboli, skutečně 
hovoříme s planetární inteligencí, nebo 
jsme dostali do transu kolegu, který ho- 
voří v změněném stavu vědomí? A jak 
těžké je do takového stavu dostat jisté 
osoby s pomocí rytmické hudby, mantry 
a v krajním případě i drog? Magik je vět- 
šinou vůči tomuto působení jistým způ- 
sobem imunní, ale neznalé osoby mohou 
do transu propadnout velice rychle. 


Pokud opustíme středověké schéma 
magie, zůstane jen subjektivní prožívání, 
které nevyžaduje nadřazenou entitu. 
Toto dráždí tradiční magiky, teoretiky a 
hermetiky, jako je profesor Nakonečný. 
Ač bytostně křesťanský mystik či gnos- 
tik, přesto kategorizuje magii dle svých 
představ, což nutně vede k omezenému 
pohledu. Je známé jeho vyjádření k li- 
dovému čarodějnictví, spiritismu, které 
během své přednášky haní a odmítá. Po 
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dotazu z publika na možnou účinnost 
takového přístupu ovšem přiznává jis- 
tou míru pravdivosti. Jednoznačně není 
schopen dané procesy popsat a ani vy- 
vrátit, což jeho předchozí hodnocení činí 
bezobsažným. Ani taková veličina české 
magie (hermetismu) tedy není schopna 
nahlédnou nutnost přechodu k moder- 
nímu pojetí, tedy pojetí magie chaosu. 
Tato starší generace magiků stále funguje 
v kategoriích, které souvisí s rolí kato- 
lické, či obecně křesťanské, církve v naší 
domovině. 


Závěrečný odstavec věnuje autor 
otázce účinnosti magie. Je zřejmé, že 
magie funguje, pokud se v účinnost 
magie věří. Nejedná se jen o placebo 
efekt, ale o celkové nazírání na realitu 
jako na souhru mnoha i transcendent- 
ních činitelů. Pokud takové činitele při- 
pustíme, pak magie zcela jistě funguje. 
Opačným přístupem je logické uvažo- 
vání v kategoriích příčina-následek. Ta- 
kové úvahy ve světě magie neplatí, a ne- 
platily by ani v případě, pokud bychom 
teoreticky znali veškeré faktory na realitě 
se podílející. Tedy magie předpokládá ne- 
možnost absolutního poznání naší reality, 
uvažuje jistý neuchopitelný činitel, který 
nebude nikdy zmapován. Takový čini- 
tel není vyloučen ani současnou vědou, 
která může zaměňovat působení téhož či- 
nitele za bombastickýy pojmenované jevy, 
jako je temná energie, temná hmota či ne- 
možnost analytického řešení problému 
tří těles. Dokud tato hranice mezi vědou 
a esoterikou nezmizí, bude vždy existo- 
vat prostor pro entity vědou nepopsané, 
tedy i pro magii. 


Kronos e Postava řecké mytologie, 
otec Dia, bůh času. Mýtus připomíná jiné 
legendy o stvoření světa. Kronos je sy- 
nem Úrana a Gaii, jeho bratry byli (Titáni) 


Kronos 


Ókeanos, Koios, Kríos, Hyperión, Íapetos 
a sestry Theia, Rheia, Mnémosyné, Fo- 
ibé, Themis a Téthys. Úranos uvěznil své 
děti v Tartaru, což značně popudilo jejich 
matku. Ta se domluvila s Kronem na kast- 
raci Úrana a Kronos se při jedné návštěvě 
otce kastraci uskuteční. Kastrace otce je 
vděčným tématem řecké mytologie. Z 
tryskající krve Krona se rodí gigantické 
bytosti, varlata dopadají do moře, kde se 
mění v pěnu. Z této pěny se pak zrodila 
Afrodita, bohyně lásky. Zemi poté vládne 
Kronos se svou starší sestrou Rheiou a 
toto období se označuje jako Zlatý věk, 
protože neexistují spory a všichni jednají 
morálně. Kronos je ovšem informován, 
že jeho vláda skončí stejně jako v případě 
jeho otce, tedy intervencí vlastního po- 
tomka. Proto všechny své děti, které má 
s Rheiou, pojídá, až jeho sestra ukryje 
nejmladšího potomka Dia na Krétě. Kro- 
novi je podstrčen kámen, který pova- 
žuje za svého potomka a spolkne jej. Do- 
spívající Zeus pak zaútočí na Krona dá- 
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vidlem a jeho sourozenci jsou vyzvrá- 
ceni (včetně kamene). Skupina okolo Dia 
uvězní Krona a všechny protivníky v Tar- 
taru. Vládcem Země se tedy stává Zeus a 
nastává éra s účastí lidských bytostí. 

Kronos bývá spojován s planetou 
Saturn a na jeho počest se slavily Sa- 
turnálie. Termín Saturnálií se podezřele 
kryje s křesťanskými Vánocemi. Naro- 
zení Krista bylo zvláštně určeno z tradice, 
že prorok umírá ve stejný kalendářní den, 
jako se narodil. Z data úmrtí (dle teh- 
dejšího kalendáře 14. Nissan) se odvo- 
dil 25. prosinec jako den narození Krista 
(výpočet jednoduše předpokládá přesně 
devět měsíců těhotenství Panny Marie). 
Podobně jako Velikonoce tak Vánoce ko- 
pírují starší pohanské svátky. Dalším pří- 
kladem mohou být Hromnice a Imbolc. 
Můžeme věřit v náhodu, nebo se jedná 
o záměrné nahrazení tradičních svátků 
novými s radikálně odlišným obsahem a 
stejným termínem. 


PLATE VIII. 


Labartu 


Labartu e Ženský démon mezopo- 
támského původu. Mnoho charakteris- 
tik této entity se shoduje s vlastnostmi 
Lilith a Lamaštu. Jedná se o démona způ- 
sobujícího potraty a náhlá úmrtí novo- 
dní po narození dítěte a v této době by 
se mělo působení Labartu odvrátit neu- 
stálou přítomností osob v okolí dítěte a 
matky. Dítě je možné účinně ochránit ka- 
menným amuletem s vyrytou ochrannou 
formulí. Postupem času se démon začal 
ztotožňovat s Lamaštu a následně s Li- 
lith. 

Lahmu e Asyrské ochranné božstvo, 
jehož jméno lze přeložit jako „chlupatý“. 
Tato entita chrání před nebezpečnými dé- 
mony, a proto se její sošky umisťovaly 
do budov. 


Ee 


Obrázek 141: Pečeť Lamaštu v klínovém 
písmu. 


Lamaštu e Démon značně připomína- 
jící Lilith, v původní mezopotámské le- 
gendě božstvo (dcera Anu, sestra Sebitti, 
neboli Sedmi zlých démonů). Oproti dé- 
monům mezopotámské mytologie je pro 
Lamaštu typická autonomie, tedy jedná 
dle své vlastní vůle a není poslušna nad- 
řízené inteligenci. Lamaštu se objevuje v 
asyrské a babylonské tradici, kde unáší 
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novorozené děti, způsobuje potraty, nebo 
zabíjí novorodičky sedmi doteky na je- 
jich břicho. Tyto kompetence jsou do- 
konce předmětem jejího titulu — Pasittu, 
který by se dal přeložit přibližně jako 
„vyhlazující ničitelka“. Její antagonistic- 
kou entitou je Pazuzu, a proto se po po- 
rodu přikládal k novorozenci medailon 
s vyobrazením Pazuzovy hlavy, i když 
v určitém období byl tento démon po- 
važován za manžela Lamaštu. Bronzový 
medailon stejného zobrazení používaly 
i rodičky. Lamaštu, stejně jako Labartu, 
se vyobrazuje s ptačíma nohama a s dvo- 
jicí hadů držených v ruce. Asociovaným 
zvířetem je vlk, někdy také osel. 


Při vyvolávání lze využít mantru: „a- 
nu-um a- u-Sa ts- u sa-ma-e t-pu-sa ga- 
ga-ar-su-um“. Ideální čas je pak období, 
kdy měsíc prochází přes souhvězdí An- 
dromedy. 


Obrázek 142: Pečeť Lamaštu. 


Lamen 


Obrázek 143: Jedna z podob Lamaštu. 


Lamen e Náhrdelník, přívěsek no- 
šený na krku, nebo destička se závěsem 
okolo krku. Tato magická pomůcka je 
využívána k ochraně před magickými 
entitami, k posílení vlivu ochranné en- 
tity (božstva), nebo jako vyjádření magi- 
kovy autority. Lamen obvykle obsahuje 
ochranné symboly a signatury božstev, 
které s magikem spolupracují. Někdy 
může Lamen označovat specifickou po- 
zici osoby v magickém rituálu. Lóže 
mnoha řádů vyvinuly velké množství 
konkrétních Lamenů k rituální práci, pří- 
kladem může být Lamen Hermetického 
řádu Zlatého úsvitu. Lamen byl využí- 
ván i Johnem Dee a některé typy jsou uve- 
deny v Knize posvátné magie mága Abrame- 
lina. Lamen tedy nemusí následovat pře- 
depsanou podobu, ale může být vytvo- 
řen magikem k jím určeným záměrům. 
Takto vznikají unikátní předměty, které 
mohou fungovat pouze v případě, kdy 
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je používá osoba chápající jejich struk- 
turu a původní myšlenku, se kterou byly 
vytvořeny. Známé Lameny tak mohou 
fungovat pouze jako inspirace. 


Obrázek 144: Lamen vytvořený Herme- 
tickým řádem Zlatého úsvitu. 


Lamia e Démon zjevující se jako po- 
hledná žena, i když podle Aristofana je 
obdařena penisem. Tradice tvrdí, že tato 
entita unáší malé děti a saje jejich krev. 
Dle legendy byla Lamia dcerou Bela a mi- 
lenkou Dia, ale žárlivá Hera ji znetvořila 
tak, že je její spodní polovina těla hadí. 
Hera snad navíc unesla děti, které Lamia 
počala, což vedlo k jejímu nutkání ke krá- 
deži dětí cizích párů. 

Lauma e Entita spojená s duchem 
lesa i jednotlivými stromy, původně balt- 
ská bohyně. Jedná se o veskrze dobrou 
entitu, která může být velmi nápomocna. 
Ovšem pouze ženským magičkám, muže 
Lauma snáší velmi obtížně a může se cho- 
vat agresivně. 


Lešij 


Leraie e Goetická entita spojovaná s 
lukostřelbou. Leraie zahajuje bitvy prv- 
ním výstřelem z luku a dokáže zanítit 
střelné rány. Bývá asociován se zelenou 
barvou a magikovi může být prospěšný 
i schopností zahnat rozvášněný dav. 


Obrázek 145: Pečeť Leraie. 


Lešij e Slovanský král lesa, spirituální 
ochránce zvířat a rostlin. Lešij je znám 
z mnoha slovanských legend, které jej 
popisují jako relativně nevypočitatelnou 
entitu. Někdy poutníkům procházejících 
lesem pomůže najít správnou cestu, jindy 
je zabije unikátním způsobem (lechtá- 
ním). Naprosto nesnáší jakékoliv utrpení 
způsobené zvířeně nebo rostlinstvu a sa- 
motného Lešije chrání medvěd a vlk. Pa- 
chatele utrpení velmi drsně trestá. Zje- 
vuje se jako postava v kabátci, někdy má 
opačně nazuté boty. Velikost Lešije je pro- 
měnlivá, v lese může dosáhnout výšky 
největších stromů, v poli je velikostí srov- 
natelný se stébly trávy. Poutníky též láká 
hlasem jejich přátel do svých jeskyní, 
kde mohou zabloudit. Případnou iluzi 
lze zvrátit, pokud se postižený podívá 
po ohnutí skrz vlastní nohy. Může též 
krást děti z domů blízko lesa a vycho- 
vává z nich nové Lešije. Dítě může ze 
zajetí uprchnout, pokud nepozře žád- 
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nou potravu podanou Lešijem. Po pří- 
padném návratu se z těchto dětí stávají 
talentovaní magikové. Lešij je znám i tím, 
že může ukrást nespokojenou manželku, 
kterou pak zaměstnává jako chůvu. V 
lese obývá Lešij spirituálně a mystický 
nejaktivnější lokalitu. V ruské mytologii 
je často organizátorem mohutných pitek 
a slavností. Dle tradice bojuje s duchy vě- 
tru, které nesnáší, protože lamou větve 
stromů. Bouře byla někdy považována 
za probíhající bitvu Lešije a duchů větru. 
Dle jiných legend okolo Lešije neustále 
vane prudký vítr, a proto nikdo nikdy 
neviděl stopy Lešije v lesní půdě. Roz- 
sáhlé lesy mohou hostit více Lešijů, pak 
je jejich vládcem Musajl — car lesa. Jed- 
notliví Lešijové hrají hry (karty) o stáda 
zvěře. Migrace zvěře je pak vyrovnání 
dluhu vzniklého mezi Lešiji během her. 
Někdy si lze Lešije spřátelit, pokud jej 
při setkání rozesmějete. Déle trvající přá- 
telství je ovšem podmíněno neúčastí na 
křesťanských ritech a nenošením kříže 
na krku. Přátelství s Lešijem udržují pas- 
tevci umístěním krajíce chleba se solí pod 
významným stromem, myslivci obětují 
kousek svého prvního úlovku v sezóně. 


Leviatan e Dle klasifikace démonů z 
hlediska sedmi smrtelných hříchů, Levi- 
atanu přísluší závist. Leviatan (jn"5) je 
tedy jedním ze sedmi Pánů démonů, spo- 
lečně s Luciferem, Lilith a dalšími hlav- 
ními démony - alespoň podle klasifikace 
publikované v Lucerně světla přisuzo- 
vané Janu Viklefovi. Leviatan je dle Bible 
obří ryba v moři, ale přeneseně se stejné 
jméno používá pro jakékoliv monstrum 
gigantických rozměrů. V jedné z verzí 
je Leviatan podobný krokodýlovi, jindy 
zase popis obsahuje tvrzení, že jeho šu- 
piny jsou zcela neprodyšné, což kroko- 
dýla vylučuje. Další verze popisu zmi- 
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ňují kouř a plameny šlehající z tlamy Le- 
viatana. Dle Blavatské představuje Levia- 
tan duální podobu boha, tedy jeho dobrý 
a zlý aspekt. Podle kabaly obsahuje Levi- 
atan dva aspekty, a sice Samaela (zálud- 
ného hada) a Lilith (potměšilého hada). 
Z hlediska komparační mytologie je zře- 
telná inspirace pozdější podoby Levia- 
tana sumerským božstvem — Tiamat. 

Liber e Antický bůh nevázaného 
veselí a radovánek. Tento římský bůh 
sdílí podobné kompetence jako Dioný- 
sos nebo Bakchus. Oslavy spojené s tě- 
mito božstvy se nejdříve konaly veřejně, 
po nástupu křesťanství pak tajně. Kulty, 
svatostánky a celebrace se udržovaly po- 
měrně dlouhou dobu v neveřejné po- 
době, ale zhruba v 5. století byly vy- 
mýceny křesťanskými apologety. V je- 
jich původní podobě představovaly opo- 
zici tradičním hodnotám a morálnímu 
standardu, obsahovaly tak nevázaný sex, 
bezuzdné pití alkoholu, prvky vandali- 
zmu a maximální důraz na prožitek. S 
příchodem křesťanství se podobné akce 
dostávají do protikladu k ideologii a fy- 
zické projevy radosti ze života jsou ome- 
zovány. 

V počátcích kultu se uvažovala i man- 
želka této entity jménem Libera, která 
představovala bezpečné prostředí pro se- 
meno Libera. Během početí ovšem Liber 
ummírá a znovu se rodí jako dítě Libery. 
Libera představuje opačnou polaritu to- 
hoto boha, a proto je vhodné na to bě- 
hem evokace pamatovat. Pokud napří- 
klad používáme svíce ve tvaru genitálií, 
je vhodné využít tvar pro obě pohlaví. 

Librabis e Noční démon, který po 
evokaci ukáže místo se skrytým zlatem. 

Lidérc e Entita z maďarské mytolo- 
gie. Jedná se o bytost, která v českém 
prostředí zakořenila jako šotek či skřítek. 
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Vlastnosti Lidérce se ale liší a existuje ně- 
kolik skupin těchto tvorů. Někteří způ- 
sobují spánkovou paralýzu či apnoe, jiní 
fungují jako succuba /incubus. Existuje 
návod k vytvoření této bytosti, který spo- 
čívá v nošení prvního vejce černé slepice 
či husy. Vejce je třeba nosit v podpažní 
jamce, nebo jej vložit do hnoje. Vylíhnutý 
Lidérc hromadí velké množství cenných 
předmětů, takže se majitel rychle stává 
boháčem. Po nocích ovšem kromě sexu- 
álních dobrodružství též saje krev svého 
majitele, což vede k chudokrevnosti a 
anémii. Lidérce je nutné omámit vyku- 
řováním březové kůry, následně je nutné 
jej uzavřít v dutině stromu tak, aby ne- 
mohl uniknout. V některých příbězích je 
nutné Lidérce oklamat úkolem, který je 
nesplnitelný, například naplnění nádoby 
bez dna a podobně. Entita tedy funguje 
na pomezí parazitických a služebných 
bytostí. Sání krve je znak čistě parazi- 
tický, naplňování sexuálního uspokojení 
je znakem z oblasti služebných bytostí. 
Podobné vlastnosti má mnoho bytostí z 
evropské mytologie, příkladem může být 
Alp. 


EEE 


Obrázek 146: Pečeť Lilith v klínovém 
písmu. 


Lilith e Pouštní démon, temná dé- 
monická Paní, královna ze Sáby a Ze- 
margadu smyslného vzhledu se jako dé- 
mon klasifikuje již od sumerské kultury 
(v eposu o Gilgamešovi je zmínka o je- 
jím spojení s vrbou). Představuje jednu z 
hlavních postav židovského mysticismu 
a objevuje se i v jistých verzích Bible, je- 
jím symbole je © nebo ©. Některé zdroje 


Lilith 


ji považují za ženský ekvivalent Adama 
s emancipačními sklony, které vedly k je- 
jímu zatracení a pohlcení temnotou. Spo- 
lečně například s Luciferem patří k sedmi 
Pánů démonů, jejím dominiem je chtíč. 
V řeckých textech je jméno Lilith (někdy 
Lilitu) měněno na Lamia. 


Obrázek 147: Pečeť Lilith. 


Aktivita Lilith (z hebr. n*5"», což lze 
přeložit i jako sova) je uvažována v sou- 
vislosti se syndromem náhlého úmrtí no- 
vorozenců, stejně jako s úmrtím matky 
po porodu. Smrt novorozence je dle tra- 
dice způsobena pevným objetím, které 
vede k udušení. Lilith dítě silně objímá, 
protože je sama bezdětná. Právě bezdět- 
nost je trest za opuštění rajské zahrady. 
Přesto Lilith zplodila potomky, jsou jimi 
ovšem démoni (obecně Lilimové) a jejich 
otec je Samael. Podle některých autorů se 
Samaelem namísto dítěte zplodila žábu. 
Proti syndromu náhlého úmrtí dítěte se 
tedy lze bránit umístěním žáby v blíz- 
kosti dítěte. Před Lilith je nutné dítě chrá- 
nit po několik prvních dní (u chlapců 
osm dní, u dívek dvacet dní), Necrono- 
micon jako vhodnou ochranu před touto 
entitou uvádí tekoucí vodu. 

V okultních textech se vyskytuje 
velké množství jmen Lilith. To je způ- 
sobeno kompozitním charakterem en- 
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božstva. Některé varianty jména Lilith 
jsou uvedeny v následujícím výčtu. Li- 
lith je známa též jako Abitar, Abigar, Ab- 
nuka, Abro, Abyzu, Ailo (tajné jméno), 
Alu, Amiz, Amizu, Amorpho, Ardad 
Lili, A vitu, Bituah, Gallu, Gelou, Gi- 
lou, Hakaš, "Ik, "Ils, Kalee, Kakaš, Kema, 
Kefido, Kle Ptuza, Kokos, Lamassu (La- 
maštu), Odam, Partašah, Petrota, Pods, 
Raphi, Satrina(h), Strine, Thiltho, Tltoi 
Pritsa, Zahriel, Zefonith. 


Obrázek 148: Moderní představa o po- 
době Lilith. 


Děti Lilith, Lilimové (případně Gallu, 
Lilu, Lilim), obývají pouště a jsou nebez- 
peční těhotným ženám a dětem. V mezo- 
potámské tradici můžeme rozeznat lil 
nebo lilitu, což je označení pro mužské 
nebo ženské démony. Dále můžeme ro- 
zeznat Ardat-lilí, ale toto označení pří- 
sluší spíše ženě, která se vzpírá manžel- 
skému sexu, případně mladou verzi Li- 
lith. Ostatně v židovské tradici je jako Li- 
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lith označována žena, která se před man- 
želem nesvléká, nepoznala radost a nemá 
mléka v prsech. 


Dle legendy byla Lilith stvořena spo- 
lečně s Adamem, ale zatímco Adam byl 
vytvořen z prachu, Lilith byla vytvořena 
z nečistých usazenin. Během sexu s Ada- 
mem odmítala Lilith misionářskou po- 
lohu, která symbolizovala Adamovu do- 
minanci. Odešla z Ráje a našla nový do- 
mov v poušti, kde se spojila s mnoha dé- 
mony. Každý den zplodila sto nových Li- 
lim, až byla nalezena trojicí andělů — San- 
vim, Sansanvim a Semangelafem. Ani po 
vyhrožování neopustila poušť a nevrá- 
tila se k Adamovi. Před trestem unikla 
slibem, že při vyslovení jmen trojice an- 
dělů zmizí a přestane škodit. Proto se 
občas okolo spícího novorozence dělal 
magický kruh obsahující jména těchto tří 
andělů. Traduje se, že pokud se novoro- 
zenec ve spánku směje, Lilith je přítomna. 
Vyslovením trojice jmen a dotykem na no- 
vorozencův nos můžeme Lilith odeslat 


pryč. 


Lilith 


Obrázek 149: Rituální pečeť Lilith. 


Legenda a Lilith jako první manželce 
knihy Genesis (cca 700 až 1000 našeho 
letopočtu). Interpretace spočívá ve snaze 
vysvětlit, proč je v knize popis vzniku 
žen zmíněn dvakrát. Je tomu tak proto, 
že kniha je psána více autory a před- 
stavuje tak kompilát více textů. Takové 
vysvětlení ovšem nebylo k dispozici, a 
proto byla uvažována Lilith jako první 
manželka a Eva jako manželka druhá. 
Aby se vysvětlilo zmizení Lilith, vy- 
tvořila se legenda o jejím nepodřízení 
Adamovi. Ostatně celý příběh stvoření 
je zjevně inspirován Eposem o Gilga- 
mešovi, kde Inana sází vrbu k tvorbě 
trůnu. Kořeny stromu ovšem okupuje 
had, kmen démon (Lilith) a větve pták. 
Inana požádá Gilgameše o pomoc a ten 
hada zabije, což způsobí útěk dalších 
tvorů. Vidíme tedy shodné znaky s iz- 
raelitským mýtem stvoření — strom, had, 


2Hvězda též označovaná jako Alkaid, jedná se o poslední hvězdu v oji Velkého vozu. 
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démon. 

Dualistická povaha Adama a Lilith 
souvisí i s další legendou, která ztotož- 
ňuje Adama se Sluncem a Lilith s Měsí- 
cem. Zpočátku byli Měsíc i Slunce rov- 
nocenná tělesa, ale postupně převládla 
dominance Adama/Slunce a na Lilith 
tedy zbývá minoritní role — Měsíc. Lilith 
tedy vyvoláváme s ohledem na fáze Mě- 
síce, nejaktivnější by tato entita měla být, 
pokud je Měsíc v novu. O síle této en- 
tity hovoří i legenda, která praví, že se 
Lilith v podobě královny ze Sáby poku- 
sila svést známého bijce démonů, samot- 
ného krále Šalamouna. Ideální konstelací 
pro evokaci je přítomnost Měsíce v blíz- 
kosti hvězdy Benetnaš“] nebo v blízkosti 
hvězdy Alcyon - nejjasnějšího útvaru v 
Plejádách. Blízkostí se v tomto případě 
myslí vzdálenost menší než 6 úhlových 
stupňů. V terénu tuto hodnotu odhad- 
neme jako trojnásobek průmětu šířky 
palce na natažené ruce, palec běžných 
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rozměrů totiž na obloze zakryje při na- 
tažené paži zhruba 2“. Pěst na natažené 
paži pak zakryje asi 8“. Jiné zdroje jako 
hvězdu Lilith označují Algol v souhvězdí 
Persea, tento proměnný hvězdný systém 
je také asociován obecně se Satanem, pří- 
padně se označuje jako Hlava démona. 
Blízkost Měsíce v okolí Algolu tedy také 
představuje vhodnou příležitost pro evo- 
kaci Lilith, nebo démonických entit jako 
takových. 

Evokace Lilith probíhá téměř bez vý- 
jimky v noci, velmi příhodná je rovno- 
dennost nebo slunovrat. Pro evokaci vy- 
užijeme květ lilie a symbolickou podobu 
dítěte — panenku. Výborně se osvědčuje 
provedení rituálu v lese a na křižovat- 
kách, písčitý povrch připomínající poušť 
může rituálu jen pomoci. Pokud prová- 
díme rituál v otevřeném terénu nebo v 
lese, vždy pozorně sledujeme divoká zví- 
řata, která mohou být podobou Lilith. 
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Obrázek 150: Známý Burneyův reliéf znázorňující Královnu noci, což může být Lilith, 
ale také [nana (Ištar), nebo Ereškigal. Povšimněme si křídel a typické božské koruny s 


rohy. Velmi pěkně zpracované jsou i ptačí nohy, které dávají dojem, že se bohyně vznáší 


nad povrchem. 


Lilith je asociována s červenou bar- 
vou, během rituální činnosti je tak 
vhodné využít červené svíce. Korespon- 
dující zvíře je had nebo osel. V mytologii 
můžeme pozorovat Lilith jako kompo- 
zitní entitu, která absorbovala Lamaštu, 
Obizuth, Labartu či Naamah. Někdy je 
Lilith uvažována jako duální entita obsa- 
hující dvojici charakterů — Lilith Matku a 
Lilith Pannu. Matka je spojena se smrtí a 
utrpením, zatímco Panna je archetyp svá- 
dění. Panna (Ardad-Lili, akkadsky Kiel- 
udda-karra) je zobrazována jako nád- 
herná žena, která odvádí svaté muže od 
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modliteb a touží počít potomka. Z Lilith 
Panny je odvozena středověká tradice 
succub a incubů, též se jedná o základ 
představ o nočních můrách a nočních dě- 
sech (pavor nocturnus). Matka je zobra- 
zována jako ohavná entita s hady místo 
vlasů a hadím tělem. Mezi Pannou a Mat- 
kou trvá permanentní konflikt, který je- 
den den v roce přechází do reálné roviny 
soubojem v poušti (Jom kipur). V tento 
den jsou tedy obě entity zaneprázdněny 
soubojem a nemohou škodit a svádět od 
duchovní praxe. Je zřejmé, že se jedná o 
variantu příběhu s Azazelem, kdy je do 
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pouště odváděna koza snímající veškeré 
hříchy z izraelitů. 

Vyvolávací formule pro příslušející 
Lilith mají formu mantry. Úspěšně je 
možné využít původní jméno Lilith z 
příběhu o Inaně a Gilgamešovi, tedy KI- 
SI-KIL-LIL-LAKE, a opakovat jej během 
rituálu. Také se používá formule MA- 
RAG AMA LILITH RIMOK SAMALO 
NAMAAH, která znamená „Můj orgas- 
mus patří bohyni“. Údajně pak funguje 
i mantra patřící Tripura Sundari, indic- 
kému ekvivalentu Lilith, ve formě: 

HRING-KA-AELEE-LA 
HRING-HA-SA-KA-HA-LA 
HRING-SA-KA-LA-HRING. 


Případně využijeme formuli doporu- 
čenou Crowleym, tedy ZAZAS ZAZAS 
NASATANATA ZAZAS. 


Lix Tetrax e Vzdušný démon z Šala- 
mounova testamentu. Tato entita by měla 
být přímým potomkem Beelzebuba a je- 
jím dominiem jsou vichřice, spory mezi 
lidmi a rozsáhlé požáry lesa či polí. Lze 
jej ovládnout jménem jeho andělského 
oponenta Azaela. Šalamounovi během 
výstavby chrámu v Jeruzalému sdělil, že 
pochází se souhvězdí v blízkosti měsíč- 
ního kotouče, pokud je Měsíc na jihu. 

Lotan e Obří had sumerské mytolo- 
gie, obdoba pozdějšího hebrejského Le- 
viathana. Lotan je zabit Baalem (přesněji 
Hadad Ba'alem) v tzv. Baalově cyklu lí- 
čícího zmrtvýchvstání tohoto boha. Pří- 
běh je typickým prvkem mytologického 
boje proti chaosu a vyskytuje se v nějaké 
formě ve většině starověkých mytologií. 
Můžeme připomenout například boj Dia 
proti Týfónovi, nebo boj Marduka s Tia- 
mat. Odborně se tento mytologický pr- 
vek označuje jako Chaoskampf. 

Lucifer e Padlý démon, světlonoš a je- 
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den ze sedmi Pánů démonů. V mytologii 
je tento démon spojen s Venuší, padající 
hvězdou, revolucí proti zaběhlým pořád- 
kům a s pýchou. Motiv padající hvězdy 
pak souvisí s představou padlého an- 
děla. Astronomické události je tak při- 
suzováno mystické zdůvodnění. Různé 
biblické zdroje doplňují legendu o Lu- 
ciferovi, někdy také označovaného jako 
Satanael, a uvádějí, že Lucifer provedl 
rebelii během stvoření, kdy se společně 
s legií dalších andělů snažil povýšit až 
na božskou úroveň. Tento pokus nebyl 
úspěšný a bůh jej seslal do temné Hlu- 
biny. Společně s ostatními anděly ztratil 
Lucifer svou krásu a stal se démonem. 
Před rebelii se tato entita nazývala Luci- 
bel. 


Obrázek 151: Luciferova novodobá pe- 
ce 


Biblická zmínka o králi úsvitu, 
Jitřence, je spíše prorokování pádu ba- 
bylónského krále. Téměř určitě nesou- 
visí s Luciferem. Při vyvolání se Luci- 
fer zjeví jako krásné dítě, k evokaci se 
nejlépe hodí pondělí a postoj magika 
by měl směřovat k východu. Pokud je 
vyvoláván Lucifer, může se zjevit též 
jeho nejbližší podřízený, Lucifuge Ro- 
focale, který je popsán ve Velkém gri- 
moáru. Kontakt s Lucifuge Rofocale je 
zprostředkován za účelem paktu, velmi 
nebezpečné smlouvy. Jakékoliv pakty s 
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démonickými entitami nelze doporučit. Mandousin, Premy, Oriet, Naydrus, 
K vyvolání Lucifera lze využít for- Esmony, Eparinesont, Estiot, Dumosson, 

muli uvedenou v Grimorium Verum, a Danochar, Casmiel, Hayras, Fabelleron- 

sice thou, Sodirno, Peatham, Přijď Lucifere, 
Lucifer, Ouyar, Chameron, Aliseon, Amen. 


Obrázek 152: Luciferův pantakl a pečeti dle Grimorium Verum. 


Lukkustafir e Islandský symbol vyu- Eg KUN < 
žívaný jako amulet ochraňující proti ne- s 3 M ja pis 
štěstí. Jde o obrazec zajišť ující ochranu STL mm š dá šSS! 
proti zlu a můžeme jej tedy využít pře- E RS =. 
devším během vymýtání, odpoutání a |s8 aŠ 
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Obrázek 154: Jiná podoba Lukkustafi 
Obrázek 153: Islandský symbol Luk- ( bn Jiná podoba Lukkustafiru 
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Maat 


Macariel 


Maat e Egyptská bohyně, dcera boha 
Ra často zobrazovaná s pavím perem ve 
vlasech. Tato bohyně reprezentuje kos- 
mický řád, kterým se ostatní bohové řídí 
a který je aplikován i na egyptskou spo- 
lečnost. Některé rituály tak musí být pro- 
vedeny, aby se zachoval pořádek a řád ve 
společnosti. Typicky třeba faraon daroval 
sošku Ma"at představitelům chrámů na 
důkaz dodržování pravidel zaručujících 
bezproblémové pokračování kosmického 
řádu. Po smrti jedince bylo dle Egypt- 
ské knihy mrtvých srdce zemřelého po- 
loženo na váhy, kde muselo vyváži paví 
pero Ma“at. To se podařilo pouze v pří- 
padě, že jedinec měl Ma"at ve svém srdci, 
tedy žil v souladu s pravidly. 


Macariel e Útočný démon způsobu- 
jící onemocnění u cíle magické operace. 
Démon je vyvoláván nepřímo, evokují se 
tři pomocní démoni, a sice Varpiel, Gre- 
miel a Aromusiel. Trojici pomocných dé- 
monů je třeba vyvolat s využitím hlavní 
Macarielovy pečeti a s příslušnými peče- 
těmi těchto pomocných démonů. 


Obrázek 155: Macarielova hlavní pečeť a 
signatury pomocných démonů. 


Magická dýka 


Magická dýka e Symbolický magický 
meč, který slouží pro magické operace. 
Během rituálů je vhodné využívat vy- 
zkoušené pomůcky a magická dýka je 
jednou z nich. Jedná se o krátký nůž, 
nejlépe se symetrickou čepelí, někdy též 
označovaný jako athame. Některé dýky 
mají vyryté symboly na čepeli i na ru- 
kojeti (Obr. [156). Dýka slouží k ochraně 
magika před nebezpečnými démony a 
entitami. Je známo, že transempirické en- 
tity s nelibostí reagují na ostré kovové 
objekty. Proč je tomu tak, není dostatečně 
prozkoumáno. Michael Psellos v knize 
o operacích s démony uvádí, že démony 
lze kovem zranit proto, že jejich mateřský 
element (země, oheň, vzduch či voda) lze 
dýkou snadno oddělit. Dýka tak snadno 
prostupuje mateřskou substancí démonů, 
což nesou většinou nelibě. 
používal meč a obzvláště ceněné byly 
meče popravčí, případně meče, kterými 
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Magická dýka 


byl usmrcen člověk. Dnes využíváme 
dýku jako symbol astrálního objektu — 
meče, který třímá magik v astrální ro- 
vině. Dýka bývá podceňována co do své 
účinnosti, například Crowley dýku pří- 
liš nevyužíval a soustředil se na práci s 
magickou hůlkou, symbolem vůle. Ve vý- 
bavě magika by ovšem dýka neměla chy- 
bět. Není třeba získat dýku specifického 
tvaru, může se jednat o jakýkoliv nůž, 
který nebyl použit k profánní činnosti, ja- 
kou je řezání čehokoliv. Používané dýky 
jsou často ocelové s rukojetí z přírod- 
ních materiálů, tedy ze dřeva či z parohu. 
Barva dýky ani rukojeti není podstatná, 
pokud rituální činnost nevyžaduje vyu- 
žití příslušných korespondencí. Magic- 
kou dýku využíváme zásadně a pouze k 
rituálním potřebám a nikdy s ní nic ne- 
řežeme. Po ukončení rituálu a očištění je 
dýka obvykle zabalena do plátna a ulo- 
žena k dalšímu použití. 


Magická hůl 
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Obrázek 156: Pomůcky znázorněné v Klíčcích Šalamounových. 


Magická hůl e Pro rituální a další 
praktické účely se v magii využívá ma- 
gická hůl. Jedná se o prodlouženou ruku 
magika, kterou opisuje rituálem dané 
tvary. Hůlka či hůl je tvořena obvykle 
dřevem, ať již lipovým nebo bezovým či 
lískou. Některé zdroje doporučují využití 
mladého dřeva, ne více než rok starého. 
Jiní praktikové využívají skleněné či ko- 
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vové hůlky. Bardon doporučuje měděné 
trubičky ovinuté izolačním materiálem, 
například hedvábím. Ve zdrojích z po- 
čátku 20. století se ovšem projevuje fas- 
cinace elektřinou a magnetismem dozní- 
vající z předchozího století. Jako u téměř 
jakékoliv problematiky z oblasti magie 
se zde střetávají dva tábory magiků - je- 
den tradicionalistický, přesně kopírující 


Magický čtverec 


starobylé (osvědčené) postupy, a jeden 
moderní, preferující osobní, subjektivní 
materiály, postupy a přístupy. Magik by 
měl využít takového přístupu, který je 
mu nejbližší a se kterým slaví nejlepší 
úspěchy. Někdo tak zvolí čerstvě uťa- 
tou bezovou větvičku, kterou aktivuje 
složitou inkantací a vyrytými symboly. 
Jiný popadne nejbližší železný předmět 
alespoň přibližně žádaného tvaru. Oba 
magikové mohou být stejně úspěšní ve 
svém konání. 

Klíčky Šalamounovy předepisují vý- 
robu hůlky z bezové větve dvě stopy 
dlouhé. Následně, když je Měsíc v novu, 
o půlnoci otočení východním směrem 
vyhodíme hůl do vzduchu a zachytíme 
před dopadem na zem. Po zachycení řek- 
neme formuli: 

Etiam cum ambulavero in vallem um- 
brae mortis non timebo mala guoniam 
tu mecum es, virga tua et baculum tuum 
ipsa consolabuntur me. 

Tento půlnoční rituál je pak třeba tři- 
krát opakovat. 

Magická hůlka je typické délky od zá- 
pěstí k lokti. Egyptské hole ovšem do- 


Magický kruh 


sahovaly výšky stojícího člověka. Hůlka 
nebo hůl reprezentuje mužský princip a 
element ohně. V moderní magii je tento 
mužský princip nahrazen například dý- 
kou, především v matriarchálních prak- 
tikách Wicca. Ženský princip v rituální 
praxi ovšem reprezentuje magický pohár, 
který je schopen pojmout a vydat teku- 
tinu (obětinu), což reprezentuje oplod- 
nění a porod. Rituál by tak měl obsaho- 
vat kroky využívající hůlku i pohár, aby 
byla nastolena harmonie mezi oběma 
principy. Někdy je hůlka tvarována tak, 
aby připomínala ztopořený falus. Dotyk 
hůlky a poháru reprezentuje proces tvo- 
ření, kreace. 

Magický čtverec e Tyto útvary se vy- 
užívají v kabale a mohou být použity 
pro tvorbu talismanů. Čtverci obvykle 
odpovídá planeta či jiný nebeský objekt. 
Talisman tak může tvořit ochranu proti 
působení dané planety. Příkladem může 
být Agrippův čtverec (Tab. [3), jehož ma- 
gickou konstantou je 260 a součet všech 
prvků je 2080. Jsou využita čísla od 1 do 
64, protože se jedná o čtverec osmého 
řádu. 


oa 295 (74102102 
499| 15) 14/52, 53.10"10|36 
41 | 23., 22 | 44,45 | 19 | 18 | 8 
S28 34 (35 | 2990289|F380 39025 
40026 | 27 | 37 | 36 130 31-33 
17 | 47 | 46 | 20,21, 43 42 | A 

9| 55,54 | 12 (A3 |eló 
614.243 | 6160 Mem>4 


Tabulka 3: Čtverec Merkuru dle Agrippy. 


Magický kruh e Nepostradatelná po- 
můcka k vyvolání démonů a dalších entit. 
Obvykle je kruh doplněn trojúhelníkem, 
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kde se vyvolávaná entita zjeví — trojú- 
helník zjevení. Magický kruh je ochrana 
magika před vlivem transempirických 


Magický kruh 


entit. Vytvořením kruhu magik vydělí 
část prostoru mimo sféru vlivu těchto 
entit a může se cítit relativně bezpečně, 
i když jedná z mocnostmi nejhrubšího 
charakteru. Kruh je bariérou vůči ast- 
rálním stvořením, a proto musí být tvo- 
řen silnými obrannými výrazy, termíny, 
symboly a znaky. Existuje mnoho vari- 
ant kruhu, přičemž některé jsou velmi 
složité. Jiným magikům vyhovuje jed- 
noduchý kruh s několika jim imponují- 
cími symboly. Jako téměř v jakékoliv ob- 


Magický kruh 


lasti magie je samotný kruh v režii kon- 
krétního magika. Nelze doporučit nějaký 
obecný vzor, který by byl univerzálně 
platný. Magik musí vlastní zkušeností 
kruh cizelovat tak, aby sloužil jeho úče- 
lům. Nemůžeme očekávat stejnou účin- 
nost kruhu při vyvolávání pekelných dé- 
monů a postav severského panteonu. Za- 
tímco v prvním případě využijeme kruh 
z Klíčků Šalamounových, druhý případ 
přímo volá po použití runového kruhu. 


Obrázek 157: Propracovaný magický kruh z Klíčků Šalamounových vhodný k vyvolá- 
vání goetických entit (některé popisky jsou v angličtině). 
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Magický pohár 


Magický pohár e Magická pomůcka 
reprezentující ženský princip a element 
vody. Magický pohár je velmi důležitá 
pomůcka, kterou nelze jednoduše zakou- 
pit a používat. Pohár obsahující víno tuto 
tekutinu nejen zadržuje, ale rovněž i for- 
muje — tvaruje. Ideálně je tedy pohár vy- 
roben samotným magikem. Obvykle je 
pohár vyroben ze stříbra, skla nebo z 
mědi. Pokud je pohár zakoupen, měl by 
být rituálně zasvěcen vhodné entitě. Po- 
žehnání poháru udělíme například rituá- 
lem sexuální magie, kdy do něj umístíme 
nějakou z tělních tekutin vylučovaných 
během sexu. Další možností je symbo- 
lická nebo pravá krev. Pohár je někdy 
tvarován tak, aby připomínal ženské ge- 
nitálie. Pokud do poháru umístíme tma- 
vou tekutinu (zkušenějším magikům po- 
stačuje i voda), můžeme hladinu využít 
jako magické zrcadlo. Takové zrcadlo se 
používá k nahlížení do budoucnosti a k 
útočným akcím vůči jiným magikům či 
magičkám. 


Magie chaosu e Moderní magický 
systém technik. Magické systémy se 
prolínají lidskou historií. Rozeznáváme 
velmi staré systémy, jako je kabala, i 
systémy vytvořené v raném novověku, 
jako je enochiánský systém. Jedním z mo- 
derních systému je magie chaosu, která 
všechny předchozí systémy kombinuje 
dle vůle konkrétního magika. Z osoby 
mága se tak stává eklektický badatel, 
který si vybírá techniky a metody dle je- 
jich úspěšnosti V praxi. Heslem magie 
chaosu je, že pravda neexistuje, což je 
zřejmý vliv postmodernismu. Toto heslo 
nás vede k myšlence, že jednotlivé starší 
systémy mohou být úspěšné, ale jejich 
drobná či zásadnější modifikace nemůže 
magika na jeho cestě zastavit. Magik by 
měl sám vytvořit vlastní systém nejlépe 
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Magie chaosu 


vyhovující jeho potřebám. To, co působí 


ve vnějším reálném světe, je důsledek 
jeho víry v úspěšnost technik a metod. 


Obrázek 158: Znak magie chaosu. 


Obrázek 159: Příklad pečeti využívané 
v magii chaosu, v tomto případě pečeti 
určené k nekromancii. 


Zde jasně vidíme hlavní rozdíl mezi 
tradičními systémy a magií chaosu. Za- 
tímco tradiční postupy vyžadují striktní 
dodržování posloupností a přípravu (ně- 


Magie chaosu 


kdy) jasně popsaných artefaktů a pomů- 
cek, magie chaosu vyžaduje víru v účin- 
nost celkem libovolných předmětů, které 
jsou součástí rituálu. Iradiční magik 
stráví mnoho času sháněním opasku ze 
lví kůže pro nějaký goetický rituál, magik 
chaosu použije běžný opasek, kterému 
lví atribut přisoudí. 


Obrázek 160: Pečeť magie chaosu využi- 
telná k svádění. 


Podobně jednoduše probíhá práce s 
pečetěmi, které v tradiční magii mají jed- 
noznačný tvar. Magie chaosu předpo- 
kládá vlastní tvorbu pečetí, které jaksi 
kondenzujeme do podoby jednoduchých 
glyfů, znaků. Každý znak je tak unikátní 
a nelze vytvořit seznam těchto pečetí, 
protože by v případě jiného magika a v 
jiné situaci nefungovaly. Dokonce exis- 
tují i tzv. hyper-pečeti ve formě velmi 
komplexních obrazů a také celých knih. 
Ostatně, krásným příkladem jsou vý- 
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tvarná díla jednoho z otců magie chaosu, 
Austina Osmana Sparea (Obr. [161). Dle 
teorie magie chaosu je pečetí i firemní 
logo, například znak Mercedesu či logo 
firmy McDonald. Tato loga při spatření 
vyvolávají vzpomínky či emoce podobně, 
jako pečeti démonů znázorněné v gri- 
moárech. 

Hlavní myšlenkou magie chaosu je 
tedy tvorba vlastního magického sys- 
tému, který je ušit na míru magika. Ví- 
taná je inspirace v jiných systémech a vy- 
užití jejich technik a metod. Je zřejmé, 
že entita evokovaná po dlouhá staletí 
pod určitým jménem, například Lilith, 
bude pozitivně reagovat právě na pod- 
něty, které se k této entitě asociují. Jak 
zmiňuje Josef Veselý v knize Magie, vy- 
šlapaná cesta může být lepší než hledání 
cesty nové. Magikovi ovšem nic nebrání 
ve vytvoření zcela nové kategorie rituálů, 
se kterými bude slavit významné úspě- 
chy. A to navzdory kritickému postoji 
vážených hermetiků, jako je profesor Mi- 
lan Nakonečný. Popularizační knihy za- 
měřené na magii chaosu vydal Peter J. 
Carroll [9]. 

Sám Carroll doporučuje magikům 
ovládnutí alespoň jedné metody k evo- 
kaci entit, libovolného vymítacího ritu- 
álu, práce s pečetěmi a minimálně jednu 
„prorockou“ techniku; tím je myšleno 
využití magického zrcadla, hod kostek 
či runových kamenů a podobně. Na zá- 
kladě tohoto půdorysu ovšem systém 
magie chaosu umožňuje volnost a svo- 
bodné konání bez svazujících pravidel. 
Zajímavostí je zavržení astrologie, kte- 
rou Carroll považuje za rychlou cestu k 
penězům důvěřivců, ovšem bez reálného 
užitku pro magika. 


Magie chaosu Magie chaosu 


Obrázek 161: Born today... Austin Osman Spare, 30. prosince 1886, Londýn, Spojené 
království. 


Machalat 


Machalat e Dle Tóry matka démonů, 
někdy uváděna ve čtveřici s Lilith, Igrit 
a Naamah. 


Malachim e Magická abeceda před- 
stavená například v Agrippově Okultní 
filosofii. Tento způsob zápsu vychází z 
hebrejských a řeckých písmen a v sou- 
časnosti se využívá především v kruzích 
Svobodných zednářů. Pro některé ritu- 
ální účely jej však využije i běžný ma- 
gický praktik. Celou abecedu nalezne čte- 
nář na konci této kapitoly (Tab. 4). 


Malphas e Mocný démon s mnoha 
kompetencemi zjevující se ve formě 
vrány. Malphas je schopen plánovat a 
stavět neproniknutelné pevnosti či bo- 
řit hradby protivníků, jedním z jeho atri- 
butů je i zednická lžíce či lopatka. Lze jej 
využít k hledání dobrých zaměstnanců. 


Obrázek 162: Pečeť Malphase. 


Malý vymítací rituál pentagramu 


Obrázek 163: Podoba Malphase. 


Malý vymítací rituál pentagramu 
e Základní rituál, úvodní rituál téměř 
každé magické práce. Tento běžný rituál 
představuje jakési uklidnění magika a vy- 
čištění prostoru od entit, které by snad 
následnou práci mohly narušit. Rituál se 
provádí dle následujících instrukcí (na- 
místo dýky může být použita vhodná 
magická hůlka). Pentagram se provádí 
v magickém kruhu. 


Obrázek 164: Postup kreslení pen- 
tagramu při Malém pentagramovém ri- 
tuálu. 


Malý vymítací rituál pentagramu 


« V magické pracovně se postavíme 
do vztyčené polohy obličejem na 
východ v centru magického kruhu 
a imaginujeme bílou světelnou 
kouli pomalu sestupující k naší 
hlavě. 


Pravou rukou či magickou dýkou 
ve stejné ruce se dotkneme bílé 


2“ 4 


koule a přiblížíme ji k našemu čelu, 


přičemž hluboce pronášíme slovo 
ATAH (vysloveno jako ah-tah). 


Bílou kouli nyní propojíme se zemí 
a to dotykem ruky na hrudi s prsty 
směřujícími dolů. Ruku pomalu 
táhneme směrem ke slabinám, což 
vytváří dlouhou světelnou stopu, 
a pronášíme MALKUTH (vyslovu- 
jeme jako mahl-kuth). Imaginujeme 
paprsek z koule směřující skrze 
naše tělo směrem k zemi. 


Pravou rukou se nyní dotkneme 
pravého ramene a imaginujeme 
dlouhý paprsek směřující z verti- 
kálního paprsku (vytvořeného v 
předchozím kroku) do prstů pravé 
ruky, pak do pravého ramene a ná- 
sledně pryč do prostoru od nás. 
Přitom pronášíme VE-GEBURAH 
(vge-bu-rah). 


Pravou rukou vytvoříme horizon- 
tální paprsek od našeho pravého 
ramene směrem k levému (opět po- 
hybem pravé ruky). Z levého ra- 
mene opět paprsek bílého světla 
opouští naše tělo pryč do prostoru. 
Při tvorbě paprsku pronášíme VE- 
GEDULAH (vge-du-lah). 


Obě ruce sepneme u hrudi jako 
v případě modlitby a pronášíme 
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LE-OLAHM AMEN (lej-o-lahm ah- 
men). Imaginujeme bílý kříž pro- 
cházející naším tělem s intenzivní 
září a rozprostírající se v celém 
vesmíru. 


Pomalu přejdeme k východní 
straně kruhu. Dýkou či rukou na- 
kreslíme ve vzduchu pentagram, 
přičemž začínáme v levém dol- 
ním vrcholu (Obr. a imagi- 
nujeme jej ve světle modré barvě. 
Pak pozvedneme ruce do výšky 
hlavy s ukazováčky směřujícími 
na pentagram (případně s ukazo- 
váčkem a dýkou směřujícími stej- 
ným směrem — na pentagram). Obě 
ruce pomalu předpažíme směrem 
k prostředku pentagramu a vykro- 
číme levou nohou směrem k pen- 
tagramu. V průběhu pohybu no- 
hou vyslovujeme JOD-HE-VAV-HE 
(jode-heh-vavh-heh). V této fázi ne- 
cháme proudit posvátnou energii 
do našeho těla a do pentagramu. 
Vrátíme se do vzpřímené polohy, 
ale pravou ruku necháme předpa- 
ženou a levý ukazováček přiložíme 
ke rtům v gestu, které se používá 
pro umlčení (ukazováček kolmo na 
linku rtů). 


S rukou stále směřující do pro- 
středku pentagramu se obrátíme 
a vykročíme směrem na jih. Zde 
opět nakreslíme ve vzduchu pen- 
tagram, přičemž imaginujeme bí- 
lou linku táhnoucí se za ukazováč- 
kem (dýky, hůlkou). Pak vykročíme 
směrem k pentagramu a opět udě- 
láme gesto umlčení. Vykročení se 
někdy označuje jako Znamení vstu- 
pujícího a gesto umlčení se nazývá 
Znamení ticha. Nyní ovšem proná- 


Mamon 


šíme ADONAI (a-do-naj). 


Stejný postup zopakujeme po oto- 
čení a vykročení do západní části 
kruhu, nyní ale pronášíme EHEIEH 
(eh-hej-jaj). 


Nakonec se obrátíme a vykročíme 


2“w4 


k severní části kruhu. Opakujeme 


kresbu pentagramu a pronášíme 
AGLA (ah-gah-lah). 


Vrátíme se do východní části kruhu, 
abychom bílou linkou uzavřeli kru- 
hový útvar obsahující čtyři pen- 
tagramy. Otočíme se a vrátíme do 
centra kruhu, následně se otočíme 
po směru hodinových ručiček zpět 
směrem k východu. 


Opět si vizualizujeme kříž bílého 
světla procházející naším tělem a 
pomocí paží kříž napodobíme. Po- 
malu pronášíme „Přede mnou Ra- 
fael“ a s otevřenýma očima ima- 
ginujeme tohoto anděla spojeného 
s elementem vzduchu. Jeho barvy 
jsou žlutá a fialová. Na obličeji 
možná ucítíme drobný závan vzdu- 
chu. 

Dále pronášíme „Za mnou Gab- 
riel“, kterého si se zavřenýma 
očima vizualizujeme jako vysokou 
postavu v robě oranžových a mod- 
rých barev. Na zátylku bychom 
mohli ucítit vlhkost. 


Otevřeme oči a pohlédneme přes 
pravé rameno. Pronášíme „Po mé 
pravici Rafael“, kterého vizualizu- 
jeme jako postavu v róbě rudých 
a zelených barev. Na tváři ucítíme 


závan horka. 
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* Poté pohlédneme přes levé rameno 
a s otevřenýma očima proneseme 
„Po mé levici Adriel“, kterého si vi- 
zualizujeme jako postavu s róbou 
červenohnědých, olivových či béžo- 
vých a černých barev. Měli bychom 
získat pocit pevnosti či tuhosti, ri- 
gidnosti, protože tento anděl je en- 
tita spojená s elementem země. 


V této fázi se obrátíme zpět na vý- 
chod a soustředíme mysl na pen- 
tagramy v jednotlivých kardinál- 
ních směrech magického kruhu. 
Pronášíme „Okolo mě září pen- 
tagramy““. Nyní si imaginujeme 
blýskavý hexagram na hrudi a pro- 
nášíme „a u mě se blýská Šalamou- 
nova hvězda“. 


Poslední fáze rituálu je zopakování 
tvorby kříže vytvořeného ze svě- 
telné koule nad naší hlavou. Poté, 
co je kříž dokončen, končí i stan- 
dardní fáze menšího vymítacího ri- 


tuálu pentagramu. 


Mamon e Démon chamtivosti a jeden 
ze sedmi Pánů démonů, někdy psaný 
jako Mammon. Jméno pravděpodobně 
souvisí se starosyrským bohem bohatství. 
V novější literatuře je Mamon spojován s 
Anglií jako hlavním dominiem. Danteho 
Božská komedie přisuzuje Mamonu vlčí 


podobu. 


Manat 


—— 
LB M 


Obrázek 165: Podoba Mamona dle Dicti- 
onnaire Infernal. 


Manat e Arabská 
osudu a času uctívaná 
dislámských dobách. 

Mantikora e Monstrum vyskytující 
se dle tradice v Indii. Jméno je odvozeno 
z perského Mard (můž) a Khora (jíst, po- 
zřít). Jedná se o řecký přepis perského 
označení. Monstrum má být obdařeno 
hlavou člověka, tělem tygra a ocasem 
štíra. Tento kompozitní jedinec pak před- 
stavuje obrovské nebezpečí komukoliv, 
kdo se vyskytne v jeho přítomnosti. K 
útoku Mantikora využívá tři řady želez- 
ných zubů. Překvapující je hlas Manti- 
kory, který připomíná trumpetu. S od- 
stupem času lze předpokládat, že Man- 
tikora představuje nebezpečné jedince 
tygra — zuby indického tygra jsou zvlášt- 
ního tvaru a ocas je tvořen velmi sil- 
nými chlupy, které mohou připomínat 
trny. Legendární Mantikora tak pravdě- 
podobně zosobňuje zabijácké tygry a in- 
dickou představivost. 

Marbas e Goetický démon, merkur- 
ská entita zjevující se jako mohutný lev, 
nebo jako muž s lví hlavou. Marbas je 


bohyně štěstí, 
v Mekce v pře- 
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schopen léčit i způsobovat různé nemoci, 
zodpovídá otázky z oborů blízkých stro- 
jírenství. Marbase je možné požádat o 
změnu podoby magika. 


Obrázek 166: Pečeť Marbase. 


Marbuel e Měsíční démonická entita 
spojená s Dr. Faustem. Pro vyvolávání se 
hodí úplněk, nejlépe v pondělí. Marbuela 
vyvoláme nejprve zaříkáváním. 

Ma »* Šaffot + Etanahoim + Masa- 
lami + Fasta k Apiramus k Misa k Eta- 
noganasa k Padašia k Mizazima * Avit 
« Mot * Podešia * já N.N. tě volám 
Marbueli slovy Masa * Hipa * Sapa * 
Rama * Laja k Meffi k Amen 

Následně přistupujeme k vlastnímu 
vyvolání pomocí následující formule, kte- 
rou třikrát opakujeme. 

Mosa + O Naši k Gajala * Pressi * 
Fafa + Hiska + Allismikos + Felšima * 
Potmas * Saal k Amesda + Proceces + 
Terra + Festus k Spika k Munisa + 90- 
ila « Deska + Elesiamini + Amen * * 
» 

Oui venit in Nomine Domini 

O Kyrios + O Kyrie Eleison * 

Amen kok * 

Kompetence Marbuela jsou spojeny 


Marduk 


se živlem země, dokáže ovšem také zje- 
vit nepřístupné informace z oblasti vědy 
a umění. Po vyvolání se entita objeví jako 
šedá zahalená postava s kopyty. 


Marduk e Babylonský bůh (patron 
města Babylon) a stvořitel světa podle 
babylonského mýtu o stvoření (Enuma 
Eliš). Marduk je synem Enkiho a Dam- 
kiny, jeho manželkou je Sarpanitu (ana- 
logie Ištar), nebo někdy Nanaya. V poz- 
dějších letech je za syna Marduka pova- 
žován Nabu. Poprvé se objevuje v letech 
1900 před Kristem a nabývá na významu 
s rozvojem babylonské kultury. Marduk 
byl v Babyloně uctíván v chrámu Esagil. 
Dle mýtu o stvoření byl svět zpočátku 
obýván jen dvěma entitami — Tiamat, bo- 
hyně slané vody, a Apsu, bůh sladké 
vody. Posléze obě entity rozhodnou o 
tvorbě další generace bohů, jako jsou 
Enki, Lahmu či Lahamu. Noví bohové 
narušují původní harmonii a Tiamat se je 
rozhodne vyhladit. Nová generace bohů 
zvolí do svého středu Marduka a vybaví 
jej mocnými zbraněmi, jako je Imhullu 
(Zlý vítr). Nerovný souboj s Tiamat Mar- 
duk vyhrává, když například spolknutí 
Marduka zabrání Imhullu v ústech Tia- 
mat, kterou ještě Marduk spoutá sítí. Na- 
víc Marduk získá Tabulky osudů, které 
chránil bůh Kingu a které představují 
nepřekonatelnou zbraň. Tiamat umírá a 
Marduk se stává novým božským vůd- 
cem. Tvoří Měsíc a souhvězdí, zajistí stří- 
dání dne a noci. Pro tvorbu lidí potřebuje 
božskou oběť, kterou vykoná Kingu. Z 
jeho krve Marduk tvoří první lidi. 
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Obrázek 167: Symbol Marduka (vlevo) — 
trojúhelníková lopatka, uprostřed sym- 
bol (psací rydlo) Mardukova syna Nabu. 
Zcela vlevo je zřejmý okřídlený sluneční 
kotouč, pravděpodobně symbol boha 
Ašura. 


Mardukovi byl též zasvěcen nej- 
větší zikkurat starověku, který pravdě- 
podobně inspiroval legendu o Babylón- 
ské věži. Zikkurat nazvaný Etemenanki 
byl doplněn chrámem Esagila, ve kterém 
byla socha Marduka. 

Enuma Eliš je zakončena výčtem 
padesáti jmen Marduka. Jsou jimi: 
Marduk, Marruka, Maruttuku, Baraša- 
kušu, Luggaldimmerankia, Nariluggal- 
dimmerankia, Asaruludu, Namtillaku, 
Namru, Asaru, Asarualim, Asarualim- 
nunna, Tutu, Ziukkinna, Ziku, Agaku, 
Tuku, Šazu, Zisi, Suhrim, Suhgurim, Za- 


Marchosias 


hrim, Zahgurim, Enbilulu, Epadun, En- 
bilulugugal, Hegal, Sirsir Malah, Gil, 
Gilma, Agilma, Zulum, Mummu, Zu- 
lummar, Lugalabdubur, Pagalguenna, 
Lugaldurmah, Aranunna, Dumuduku, 
Lugalanna, Lugalugga, Irkingu, Kinma, 
Esizkur, Gibil, Addu, Ašarru, Nebiru, 
Ninnuam [10]. Jména Marduka vyjadřují 
politický vzestup Babylonu, kdy toto bož- 
stvo absorbovalo všechny ostatní bohy. 
Uctívání Marduka v největší slávě Ba- 
bylonu může připomínat monoteismus, 
nicméně nedošlo k odstranění ostatních 
bohů a bohyň a jejich uctívání v omezené 
formě pokračovalo. 


Obrázek 168: Marduk znázorněný na vá- 
lečkové pečeti společně se svým atribu- 
tem (drak sirruš nebo mušhuššu). 


Marchosias e Goetický martický dé- 
mon zjevující se jako pes s křídly a oca- 
sem hada. Někdy se též evokuje jako 
žena s tělem vlka. Kompetence této en- 
tity nejsou příliš jasné, uvádí se ovšem, 
že příkazy magika plní celkem ochotně. 
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Snad by měl tento démon patřit k entitám 
využitelných v konfliktech a záležitos- 
tech válečného charakteru. Marchosias je 
původně padlý anděl, který byl spoután 
Šalamounem. Po svém uvěznění infor- 
moval Šalamouna, že doufá v návrat do 
nebe. Do té doby je ovšem velmi silnou 
astrální entitou. 


Obrázek 169: Pečeť Marchosiase. 


Maskimové e Sedm mocných sumer- 
ských démonů, potomci Anu a Ki. Tyto 
velice nebezpečné entity jsou spojeny s 
kosmickým řádem a jejich aktivity nebe- 
rou ohled na lidskou existenci. Nelze se s 
nimi domluvit, nelze je od nějaké akce 
odradit. Jejich cíl nemůže být pozmě- 
něn, nechápou ani termín „smilování“. 
Nerozlišují dobro a zlo, způsobují ze- 
mětřesení a pády meteoritů. Jejich po- 
dobou je jižní vítr, lev, leopard, had či 
vlk. Někdy se ale zjevují jako netopýři či 
havrani. Maskimové (také Maskim Hul, 
nebo Sebitti či Sunu Zikiku) jsou též spo- 
jováni s Plejádami, sedmi dobře vidi- 
telnými hvězdami hvězdokupy v sou- 
hvězdí Býka. 

Spíše než o démony se jedná o bohy, 
které nezajímá pastýřská práce s lid- 
stvem. Jejich naturel může být symbolizo- 
ván lhostejností a krutostí přírody, až cha- 
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otičností přírodních sil. Ostatní božstva 
babylónského panteonu jednají s Mas- 
kimi velmi opatrně až s bázní. Dokonce i 
Marduk dle legendy o Maskimech mluví 
jen šeptem a pod pláštíkem noci. Další 
mýty pak hovoří o dočasné porážce Mas- 
kimů, přičemž jejich vláda nad vesmír- 
ným řádem je věcí budoucnosti. 


Obrázek 170: Moderní pečeť Maskimů, 
častěji je využívána prostá sedmicípá 
hvězda. 


Vyvolávání Maskimů je velmi po- 
dobné nekromantickým rituálům. Téměř 
vždy je použita krev magika, nesmí být 
použito cizí krve. K rituálu se využívá 
protikladných pomůcek, jako jsou černá 
a bílá svíce, nebo klidné a hlučné hu- 
dební produkce. Jistě musí být využito 
všech čtyř elementů. Vzduch musí být 
prosycen kuřidlem z otevřeného ohně, 
oheň musí být pokropen vodou. Voda se 
musí vsáknout do země, země pak za- 
dusí oheň. Vyvolávání musí simulovat 
destrukci a kreaci. Právě destrukce by 
měla dát vzniknout nové kvalitě. Po kon- 
taktu nesmí být Maskimové vymýtáni, 
propuštění těchto entit bude v jejich re- 
žii. Ideální vyvolávání je prováděno v 
jeskyni, nebo v blízkosti velké vodní plo- 
chy. Pokud takové podmínky nemáme, 
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snažíme se jim co nejvíce přiblížit. Sa- 
motné vyvolávání je poměrně obtížné 
a nesmíme se odradit prvním neúspě- 
chem. 


Obrázek 171: Tradičnější pečeť Maskimů. 


Masturbace e Mezi nejdůležitější a 
nejúčinnější praktiky sexuální magie 
patří onanie či masturbace. Jedná se o 
solitérní sebeuspokojení, které bylo pro- 
vozováno již od nepaměti. Až křesťan- 
ský vliv způsobil, že je tato veskrze při- 
rozená technika tabuizována a odsuzo- 
vána jako nepatřičná. Přitom jde o je- 
den z úspěšných kroků, jak kontakto- 
vat různé transempirické entity. Křes- 
ťanství bohužel odsunulo masturbaci do 
říše studu a ponížení. Samozřejmě uva- 
žujeme pouze privátní sebeuspokojení, 
ovšem nemůžeme různým katolickým 
proudům odpustit totální klatbu vyslo- 
venou nad masturbací, kterou při pro- 
cházce přírodou vidíme praktický denně 
u zvířat. Křesťanství se tímto způsobem 
pokusilo vydělit člověka z říše Přírody 
a učinit jej nadřazeným ostatním tvo- 
rům, se kterými sdílí životní prostor. Jak 
krátkozraký byl tento pokus snadno na- 
hlédneme, když učiníme exkurz do se- 
xuálního chování kněží, řádových sester 
a fundamentalistických věřících. Umělý 
postoj diktovaný autoritou vede pouze 
k utrpení, strachu a ponížení. Magická 
praxe naopak masturbaci podporuje a 
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každý magik si uvědomuje, jak mocné 
síly jsou ve hře během aktu. Profánní 
člověk akt realizuje bez dalších souvis- 
lostí za účelem vlastního sebeuspokojení. 
Magik se snaží uvolněné energie sym- 
bolizované sekretem či semenem usměr- 
nit a využít pro evokaci a invokaci en- 
tit, nebo nabití (energetizaci) předmětů. 
Akt masturbace je také považován za 
oběť imaginované entitě. Tímto proce- 
sem tedy posilujeme pouto mezi magi- 
kem a danou entitou, případně vytvá- 
říme podmínky pro úspěšnou evokaci. 
Není ojedinělé, že běžní lidé masturbací 
konají nevědomky magické rituály, které 
neusměrněny mohou vést ke katastrofál- 
ním důsledkům. Některé entity jsou tě- 
mito laickými rituály vpuštěny do mate- 
riální roviny, nebo začínají masturbující 
osobu neblaze ovlivňovat. Pro mastur- 
baci s magickým přesahem je tedy nutné 
doporučit opatrnost a případně hlubší 
studium kontaktovaných entit. Laické 
hrátky s metodami sexuální magie ne- 
mohou dopadnout dobře. 
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Obrázek 172: Žena uspokojující se kuku- 
řičným klasem. 


Pro praktiky sexuální magie metodou 
masturbace je nutné připravit vhodný 
předmět nebo pečeť entity. Muži tento 
předmět potřísní semenem, ženy jej drží 
na podbřišku, či jej aktivizují sekretem. 
Na entitu je nutné v průběhu masturbace 
intenzivně myslet a imaginovat její pe- 
čeť. Zasvěcený předmět je pak vhodný 
pro rituál zaměřený na invokaci či evo- 
kaci entity. U žen není v žádném případě 
doporučováno vkládání předmětu do po- 
chvy, pokud se tak děje, musí být před- 
mět bez ostrých hran a z měkkého mate- 
riálu. A iu těchto předmětů je podobný 
postup diskutabilní; stejně úspěšné praxe 
lze dosáhnout potřením předmětu teku- 
tinou uvolněnou během vzrušení, nebo 
prostým dotykem předmětu s pohlavím. 
U obou pohlaví existuje tzv. cesta levé 
ruky, která (oproti svému názvu) souvisí 
s uspokojením během anální penetrace. 
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Vysokou úroveň hygieny a důslednou 
přípravu není nutné zmiňovat. Tento pří- 
stup je ryze dobrovolný a vede k pozi- 
tivnímu výsledku pouze v případě, že 
je magikovi /čarodějce příjemný. Experi- 
menty s cestou levé ruky nemohou při- 
nést kýžený výsledek, pokud není expe- 
rimentátor zcela ztotožněný s průběhem 
praxe. 


Obrázek 173: Ženská masturbace. 


Zatímco © křesťanství | považuje 
masturbaci za něco špinavého a nízkého, 
magie tuto techniku podporuje a někdy 
přímo vyžaduje. Profánní pohled vnímá 
masturbaci jako něco zcela soukromého, 
co nesmí překročit hranice privátního, 
skrytého života. Magie naopak předpo- 
kládá i masturbaci skupinovou a nahlíží 
na tuto metodu jako na součást jádra 
svých vlastních technik. Tento pohled 
byl ostatně vlastní i Aleistru Crowleymu. 
Ovšem, jakákoliv interakce s jinou oso- 
bou během masturbace, myšlena pře- 
devším taktilní, tedy fyzická interakce, 
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posouvá praktiku do hájemství sexuální 
magie, pro kterou někdy platí mírně jiná 
pravidla. 


Obrázek 174: Mužská masturbace. 


MM 


Matuta e Římská bohyně střežící 
zdraví novorozeného dítěte. Mnoho cha- 
rakteristik sdílí s Fortunou, bohyní štěstí. 
Matuta funguje jako patronka naroze- 
ných dětí a je opakem Lilith. Jako oběť se 
této entitě daruje koláč či květiny. Nejsil- 
něji působí Matuta za svítání a je možné 
ji požádat i o klidnou plavbu na moři, 
protože platí i za ochránkyni námořníků. 

Mazzikim e Skupina nižších démonů. 
Tyto entity škodí lidem drobnými nepří- 
jemnostmi. Nejedná se tak přímo o nebez- 
pečné démony, spíše jde o otravné entity 
se zálibou v páchání nepořádku. 

Mefistofeles e Jupiterský démon dle 
legendy evokovaný Dr. Johannem Faus- 
tem a vyskytující se v Magia Innatura- 
lis. Dle legendy je Mefistofeles prostřed- 
níkem mezi Faustem a Luciferem, jiné 
zdroje jej uvádějí samostatně. Existují i 
názory, které Mefistofela vnímají jako by- 
tost, která je potrestána nutností věčně 
sloužit Luciferovi. Poukazují tak na fakt, 
že Mefistofeles nesvádí Fausta k magické 
práci a dalším „hříchům“. Spíše se Mefis- 
tofeles snaží plnit úkol, který od počátku 
souvisí s odvedením již zatracených duší 
do pekla. 


Mefistofeles 


Obrázek 175: Populární představa o po- 
době Mefistofela. 


Po evokaci se Mefistofeles zjevuje 
jako medvěd, lev či jako starý, sešlý 
muž (Obr. [176). Často uvádí jako svůj 
původ planetu Cerumepithin obíhající 
okolo stejnojmenné hvězdy, v evokaci je 
ale využit jeho skutečný původ — hvězda 
Penothot. Dokáže magika zasvětit do 
nejhlubších tajemství magie, především 
pak nekromantické magie. Jeho služby 
(ovládá i teleportaci) jsou ovšem vykou- 
peny paktem, který prakticky nelze zru- 
šit. 

Počáteční evokace Mefistofela zní: 

Já N.N., volám tě, duchu Mefistofeli, 
skrze Ježíše Krista vítězného a evokuji 
tě mocnými slovy ELOHIM! ESCHA! 
ELOHA! APSADAHII! ANGIELUS! a 
tvojí hvězdou, která se nazývá PENO- 
THOT a která se nachází při svém vý- 
chodu na šestém stupni a třetí minutě 
znamení Býka, které je také tvým zname- 
ním! 

Já, N.N., zaklínám tě duchu Mefisto- 
feli mocí ROLAMICON! HIPITE! AGLA! 
ELOHIM! REREMISCH! JEHOVA! 

Já, N.N., zaklínám tě duchu Mefisto- 
feli při ROREIPSE! LOISSANT ET DOR- 
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TAM! BOLAIMY! ACOM! COELUM! 
OUTAVITIT! SAMMAS! RESTASCIA! Ó 
ADONAJ! Ó JEHOVA! PRASA DEUS! 
a při nebeském vojsku, aby ses ihned 
zjevil před mým kruhem a dal mi odpo- 
věď v řeči, kterou ovládám, VENI! VENI! 


VENI! AMEN. 


Obrázek 176: Podoba Mefistofela dle 
Magia Innaturalis. 


Hlavní evokační formule pak zní: 

Ó JEHOVA © *MIHY  *ELOI 
+*AMSABBATH +*VODESCHCA 
*MIHY »*+Ó SPIRITUS MEFISTOFE- 
LES CAMVASTA MIHY +*ALLAGISTA 
+BOEDESCHCA +*MILLA KÓ 
EFFTA  *JEFFT  *SOLL © *LUNA 
*MEFESTA © *ADONAJ © +YLON 
*JOA © *MISTALEM  *Ó  SPIRL 
TUS © MEFISTOFELIS  DEUSCHA 
*VOIBERDA © *MERA  +SATURNI 
*BECA © SAME *BRAECAIMA 
*INFOFECTE *PRAESTANTO 
*ELOHIM +IN JEHOVA +CAPES 
ADASCH +*MEHAST *ADONAJ »+YII 
*IN FORMA +PRAECA AGLAM 
+*MIHI JAM ANAESCHCI +FEFORA 


Mefitis 


MIHY x*AMO +AELO +PATRIARCHY 
*ET PROPHETAE +ET EVANGELIS- 
TAE +*ET JYNYE JESU +Ó CHRISTE 
+*MESCHCA »*+Ó SPIRITUS MEFISTO- 
FELES *MIAHASTY +PAODY +JESUS 
„HISCHACOS „FISTA *ALAMAME 
*INFOSCALEM *MOASTEFIA +PRO 
AMA »IN FOAS *MIHY *PRO AMA 
IN FOAS *MIHY +PRO AMAFEDAE 
*JEHOVA *AMIA +*AMIA JEHOVIS 
*ADONAJ +AMIA AGLAM *AMIA 
JEHOVA *AMIA ADONAJSCHOLAM 
*AMIA AGIMICOLAM +*Ó ELAI +Ó 
AEILAM +Ó IMMANUEL *Ó KYRIE 
*Ó KYRIAS »ELEISON +! AMENISCH. 
Metistofela připoutáme formulí: 
DEO FILI *JESUS +CHRISTUS 
*poutám KANGIELUS +poutám +Ó 
SANCT MICHAELIS +poutám +*Ó 
SANCT RAPHAELIS +poutám pou- 
tem +DEUS +JESUS, kterým připou- 
tal HISCHACOS do temnot »*co pou- 
tal *CHRISTUS JESUS »kmocí svého 
otce kbuď připoután +MEFISTOFELI 
pouto lež na tobě! AMENISCH. 


Po ukončení evokace Mefistofela pro- 
pustíme formulí: 

Ó MEFISTOFELES +DEGRATIAS 
„JESUS © *BENE © BENEDICTAM 
*PORTAM +MEFISTOFELES *OUA 
SUA | *DIABOLAM  +HOCAS SIS 
JESUS KAMEN. k k * 

Kdyby snad Mefistofeles odmítal ode- 
jít nebo se jinak vzpouzel, je možné tři- 
krát opakovat propouštěcí formuli, nebo 
lze užít silnější a velmi univerzální pro- 
pouštěcí formuli ve tvaru: 

ELOSCHY *MAAMADO *AGLA 
DOCA  +JESUS +MAASCH  *REX 
NAZARETUM | +CHRISTE © REX 
*JEHOVAM © *JUDAEORUM | +*Ó 
MASCHALEM +HISCHACOS *TETRA- 
GRAMMATON +Ó HISCHACOLAM 
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KELOHIM. k k k 


Metitis e Bohyně uctívaná na Apenin- 
ském poloostrově před Římskou říší. Je 
asociována s přírodninami uvolněnými 
ze Země, jako jsou prameny vody nebo 
sopečné plyny. Dle různých názorů toto 
božstvo přešlo do démonologie jako Me- 
fistofeles. Kulty uctívající Mefitis pořá- 
daly orgie, skupinový sex a dokonce i 
lidské oběti. 


Melchom e Staré ammonitské bož- 
stvo, spíše známé pod jménem Moloch 
nebo Melech. Dle legendy obývali vyzna- 
vači Melchoma zemi Gad, která však pat- 
řila izraelitům. Po vypuzení Ammonitů 
byl svržen i jejich bůh, který se stal dé- 
monem. V pekle by měl Melchom střežit 
poklad pekelných princů. 


Menadiel e Útočný démon vyvolá- 
vaný za účelem způsobení nehod u pro- 
tivníků. Menadiel se evokuje nepřímo 
s využitím trojice pomocných démonů 
— Benadiela, Charsiela a Samiela. Během 
rituálu je potřeba využít příslušných pe- 
četí. 


Metatron 


Obrázek 177: Pečeť Menadiela a tří po- 
mocných démonů — Benadiela, Charsiela 
a Samiela. 


Metatron e Menší YHWH, princ pří- 
tomnosti a naší reality, dle kabaly. Jedná 
se pravděpodobně o prvotního anděla, 
judaistickou entitu vysokého ranku. Dle 
jedné verze je Metatron nástupcem hlav- 
ního anděla poté, co Lucifer neuzná člo- 


173 


Min 


věka jako stvořeného k obrazu boha. Lu- 
cifer je z nebe sesazen a na jeho pozici na- 
stupuje Metatron. Dle Knihy Enochovy 
je ovšem Metatron transformace samot- 
ného Enocha, který putuje nebem a po- 
dává o tom zprávu v apokryfním textu. 
Enoch se dle této verze stává entitou s 
ohnivým tělem a blesky v očích, přičemž 
přijme jméno Metatron. Ten plní roli zá- 
stupce boha a ostatní andělé se musí řídit 
jeho pokyny. Pokud s bohem chtějí hovo- 
řit, nejdříve musí kontaktovat Metatrona. 
Metatron je též spojením boha a izrae- 
litů. Snad je dokonce vedl přes poušť bě- 
hem čtyřicetiletého exodu z Egypta. Dle 
islámské tradice je Metatron ochráncem 
před magickým útokem či démony. V 
moderní magii může Metatron reprezen- 
tovat cestu k osvícení či přirozenou kapa- 
citu člověka k magické praxi a k pozná- 
vání astrální roviny. Metatron je spojen se 
sefirou Chochmah, případně s nejvyšší 
sefirou Keter. 

Mersilde e Démon popsaný v Grimo- 
rium Verum. Tato entita je schopná trans- 
portu magika nebo magičky do libovolné 
lokality během okamžiku. 


Micol « Královna drobných víl, 
známá především na britských ostrovech. 
Micol je možné přivolat pomocí mantry 
Micol, O tu Micol, Regina Pigmeorum. 

Milcham e Obdoba fénixe z židov- 
ského Talmudu. Na rozdíl od ostatních 
zvířat v Rajské Zahradě, tento pták ne- 
okusil ovoce ze Stromu Poznání. Bo- 
hem mu tak byla darována nesmrtelnost. 
Vždy jednou za 1000 let snáší Milcham 
vejce a umírá v ohni. Z vejce se rodí nový 
Milcham a tento proces se cyklicky opa- 
kuje. 

Min e Předdynastický egyptský bůh 
plodnosti. Tato entita je staroegyptským 
ekvivalentem Pana, Fauna či Priapa. 


Mithiomo 


Bývá zobrazován jako stojící postava se 
vztyčeným penisem v levé ruce a cepem 
V pravé ruce. Jeho kompetence jsou jasné 
— plodnost, úrodnost, sexualita. V Egyptě 
byl Min intenzivně uctíván a na jeho po- 
čest se slavil čtyřdenní svátek, při kterém 
se akcentovala nahota. Zároveň byl Min 
důležitou postavou korunovace faraonů, 
protože jeho náklonnost představovala 
jistotu potomka. Zároveň byla snad plod- 
nost faraona spojena s životadárnými nil- 
skými záplavami, takže někteří badatelé 
předpokládají, že faraon musel během 
korunovace ejakulovat, aby dokázal, že 
zajistí důležitý cyklus záplav. S Minem 
je spojeno i uctívání rostliny Lociky, do- 
mestikované jako salát, která při tření 
listu roní bílé mléko obsahující latex. Toto 
mléko je analogií k semenu uvolněnému 
během ejakulace, takže asociace s Minem 
je zřejmá. Sošky Mina, případně pouze 
penis, byly rozšířenou výzdobou a egypt- 
ské ženy se dotýkali Minova penisu za 
účelem dosažení těhotenství. 
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Obrázek 178: Typické zobrazení Mina. 


Mithiomo e Démon napomáhající při 
práci s magickým zrcadlem či při po- 
hledu do křišťálové koule. Služeb dé- 
mona lze využít především při identifi- 
kaci zloděje, kdy jeho identitu hledáme 
v astrálním prostoru. Mithiomo ovšem 
platí za univerzálního pomocníka při ja- 
kékoliv činnosti s magickými zrcadly. Vo- 
láním této entity můžeme práci v astrál- 
ním prostoru značně zefektivnit. 

Modlitba « Obvykle krátká pro- 
mluva, kterou pronášíme před důleži- 
tými částmi rituálu nebo jen k uklidnění 
či očištění po magické práci. Příkladem 
může být (Compendium rarissimum): 

Adonai, posvěť mne i veškeré mé 
věci určené k této operaci, abych byl — 
opravdu posvěcen a čistý — hoden spo- 
lečenství andělů, Tvé božské moudrosti 
i moci nad zlými duchy, neboť jsou po- 
slušni jedině Tvého pomazaného. * * * 


Modlitba 


Amen. 


Latinskou modlitbu, částečně se pře- 
krývající s modlitbou mše svaté řím- 
ského ritu, uvádí pak Jan Kefer v knize 
Evokační Magie: 

Confiteor Deo omnipotenti, beata 
Maria semper Virgini, beato Micha- 
eli Archangelo, beato Joánni Babtistae, 
sanctis Apostolis Petro et Paulo, omni- 
bus sanctis et vobis fratres: guia peccávi 
nimis cogitatione, verbo et opere: Mea 
culpa, mea culpa, mea maxima culpa. 
Ideo precor beatam Mariam semper Vir- 
ginem, beatum Micheelem Archangelum, 
beatum Joannem Baptistam, sanctos apo- 
stolos Petrum et Paulum, omnes sanctos, 
et vos fratres, orare pro me ad Dominum, 
et dimissis peccatis nostris, perducat nos 
ad vitam aeternam. 


Miserere mei, Deus, secendum mag- 
nam misericordiam tuam: et secun- 
dum multitudinem miserationum tua- 
rum dele iniguitatem meam. Amplius 
lava me ab iniguitate mea, et a peccato 
meo munda me. Ouoniam iniguitatem 
meam ego cognosco et peccatum meum 
contra me est semper. Tibi soli peccavi, 
et malum coram te feci, ut justiceris in 
sermonibus tuis, et Vincas, cum judica- 
riis. Ecce enim in iniguitatibus concep- 
tus sum, et in peccatis concepit me ma- 
ter mea. Ecce enim veritatem dilexisti: in- 
certa et oculta sapientioe tus manifestati 
mini. Asperges me hyssopo et munda- 
bor: lavabis me, et super nivem deal- 
babor. Auditui meo dabis gaudium et 
laetitiam, et exultabunt ossa humiliata. 
Averte faciem tuam a peccatis meis, et 
omne iniguitates meas dele. Cor mun- 
dum crea in me, Deus, et spiritum rectum 
innova in visceribus meis. Ke proicias me 
a facie tua, et spiritum sanctum tuum ne 
auferas a me. Redde mini laetitiam sa- 
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lutaris tui, et spiritu principali confirma 
me. Docebo inigus vias tuas, et impii ad 
te convertentur. Libera me de saguini- 
bus, Deus, Deus salutis mea : et exaltabit 
lingua mea justitiam tuam. Domine, la- 
bia mea aperies, et os meum annuntiabit 
laudem tuam, guoniam si voluisses sa- 
crificium, Dedissem utigue: holocaustis 
non delectaberis, Sacrificium Deo spiri- 
tus contribulatus, cor contritum et humi- 
liatum, Deus non despicies. 


Benigne fac, Domine, in bona volun- 
tate tua Sion, ut sedificerunt muri Jeruza- 
lem. Tunc acceptabis sacrificium justitiae, 
oblationes et holocausta. Tunc imponent 
super altare tuum vitulos. Amen. 


Před vlastním zaklínáním Kefer 
uvádí českou modlitbu: 


Duchu světla, duchu moudrosti, je- 
hož dech dává a přijímá tvar všech věcí; 
před nímž život bytosti jest stínem, jenž 
se mění a parou, jež se rozprchává; ty, 
jenž trůníš nad oblaky a vznášíš se na pe- 
rutích větrů; jenž naplňuješ nekonečné 
prostory obyvateli, když vydechneš, a 
vše, co z tebe vychází, vrací se k tobě, 
když vdechneš; nekonečný pohybe ve 
věčné stálosti, věčně budiž veleben. Tebe 
chválíme, tebe velebíme v měnlivé říši 
stvořeného světla, stínů odlesků a ob- 
razů, bez ustání dychtíme po tvém ne- 
měnném a nepomíjivém jasu. Dej, ať 
pronikne až k nám paprsek tvé inteli- 
gence a teplo tvé lásky; pak pohyblivé se 
zpevní, stín změní se v tělo, duch vzdu- 
chu stane se duší, sen myšlenkou. A ne- 
budeme již zmítáni vichřicí, ale ucho- 
píme se otěží okřídlených ořů rána a bu- 
deme říditi směr větrů večera, abychom 
letěli tobě vstříc, ó duchu duchů, o věčná 
duše duší, nepomíjitelný dechu života, o 
tvůrčí povzdechu, o ústa, jež vdechujete 
a vydechujete jsoucnost všech bytostí od- 
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livem a přílivem svého věčného slova, jež 
jest božským oceánem pohybu a pravdy. 
Amen. 


Modlitbu uvádí i proslulá kniha Ho- 
noria z Théb využívající Boží pečeť. 

Ut tu, Domine, per annunciacionem, 
concepcionem, nativitatem, circumcisi- 
onem, predicacionem, baptismum, re- 
surreccionem, ascensionem beatissimi fi- 
lii tui, Domini nostri Jesu Christi, corpus 
meum clarificare et mundare digneris, ut 
abluto corpore te visibiliter cum tuis no- 
vem dictis angelorum ordinibus me vi- 
vente mea possit anima collaudare, guo- 
niam tu es Deus potens et super omnia 
misericors, gui vivis et regnas Deus in 
unitate et trinitate, Pater et Filius et Spi- 
ritus sanctus, et regnaturus es per in- 
finita secula seculorum, hoc sacratissi- 
mum nomen ac sigillum tuum benedi- 
cere et consecrare digneris, ut per ipsum 
te mediante possim vel possit talis N. N. 
celestes convincere potestates, areas et 
terreas cum infernalibus subiugare, in- 
vocare, transmutare, coniurare, constrin- 
gere, excitare, congregare, dispergere, li- 
gare ac ipsos innocuos reddere, homines 
placare et ab eis suas peticiones gracio- 
sius habere, inimicos pacificare, pacifica- 
tos disiungere, sanos in sanitate custo- 
dire vel infirmare, infirmos curare, ho- 
mines bonos a malis custodire et dis- 
tinguere et cognoscere, omne corporale 
periculum evadere, iudices in placito pla- 
catos reddere, victoriam in omnibus opti- 
nere, peccata carnalia mortificare et spiri- 
tualia fugare, vincere et evitare, divicias 
in bonis augmentare, et dum in die iudi- 
cii apparebit a dextris tuis cum sanctis 
et electis tuis, tuam possit cognoscere 
maiestatem. 


Jinou (evokační) modlitbu nalezneme 
v Klíčcích Šalamounových. 
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Amorule, Taneha, Latisten, Rabur, Ta- 
neha, Latisten, Escha, Aladia, Alpha et 
Omega, Leyste, Oriston, Adonai, clemen- 
tissime, pater coelestis, miserere mei, li- 
cet peccatoris, clarifica in me hodierno 
die, licet indigno filio tuo, tuae poten- 
tiae brachium, contra hos spiritus per- 
tinacissimos, et ego, te volente, factus 
tuorum divinorum operum contempla- 
tor, possim illustrari omni sapientia, et 
semper glorificare et adorare nomen 
tuum. Suppliciter exoro te et invoco, ut 
tuo judicio hi spiritus, guos invoco, con- 
victi et constricti, veniant vocati et dent 
vera responsa, de guibus eos interroga- 
vero; denigue et deserant nobis ea guae 
per me vel nos praecipietur eis, non no- 
centes alicui creaturae, non laedentes, 
non frementes, nec me, socios meos, vel 
aliam creaturam laedentes, et neminem 
terrentes; sed petitionibus meis, in omni- 
bus, guae praecipiam eis, sint obedientes. 


V této části modlitby by měl magik 
položit ruku na připravený pantakl 
(vzory pantaklů jsou znázorněny v Klíč- 
cích Šalamounových). Modlitba pak po- 
kračuje: 


Per Pentaculum Salomonis advocati, 
dent mihi responsum verum, Barala- 
nensis, Baldachiensis, Paumachiae et 
Apologiae sedes, per reges potestatesgue 
magnanimas, ac principes praepotentes, 
Genio, Liachidae, ministri tartareae se- 
dis; Primac, hic princeps sedis Apologiae, 
nomen cohortis; ego vos invoco, et invo- 
cando vos conjuro atgue, supernae ma- 
jestatis munitus virtute, potenter impero 
per eum gui dixit et factum est, et cui 
oboediunt omnes creaturae, et per hoc 
nomen ineffabile Tetragrammaton eum 
Jehova, in guo est plasmatum omne sa- 
eculum, guo audito, elementa corrent, 
aer concutitur, mare retrograditur, ignis 
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extinguitur, terra tremit, omnesguae exer- 
citus coelestium, terrestrium et inferno- 
rum tremunt, turbantur et corrunt; guate- 
nus cito, et sine mora et omni occasione 
remota, ab universis mundi partibus ve- 
niatis, et rationabiliter de omnibus gua- 
ecumgue interrogavero, respondeatis vos 
et veniatis pacifice visibiles et affabiles, 
nunc et sine mora. manifestantes guod 
cupimus; conjurati per nomen aeterni, 
vivi et veri Dei Helioren, et mandata 
nostra perficientes, persistentes semper 
usgue ad finem et intenionem meam, vi- 
sibiles nobis et affabiles, clara voce, nobis 
intelligibili, et sine omni ambiguitate. 

Nyní by se měl prostor okolo magic- 
kého kruhu zaplnit bytostmi. Pokud byla 
evokace úspěšná, modlitba pokračuje: 

Fugiat hinc iniguitas vestra virtute 
vexilli Dei. Ecce pentaculum Salomonis, 
guod ante vestram adduxi praesentiam; 
ecce personam exorcisatoris, in medio 
exorcismi, gui est optime a Deo muni- 
tus, intrepidus, providus, gui viribus po- 
tens vos exorcisando invocavit et vocat. 
Venite ergo cum festinatione in virlute 
nominum Aye, Saraye, Aye, Saraye, Aye, 
Saraye, ne differatis venire per nomina 
aeterna Dei vivi et veri, Eloy, Archima, 
Rabur, et per hoc praesens pentaculum, 
guod super vos potenter imperat; et per 
virtutem coelestium Spirituum, domino- 
rum vestrorum, et per personam exorci- 
satoris conjurati festinate; venite et obo- 
edite praeceptori vestro, gui vocatur Octi- 
nomos. 


Pro zachování konsistentnosti evo- 
kaci na tomto místě dokončíme. Evokace 
vyžaduje dýchnutí do všech kardinálních 
stran a pronesení: 

Ouid tardatis? Ouid moramini? Ouid 
facitis? Praeparate vos, et oboedite prae- 
ceptori vestro, in nomine Domini Bethat 
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vel Vachat, super Abrac ruens, superve- 
niens Abeor super Aberer. 

Nyní je potřeba duchy připoutat, což 
se učiní odkrytím pantaklu a sdělením: 

Ecce conclusionem vestram, nolite 
fieri inoboedientes. 

Před další komunikací s duchy je 
třeba ještě pronést následující zaříkávání: 

Bene veneretis Spiritus, vel Reges 
nobilissimi, guia vos vocavi per ilum 
cui omne genu flectitur coelestium, 
terrestrium et infernorum, cujus in manu 
omnia regna Regnum sunt, nec est gui 
suae contrarius esse possit majestati. 
Ouatenus constringo vos ut hic ante ci- 
rculum visibiles, affabiles, permaneatis, 
tam diu tamgue constantes, nec sine li- 
centia mea recedatis, donec meam sine 
fallacia aligua et veridice perficiatis vo- 
luntatem, per potentiae illius virtutem, 
gui mari posuit terminum suum, guem 
praeterire non potest, et lege illius poten- 
tiae non pertransit, fines suos. De scilicet 
Altissimi, Regis Domini, gui cuncta crea- 
vit. Amen. 

Po interakci s duchy je možné tyto 
bytosti propustit formulí: 

In nomine Patris et Filii et Spiritus 
Sancti ite in pace ad loca vestra, et pax sit 
inter nos et vos, parati sitis venire vocati. 


Obrázek 179: Monas Hieroglyphica. 


Monas Hieroglyphica 


Monas Hieroglyphica e Znak vytvo- 
řený Johnem Dee reprezentující jednotu 
kosmu a lidské duše. Znak by měl snad 
symbolizovat duševní vývoj člověka, ale 
bližší detaily nejsou známy. Dee sám 
kompletní vysvětlení neposkytl, nebo 
pouze ústně. Znak je pravděpodobně slo- 
žen ze symbolů patřící jednotlivým pla- 
netám, je tedy možné, že interpretace 
souvisí s planetárními asociacemi. 

Mokoš e Slovanská bohyně úrody, 
země a plodnosti. Tato bohyně je prav- 
děpodobně slovanskou obdobu bohyně- 
Matky, bývá též spojena s vílami. U zá- 
padních Slovanů představuje Mokoš jiná 
entita, bohyně Živa. 


Obrázek 180: Jedna ze zaznamenaných 
podob Molocha. 


Moloch e Ohnivý démon uctívaný 
starými semitskými národy (Ammonité). 
Legenda praví, že v místě zvaném To- 
fet (ve významu buben) byla Molochovi 
vystavena bronzová socha. Socha před- 
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Morax 


stavovala sedícího Molocha a uvnitř duté 
sochy byl udržován věčný oheň. Do ná- 
ruče sochy se vkládaly dětské oběti (Obr. 
181), tuto legendu popsal například Di- 
odóros Sicilský. Dospělé oběti musely so- 
chu nejdříve políbit a následně objaly do 
ruda rozpálený kov sochy. Je zjevné, že 
legendy o Molochovi se překrývají s le- 
gendami o Baalovi. 


Obrázek 181: Oběť Molochovi v před- 
stavě z 19. století. 


Morail e Démon popsaný v Grimo- 
rium Verum. Tato entita je schopná ukrytí 
libovolného předmětu. Některé před- 
měty jsou pouze šikovně schované, jiné 
jsou skutečně neviditelné. Morail přenáší 
předměty do astrální roviny a v reálné 
rovině ponechává pouze jakýsi otisk. K 
navrácení předmětu je nutné opětovné 
vyvolání Moraila. 


Morax e Goetický merkurský démon 
schopný poskytnout strážné démony 
(služebné duchy), kteří rozumějí drahým 
kamenům a rostlinám. Morax (nebo Ma- 
rax) je evokován buď jako býk s lidskou 
hlavou, nebo jako člověk s býčí hlavou. 
Jeho hlavním dominiem je astronomie. 


Mot 


Obrázek 182: Pečeť Moraxe. 


Obrázek 183: Podoba Moraxe. 


Mot e V židovské (kanaanské) my- 
tologii vystupuje Mot jako anděl smrti 
nebo smrt sama. Ovšem v sumerské 
mytologii je Mot komplexnější posta- 
vou. Jedná se pravděpodobně o syna 
Ela, který je obdařen obrovskou tlamou. 
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Musisin 


Obřími ústy Mot polyká božstva i lidi 
a spolknutím je posílá rovnou do pod- 
světí. Jeho úhlavním nepřítelem je Baal, 
bůh plodnosti a moře. Mot vystupuje 
jako bůh smrti a pomíjivosti. Baal jej 
nakonec díky lsti přemůže. Společně 
s Baalem tvoří Mot cyklus znovuzro- 
zení, boje a smrti, který se každoročně 
opakuje a vede ke změně ročních ob- 
dobí podle toho, kdo zrovna vyhrává. 
Zmrtvýchvstání je tedy zjevně zahrnuto 
do mytologie již od počátku lidské his- 
torie. Proto nemůže chybět ani v mlad- 
ších náboženstvích, jako je křesťanství. 
Cyklus se navíc zachoval v současném 
judaismu. Během oslav svátku Pesach, 
který se obvykle slaví v na konci období 
dešťů (konec vlády Baala), se konzumuje 
jehněčí maso. Toto maso představuje Mot 
a obírá se z kostí, které se nelámou, aby 
bylo možné zmrtvýchvstání. 

Murmur e Goetický démon zjevující 
se jako voják jedoucí na supu či na gryfu. 
Murmur se evokuje za účelem komu- 
nikace s mrtvými, případně kvůli dis- 
kusi nad filozofickými problémy. Po jeho 
evokaci přicházejí nejdříve dva jeho po- 
mocní démoni troubící na trubky, teprve 
následně se zjevuje Murmur. 


Obrázek 184: Pečeť Murmura. 


Můry 


Musisin e Démon popsaný v Grimo- 
rium Verum. Tato entita se projevuje jako 
jakýsi pekelný diplomat, který exceluje v 
popisech vztahů jednotlivých pekelných 
entit. Dokáže skvěle vysvětlit různé do- 
časné aliance, pevná spojenectví či věčná 
nepřátelství mezi jednotlivými démony. 

Můry e Démoni ze slovanské my- 
tologie. Jedná se o entity putující reál- 
nou rovinou, případně parazitické entity 
navázané na konkrétního člověka, kte- 
rého opouštějí ve spánku. Můry způso- 
bují strašné sny, sají krev a mohou i du- 
sit. Můra během své činnosti přijímají 
mnohé podoby, někdy operují ve formě 
stébla slámy, myši, kočky, hada či mo- 
týla. Jako magická ochrana se používají 


vz 


zkřížené sekery na prahu místnosti nebo 


Mytologie a náboženské představy (obecně) 


třeba zrcadlo. Můry se někdy označují 
jako mory, mary, kikimory či moravy. 
Mytologie a náboženské představy 
(obecně) e Staré národy nashromáždily 
bohaté systémy legend a bájí, které re- 
prezentují jejich představy o stvoření, ži- 
votě po smrti a přírodních zákonech. Za- 
tímco čínská mytologie představuje re- 
lativně izolovaný systém, mytologie ná- 
rodů Egypta, Mezopotámie či Kanaan se 
vzájemně ovlivňovala, přizpůsobovala a 
měnila v průběhu historie. Některá bož- 
stva jsou opuštěna, jiná jsou absorbována 
a zakomponována do stávajících mytolo- 
gií. Silné civilizace udržovaly vlastní sys- 
tém celkem rigidní, ale postupně se stá- 
vala populární dříve minoritní božstva, 
což vedlo ke změně systému i zevnitř. 
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Obrázek 185: Umělecké dílo z mezopotámie — sexuální akt, během kterého žena pije 


alkohol dlouhou slámkou. 


Problémem nejstarších mytologií jsou 
neexistující písemné památky. Tradice se 
často přenášela orální formou, příkladně 
keltské náboženství a mytologie dokonce 
písemnou formu vylučovaly. Druidská 
tradice se udržovala přísně nepísemnou 
formou. O keltském mytologickém sys- 
tému se tak dozvídáme téměř jedině z 
dokumentů, které byly vytvořeny okol- 
ními národy, třeba Římany. Takové doku- 
menty nutně trpí nedostatkem respektu, 
zkreslením a neúplností. O keltském pan- 
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teonu píše například Caesar v Zápiscích 
z války Galské. Popisuje naprosto ab- 
surdní keltské představy, které se týkají 
zvířat v centrální Evropě (los bez ko- 
len, který spí opřený o strom a ulovit jej 
lze pokácením stromu). Podobné zmínky 
ubírají kredibilitu celého dokumentu. 


Obecně lze mytologii starých národů 
charakterizovat jako polyteistickou, du- 
alistickou a založenou na příbězích. Du- 
alistická podoba je často základem před- 
stavy o vzniku světa (mužský a ženský 
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princip, boj antagonistických postav či 
skupin). Příběhy a entity jsou příčinou 
mnoha jevů, které dnes úspěšně popisuje 
fyzika či chemie. Přesnou analýzu těchto 
dějů přináší až empirismus, na který je 
potřeba počkat celá tisíciletí. Chybějící 
odpovědi tak musí spočívat v často až na- 
ivních představách o chování hmoty, ast- 
ronomie či psychologie. Stejně tak ovšem 
staré národy žily v úzkém kontaktu s pří- 
rodou a vžitou představou o existenci 
transempirické roviny. To možná způso- 
bilo, že jejich zkušenost v astrální rovině 
s transempirickými entitami probíhala 
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aktuální materiální svět víře v nemate- 
riální entity a existenci astrální roviny 
příliš neprospívá. 

Dalším zajímavým aspektem myto- 
logie starých národů je postoj k sexua- 
litě a sexuálním praktikám. Stará božstva 
(třeba Aštarte/Ištar) byla bez uzardění 
zobrazována nahá či dokonce s penisem 
v erekci (Min, Priapos). Mezi bohy běžně 
docházelo k mimomanželskému sexu 
(Zeus), homosexuálnímu chování (Seth, 
Horus) a dalším aktům, které bychom 
v dnešní době mohli označit až jako ne- 
legální (incest, nekrofilie, pedofilie, zo0- 
filie). Až s příchodem monoteistického 
náboženství pozorujeme prudérní a ne- 
smlouvavé trvání na „čistotě a morálce“, 
které se promítá do chování věřících a po- 
tlačuje jejich často přirozené potřeby. Ne- 
smyslné zákazy, například masturbace, 
mnohdy běžně porušované nejvyššími 
představiteli katolické církve jsou jen dů- 
sledkem idealizované podoby Ježíše i 
boha jako takového. Křesťanství samo 
spočívá na základě evangelií sepsaných 
desítky let po Ježíšově smrti neočitými 
svědky popisovaných událostí, chybně 
překládaných z cizích jazyků, editova- 
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ných během jednotlivých opisů a peč- 
livě vybraných z korpusu mnoha dalších 
(nevhodných) pramenů. Texty evangelií 
jsou navíc plné protikladů, které vyža- 
dují interpretaci. V historii vidíme ně- 
kolik autorit pokoušející se o interpre- 
taci těchto textů, přičemž mnohé neřeši- 
telné situace řeší často až absurdními vý- 
klady. Výsledkem křesťanství, které po- 
važujeme za základ současné evropské 
civilizace, je nespočet generací žijících 
dle představ církevních hodnostářů na- 
místo představ svých. Při studiu křesťan- 
ství se navíc nemůžeme ubránit dojmu, 
že vidíme mírně pozměněnou verzi pří- 
běhů, které jsou součástí jiných mytolo- 
gických systémů. I zcela klíčové události 
Ježíšova života, jako je zmrtvýchvstání, 
jsou dávno součástí jiných mytologií (Ba- 
alův cyklus, Osirisův mýtus). Jako by 
křesťanství vybralo zajímavé tehdejší pří- 
běhy, spojilo je do jednotící linie a změ- 
nilo hlavního hrdinu. Podobně židovské 
náboženství (judaismus) zjevně čerpá z 
ještě starších tradic, případně se vůči nim 
vymezuje. V současnosti tak miliarda lidí 
věří v pokřivenou mytologii starých ná- 
rodů s několika málo invencemi, modifi- 
kacemi a dobovými reáliemi. 

Od počátku rozšíření křesťanství vi- 
díme vymezení nového náboženství vůči 
starším systémů. Starší entity jsou za- 
komponováni do křesťanství jako opo- 
zice vůči bohu a jejich uctívání je klasi- 
fikováno jako hereze a modlářství. Jaké- 
koliv projevy afinity k starším systémům 
jsou krutě potlačovány. Dodnes vídáme 
odpor bigotních věřících vůči například 
satanistům či pohanům, zřetelný třeba v 
USA. Křesťané navíc systematicky ničili 
písemné památky související se staršími 
systémy, což další rekonstrukci těchto 
myšlenek ztěžuje. 
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Obrázek 187: Amulet z Mezopotámie obsahující zobrazení Lamaštu, Pazuzu a sedmi 
Maskimů. 
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Název písmena Podoba písmena Název písmena Podoba písmena 


Aleph 


Gimel 


He 


Tau 


Samech 


Ayn 


Tzaddi 


Reš 


Beth 


Daleth 


Vau 


Cheth 


Yod 


Lamed 


Nun 


Shom 


Samech 


Pe 


Kuff 


LHREETUD LZE 
EXGXLOLTIDIE 


Tabulka 4: Abeceda Malachim. 


pabazA 2 


Poč VŘ PÁ 


Naadob 


Naadob e Jupiterský démon ovlá- 
daný Formionem. Po evokaci Naadob 
způsobí u vybrané osoby náhlé pocity 
lásky a štěstí. Démona lze poměrně 
dobře ovládat, především po vyslovení 
andělského jména Rafael. Zjevuje se v 
podobě postavy bleděmodré barvy, pří- 
padně zcela průhledný. 


Naamah e Entita blízká Lilith, někdy 
dokonce s Lilith/Lamaštu ztotožňovaná. 
V mezopotámské mytologii tato Matka 
osvícení někdy Lilith doprovází, jindy s 
ní bojuje. Řekněme tedy, že vztah těchto 
dvou entit je značně komplikovaný. Na- 
amah (někdy Na'amah) patří též mezi 
Anděly smilstva. Její vzhled je tak okouz- 
lující, že jí podlehne prakticky jakýko- 
liv muž či žena. Se svými následníky a 
následnicemi se s chutí oddává sexuál- 
ním aktivitám jakéhokoliv druhu. Během 
sexu muže často škrtí, a protože nezná 
význam smrti, může být sex s Naamah 
značně nebezpečný. Na druhou stranu 
se vyznavači Naamah shodují, že sex 
s touto entitou jen těžko něco překoná. 
Stejně jako Lilith je Naamah zodpovědná 
za náhlé úmrtí novorozenců. Této en- 
titě podlehli mnozí jinak velmi počestní 
magikové a magičky. Dle dochované tra- 
dice se Naamah sexuálně spojila s pad- 
lým andělem Azazelem a z tohoto spo- 
jení vznikli Nefilim — entity, které byly 
příčinou Velké potopy. V mezidobí svede 
Naamah jiného padlého anděla, Šamha- 
zaje. Naamah získává spojením s Azaze- 
lem nesmrtelnost a dále pokouší lidské 
pokolení. Dokonce ji pojme za manželku 
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Naberius 


Noe. Dle jedné z verzí je součástí příběhu 
o Šalamounovi, kde společně (sic) s Lilith 
žádá o rozhodnutí, komu patří narozené 
dítě. Šalamoun rozhodne řezem rozdělit 
dítě na dvě poloviny, aby jej každá z žen 
mohla mít stejnou část. Jen pravá matka 
raději ustoupí, protože nechce svému dí- 
těti ublížit. Dle jiné verze je Naamah do- 
konce Šalamounovou manželkou. Naa- 
mah by měla pocházet z linie počínající 
Kainem (sestra) a měla by snad být mat- 
kou Ašmodaje — krále démonů. 

Naamah (někdy Nahema) miluje 
hudbu a hudebníky. Vzhledem k její 
okultní povaze, zájmu o hudbu a sex, 
bývá někdy považována za patronku 
ženské sexuality, kde představuje ideální 
rovnováhu mezi hudebním, spirituálním 
a sexuálním vyvrcholením. Dosažení to- 
hoto bodu vyžaduje dlouhý rituál sexu- 
ální magie na pozadí vhodné meditační 
(či jiné) hudby a intenzivní práci v ast- 
rální rovině. Ke skutečnému osvícení v 
náruči Naamah mají lepší předpoklady 
magičky. Pozoruhodných výsledků pak 
dosahují magičky především během le- 
sbických praktik. 

Naberius e Goetická démonická en- 
tita marticko lunárního charakteru, často 
pojmenovaná jako Kerberos (Cerberus). 
Naberius se zjevuje ve formě vrány, nebo 
kohouta či jeřába se skřípavým hlasem. 
Po evokaci umožní magikovi zvládnout 
umění řečnictví, takže magik dokáže pře- 
svědčit mnohé o svém záměru. Taktéž 
umožňuje znovunabytí ztracených poct 
a slávy. 


Nagani 


Obrázek 188: Pečeť Naberiuse. 


Nagani e Podřízený démon přísluše- 
jící k pekelnému králi Aritonovi. 

Nahhunte e Elamitský sluneční bůh 
a bůh spravedlnosti. 

Nanna e Měsíční bůh ve starém Sum- 
meru, syn Enlina a Ninlil, manžel Nin- 
galy. Někdy bývá označován jako Sín. 
Jedná se o vládce moudrosti a světla. Ob- 
vykle bývá zobrazován na okřídleném 
býku s modrým plnovousem (lapis la- 
zuli). Jeho číslem je 30, což zhruba kore- 
sponduje s délkou synodického měsíce 
(29,53 dní). 

Naóth e Démon zmíněný v Šalamou- 
nově Testamentu, jehož dominiem jsou 
nemoci. Specializuje se především na ne- 
moci krku a kolen. Pokud je evokován, 
zjeví se jako mohutný muž s odpornou 
zvířecí hlavou, což nezkušené magiky a 
magičky může zaskočit. Pokud se chová 
nepřátelsky, je možné jej umravnit anděl- 
ským jménem Phnunoboéol. 

Nav e Termín označující slovanské 
podsvětí — opakem je Irij. Obyvatelé 
Navu (tedy Návi) se mohou vracet do 
naší reality ve formě démonů a podob- 
ných bytostí. 

Navka e Revenant obvykle ženského 
pohlaví známý především ve slovanské 
mytologii. Nejčastěji navka přijímá po- 
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Nebeská hierarchie 


dobu mladé ženy s lehkým oděvem. Z 
okultního hlediska je tato entita pozůstat- 
kem ženy, která zemřela těsně před sňat- 
kem. Na Moravě je navka známá spíše 
jako „slibka“. Tyto entity cílí na mladé 
muže, které nutí k tanci až do bezvědomí. 
Někdy navky vedou muže do strží, roklí 
a propastí. Na rozdíl od jiných entita se 
V případě navky nedoporučuje jakákoliv 
interakce. 

Nebeská hierarchie e Stejně jako exis- 
tují hodnosti démonů a dalších entit, i v 
oblasti bytostí nebeských panuje určitá 
struktura. Tato hierarchie pochází již z 
5. století, ale navazuje na starší tradice. 
Podobný systém pak uvažuje i Tomáš 
Akvinský a drží se jej při tvorbě Teolo- 
gické sumy, nejvýznamnějšího díla to- 
hoto středověkého teologa. 

Andělé by měli být seskupeni v tak- 
zvaných kůrech (případně chórech) a 
těmto jednotlivým stupňům náleží jisté 
kompetence, které můžeme využít v ma- 
gické praxi. Jedná se o následující kůry, 
přičemž příslušné bytosti je možné žá- 
dat o pomoc v oblastech zmíněných za 
pomlčkou. 

Serafové — láska, krása, přitažlivost, 
atraktivita 

Cherubové — znalosti, úspěchy na 
poli vědy a poznání 

Irůny — spravedlivé vyřízení záleži- 
tosti, rovné podmínky 

Panstva — vítězství v astrálním nebo 
magickém souboji 

Knížata — úspěchy ve vedení skupin 
či lóží 

Mocnosti — ovládnutí démonů a ma- 
gických entit 

Síly — veřejné projevy magie, konání 
zázraků 

Archandělé — schopnost předvídat bu- 
doucnost, prorocké sny 


Necronomicon 


Andělé — práce s rostlinami a kameny 

Necronomicon e Fiktivní grimoár 
z díla H.P. Lovecrafta. Sám Lovecraft 
popřel reálnou existenci knihy, existuje 
ovšem několik verzí grimoáru. Asi nej- 
známější verzí je Simonův Necronomi- 
con. Vzhledem k popularitě knihy je její 
existence v astrální rovině zaručena. Au- 
torství je přisuzováno „Šílenému ara- 
bovi“ Abdulhovi Alhazredovi (ze Sanaá 
v Jemenu) a po Evropě prý putuje něko- 
lik překladů z arabštiny (původní arab- 
ský název zní Al Azif-azif). Alhazred 
objevil Necronomicon během svých ná- 
vštěv Memfisu a Babylonu v 7. století. Do 
řečtiny byla kniha přeložena v roce 950 
(Theodorus Philetas) a do latiny pak v 
roce 1228 (Olaus Wormius). Na církev- 
ním indexu se objevil hned v roce 1232. 
Arabský originál je považován za ztra- 
cený, řecká verze se prý objevila roku 
1692 v Salemu, kde proběhly nechvalně 
známé čarodějnické procesy. Anglickou 
verzi pak pořídil Dr. John Dee, známý 
okultista a otec enochiánské magie. Umě- 
lecká představa o podobě Necronomi- 
conu je předmětem závěrečných stran 
této kapitoly a dílčí listy jsou rozesety 
napříč celou knihou. 

Název Necronomiconu se někdy pře- 
kládá jako Kniha mrtvých jmen, ale přes- 
nější by měl být překlad jako Kniha zí- 
konů smrti. Moderní vydání knihy jsou 
dílem Simona, pravděpodobně Colina 
Wilsona a také badatele Kennetha Granta 
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ZI DINGIR NNGI E NE KANPA 

ZI DINGIR NINGI E NE KANPA 
ZI DINGIR ENNUL E NEKANPA 
ZI DINGIR NINNUL E NEKANPA 


ZI DINGIR ENN KURKUR E NEKANPA 


Necronomicon 


o 


Obrázek 189: Pečeť Lilith dle Necrono- 
miconu. 


Kniha se zabývá vyvoláváním pra- 
starých božstev (Cthulhu, Yog-Sothoth), 
která dalece předcházejí lidskou civili- 
zaci. Celá mytologie spojená s těmito en- 
titami je předmětem Mýtu Cthulhu. Pro 
úvodní představu odkazuji čtenáře na 
cenné povídky Volání Cthulhu (1926) a 
Hrůza v Dunwichi (1928). Práce se Simo- 
novým Necronomiconem vyžaduje hlu- 
bokou znalost mytologie. Zprávy o ší- 
lenství neopatrných praktiků vůbec ne- 
přehánějí. Cthulhu (Kutulu) bývá ztotož- 
ňován s Monstrem, antikristem. Hrůza v 
Dunwichi pak pojednává o Pazuzu. Kniha 
je protkána odkazy na sumerské bohy, 
jako jsou Marduk nebo Inana. Jako pří- 
klad zaříkávání ze Simonova Necronomi- 
conu bude uvedeno zaříkávání Zi Dingir, 
které lze využít proti jakékoliv zlé entitě. 
Výslovnost jednotlivých slov je odlišná 
od zápisu, text je nutné pronášet hrdel- 
ním, táhlým a hlubokým hlasem. 


ZI DINGIR NINN KURKUR E NEKANPA 
ZI DINGIR N DA SHURRIM MA KANPA 
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Nechuštan 


Nut 


ZI DINGIR NINNDA SHURRIM MA KANPA 


ZI DINGIR ENDUL AAZAG GA KANPA 


ZI DINGIR NINNDUL AAZAG GA KANPA 


ZI DINGIR ENUHDDIL LA KANPA 


ZI DINGIR NINN UHDDIL LA KANPA 
ZI DINGIR ENMESHIR RAA KANPA 


ZI DINGIR NINNME SHIR RAA KANPA 


ZI DINGIR ENAA MAA A DINGIR ENLIL LAAGE KANPA 

ZI DINGIR NINNA MAA A DINGIR NINNLIL LAAGE KANPA 

ZI DINGIR SSISGI GISH MA SAGBA DAA NIIDDA ENNUBALLEMA KANPA 
ZI DINGIR BHABBHAR LUGAL DEKUD DINGIR RI ENNEGE KANPA 

ZI DINGIR NINNI DUGGAANI DINGIR A NNUNNA IA AN SAGGNNUUNGA 


GATHA GAN ENEKANPA! 


Obrázek 190: Ochranná pečeť proti by- 
tostem z Necronomiconu. 


Nechuštan e Bronzový had omotaný 
okolo tyče, kabalistický symbol sexuální 
magie. Symbolika hada je velmi rozší- 
řena napříč náboženstvími, téměř vždy 
ovšem reprezentuje pohlavní úd či se- 
xuální styk. Nechuštan (5) označuje po- 
hlavní pud a ve Stromu života kříží 
stezky mezi sefirami. 

Nemetona e Keltská bohyně martic- 
kého charakteru. Nemetona je jakousi 
generickou bohyní svatých hájů, nadří- 
zenou bytostí lokálním božstvům, která 
jsou uctívána na venkovních magických 
lokalitách. Každá svatý háj měl své bož- 
stvo, které bylo známé zasvěcencům. Ne- 
metona je obecné označení božstva, kte- 
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rým se v běžném hovoru zakrývá sku- 
tečné, posvátné jméno lokální entity. Uctí- 
vači se tak vyhýbají profánnímu užití 
božského jména. Kromě toho je Neme- 
tona svébytnou entitou ochraňující lesy, 
háje a svatyně. V minulosti byla Neme- 
tona spojována s Marsem, ale její sku- 
tečné korespondence jsou mírně zaha- 
leny tajemstvím. 

Nergal e Démonická entita podřízená 
Belzebubovi. Původně se ovšem jedná 
o sumerské božstvo, které se démonem 
stalo až v pozdější době. 

Nichsa e Král vodních víl a nymf, 
vládce vodního elementu dle praxe ce- 
remoniální magie. 

Ninurta e Sumerský bůh války a 
bouře, patron lékařů. S pomocí Ninurty, 
syna Enlila, je možné zapudit démony a 
odpoutat je od jejich obětí. Ninurta byl 
uctíván v Nippuru. Ninurtu asociujeme 
se Siriem a Saturnem. 

Nusku e Asyrský bůh ohně. 

Nut e Egyptská bohyně nebes, sestra 
Geba a matka Osirise, Isis či Setha. Pů- 
vodní spojení Geba a Nut rozdělil jejich 
otec Šu, přičemž se oddělují nebesa a 
Země, mezi kterými vzniká vzduch. Nut 
toto spojení opouští těhotná a porodí 
další důležitá božstva. Nut je ztotožňo- 


Nybbas 


vána s noční oblohou či Mléčnou dráhou. 
Po smrti faraona je tento odveden Nut 
(po žebříku) a stává se hvězdou na noční 
obloze. 


Obrázek 191: Spojení Nut a Geba — staro- 
egyptský mýtu stvoření. 


Mýtus stvoření ve starém Egyptě sou- 
visí se stykem sourozenců Nut a Geba. 
Jejich rodiči jsou Šu a Tefnut, což jsou 
ovšem spíše tvořivé principy (vlhkost a 
vzduch), než vlastní entity. Nut bývá zob- 
razována zcela nahá, nebo oblečená s ná- 
dobou na hlavě. Tato nádoba symboli- 
zuje dělohu, podobně jako pohár použí- 
vaný v magické praxi. Zajímavé jsou role 
jednotlivých pohlaví, kde Zemi reprezen- 
tuje mužský princip a Vzduch pak prin- 
cip ženský. V mnoha jiných mytologiích 
jsou tyto role opačné. 

Nybbas e Démon snění, snů a vizí. 
Tato entita je pravděpodobně podobou 
asyrského boha písma — Nabu. Nybbas je 
proslulý Ihaním a klamem, pokud je evo- 
kován, je zapotřebí maximální opatrnost. 
Veškeré informace získané od Nybbase 
je nutné brát se značnou rezervou. 
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Obrázek 192: Podoba Nybbase dle Dicti- 
onnaire Infernal. 


Nybras e Démon nízkého ranku. Jeho 
kompetencí je chtíč a potěšení, přede- 
vším sexuálního charakteru. Po evokaci 
se snaží magika přesvědčit o pozitivním 
charakteru pekelných muk. Častá je Ny- 
brasova snaha o zlehčení utrpení či zla, 
nabízí pseudo-neutrální pohled na věc a 
relativizuje nemorální jednání. 


Nymfy e Entity spojené s ochranou 
vody a přírody, také známé jako Najády 
(sladká voda), Melie, Néreidky (slaná 
voda) či Oready. Nymfy lze spatřit pře- 
devším v pravé poledne nebo o půlnoci. 
Jejich teritorium je neměnné a nemohou 
putovat krajinou (až na výjimky). Bez vý- 
hrady se jedná o ženské entity, které oplý- 
vají až nadzemskou krásou. Při kontaktu 
s člověkem rychle prchají, ale někdy jsou 
přátelsky nakloněni a umožní bližší styk. 
V ojedinělých případech dokonce styk 
sexuální. 


Nysrok 


Obrázek 193: Žena v klasické póze 
nymfy. 
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Nysrok 


Typicky se s nymfami setkáme u tůní 
potoků a říček, kde se nahé koupají a do- 
vádějí. Jejich základním naturelem je věr- 
nost místu a jeho podobě. Pokud se od- 
váží ke kontaktu či platonickému vztahu, 
vyžadují obdobnou věrnost, jakou ony 
projevují ke své tůni či skále. Naprosto 
nechápou možnost polygamie nebo ne- 
věry a mohou být silně raněny zjištěním, 
že jejich platonická láska nedýchá pouze 
pro ně. 

Germáni tyto bytosti označovali jako 
undiny nebo nixy, keltové jako divy nebo 
divony a slované jako víly, samovily, 
vodní panny, rusalky a žínky. 

Nysrok e Démon nízkého ranku. Je- 
den z nejnižších démonů, slouží mocněj- 
ším démonům v nedůležitých záležitos- 
tech. Magik se s ním může setkat pře- 
devším jako s prostředníkem. Není agre- 
sivní, ale často je zdlouhavé donutit jej 
ke komunikaci s vyšší entitou. Mnohdy 
zarputile odmítá zavolat své nadřízené. 
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Oberon 


Oberon e Mužská entita spojená s ví- 
lami, maskulinní víla. Otázka původu 
Oberona je momentálně nevyřešena, vy- 
skytuje se v Shakespearově hře Sen noci 
svatojánské. Může jít o ekvivalent alpa 
nebo Alberiče, trpaslíka z germánské my- 
tologie. Nebo je možný keltský původ 
Oberona, přičemž v současnosti jej již ne- 
můžeme vypátrat, protože byl v Shake- 
spearově době pouze v orální tradici. 
Oberon je vlastnostmi podobný Panu 
nebo satyrům, jeho vzhled se liší mezi 
jednotlivými pozorovateli. Může být éte- 
rickou postavou s vlajícím šatem, pří- 
padně může pozorovateli připomínat 
mladého poutníka v historických šatech. 
Oberon vyhlédnutou oběť rád ponouká 
a škádlí, může dokonce vytvářet vizuální 
iluze. Není ale nebezpečný, jedná se o 
velmi přátelsky naladěnou entitu. Pokud 
jej chceme spatřit nebo uklidnit, potěší jej 
pšeničné pivo, svíce či květiny. 

Dále nalezneme Oberona ve známém 
grimoáru Liber Officiorum Spirituum 
(Kniha Oberonova), kde je popsán jako 
manžel Mycoby (královna Mab) a otec 
sedmi víl. 

Obizut e Ženský démon popsaný v 
legendě o králi Šalamounovi. Obizut (ně- 
kdy Abyzou) se zjevuje jako krásná žena 
s dlouhými, vlnícími se vlasy, které jsou 
jakoby unášené větrem. Ač její zelený po- 
hled může působit elegantně, často bývá 
popisována jako torzo bez končetin. Je- 
jím dominiem jsou novorozenci, které po- 
dobně jako Lilith poškozuje. Zatímco Li- 
lith dítě usmrtí, Obizut je zodpovědná za 
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Ódin 


poškození zraku, hluchotu, nepřirozený 
vývoj končetin a podobně. Dle legendy 
byla Obizut spoutána Šalamounem a za 
vlasy přibita nad vchod do chrámu. Pří- 
běh Obizut pravděpodobně představuje 
jinou verzi příběhu Lilith. 

Ód e Záření či energetické výtrysky 
z některých materiálů či biologických 
objektů. Tento koncept (podobný auře) 
byl představen baronem Karlem von Rei- 
chenbachem. Jedná se o energii zazname- 
natelnou lidským vnímáním. Každý sub- 
jekt je ovšem jinak citlivý na tento typ zá- 
ření a většina populace není schopna tuto 
energii zaznamenat. Výtrysky je možné 
pozorovat v blízkosti magnetů, elektrod, 
živých objektů a podobně. Někdo zazna- 
mená změnu teploty, jiný vidí plameny 
v blízkosti pólů magnetu. Způsob vní- 
mání a intenzita se mění u jednotlivých 
recipientů. Existence tohoto typu ener- 
gie a jeho vnímání nebyla vědecky pro- 
kázána. Jedná se o jeden z mnoha kon- 
ceptů, kdy lidská bytost vnímá nějaký děj 
navzdory přísnému vědeckému měření. 
Zda je ve hře sugesce, změněné vnímání 
nebo ovlivnění další osobou není zcela 
jasné. Každopádně současná věda tento 
typ energie nezná a odmítá jej. 

Ódin e Severský jupiterský bůh, je- 
hož jméno znamená duch či vítr; řeckým 
protějškem je Hermes. V portfoliu Ódina 
jsou magie, poezie, věštění a inspirace. 
Dle legendy byl Ódin pověšen na strom 
Yggdrasil, kde strávil devět dní a nocí 
(Obr. [194). Poté dal lidstvu runy s je- 
jich magickou sílou. Někdy se setkáme 


Og 


se jménem Wotan, které znamená zuři- 
vec. Toto jméno souvisí s Ódinovým sklo- 
nem k bojové extázi, kdy bez přemýšlení 
vyrážel do boje s minimální tendencí k 
obraně. Rodiči Ódina byli Bor a Bestla, 
bratry Vilim a Vém, první manželkou 
pak Frigg. Na ramenou nosil Ódin dva 
havrany (Hugin a Munin), kteří jej infor- 
movali o dění ve světě. 


Obrázek 194: Ódinova oběť v představě 
z 19. století. 


Og e Velmi mocný démon, pravdě- 
podobně staré božstvo nebo snad král 
Bašanu poražený izraelskými kmeny. 
Úspěšně jej lze vyvolávat ve věznicích, 
ale zkusit lze i jinou lokalitu, která ale- 
spoň trochu koresponduje s vězeňstvím. 
Patří mezi démony, kteří brání spirituál- 
nímu a magickému rozvoji. Používá se 
tedy v magickém boji proti oponentovi, 
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který magika ohrožuje. Někdy je Og po- 
važován za kořen slova oger, mýtické po- 
stavy obrovského vzrůstu do češtiny pře- 
kládané jako Zlobr — zlý obr. 


Onan e Starozákonní postava, bratr 
Era. Po smrti Era je Onan požádán Ju- 
dou, aby zplodil potomky s Erovou že- 
nou, která se jmenovala Tamar. Onan sku- 
tečně sexuálně žije s lamarou, ovšem při 
vyvrcholení vždy penis vyjme z vagíny 
a nechá dopadnout semeno na zem. Pro- 
tože rod Era nemůže pokračovat, jak by 
tomu bylo v případě narození mužského 
potomka Onana a Tamary (dle tehdejší 
tradice), je Onan bohem potrestán. 

Jde o zřejmou analogii vývoje udá- 
lostí mezi dvěma semitskými kmeny, ke 
kterému došlo tisíce let zpět. Pravděpo- 
dobně nedošlo k úspěšnému vytvoření 
dynastické linie či elitní rodiny mezi jud- 
ským kmenem a edomity (Idumea). Ska- 
nutí semene na zem je zjevně přirovnání, 
které popisuje neúspěšný pokus o stvo- 
ření potomka. Bohužel, celý příběh byl 
zcela mylně interpretován jako odsou- 
zení masturbace (onanie), přerušované 
soulože a análního sexu samotným bo- 
hem. Někdy se slovo masturbace pou- 
žívá pro sebeuspokojování žen a onanie 
pro stejný akt u mužů. 

Pasáž z Bible byla mnohokrát analy- 
zována a pochopena jako příkaz k vyko- 
návání sexuálních aktivit pouze za úče- 
lem plození potomků. Jakákoliv praktika, 
při které není ejakulováno do vagíny 
je tak považována za hříšnou, přestože 
například masturbace nemůže být mo- 
rálně odsouzena, jedná-li se o privátní 
praktiku nebo techniku prováděnou do- 
spělými osobami souhlasící s průběhem 
aktu. Taktéž primitivní antikoncepční 
technika — přerušovaná soulož - je křes- 
ťany odsuzována, stejně jako anální sex. 


Onor 


Přitom je zřejmé, že se jedná o zcela le- 
gitimní sexuální akty, které mohou se- 
xuální život páru (skupiny) jen obohatit, 
pokud jsou konsensuální a všem účastní- 
kům příjemné. Namísto akceptace těchto 
technik tak mnoho generací křesťanů 
masturbaci či anální sex tabuizuje. Ia- 
kový přístup je zcela nevhodný pro vý- 
chovu dětí, které často začínají nevě- 
domky masturbovat a jsou při tom při- 
stiženi rodiči. Celá záležitost je následo- 
vána rodinnou aférou a otřesem, přitom 
je řešením rozhovor s dítětem a vysvět- 
lení, že se jedná o privátní záležitost. 


Obrázek 195: Onanie — přirozená a legi- 
timní technika sebeuspokojení. 


Jako mnohokrát tedy došlo k doslov- 
nému chápání jinotaje, který popisuje 
zcela odlišné události. Pochopení pří- 
běhu křesťany stigmatizuje přirozené lid- 
ské chování a traumatizuje děti, na které 
je pohlíženo jako na nečisté. Vzpomeňme 
si na staré zvyklosti v klášterních školách 
(zmíněné i v cimrmanovské hře Lijavec), 
kde chlapci museli spát s rukama na při- 
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krývce, aby bylo zaručeno, že se snad 
nedotknou svého penisu. Tyto direktivní 
praktiky konané ve jménu morálky a čis- 
toty jsou z dnešního pohledu více než 
směšné. Onor e Démonická entita se za- 
měřením na iluze. Onora vyvoláváme na 
tajném a opuštěném místě, kde mu nabíd- 
neme mléko a med. K vyvolání se nejlépe 
hodí desátá noc po novu. 


Onoskelis e Démon vyvolaný Beelze- 
bubem na požádání Šalamouna, který 
se podivil, zda existují démoni ženského 
pohlaví. Onoskelis se zjevuje s nohama 
muly a tělem krásné ženy. Jejím domi- 
niem jsou skaliska a útesy, kde svádí 
kelis za úplňku a je asociována se sou- 
hvězdím Kozoroha. Onoskelis lze spou- 
tat vyslovením jména YHWH. 


Oreot e Mocný démon, kterého je 
možné vyvolat ke zničení protivníků. 
Oreot se poutá k mysli jedinců a činí je ší- 
lenými. Navíc balamutí smysly člověka, 
takže je šílenství doprovázeno silnými 
halucinacemi. 

Orgon e Energetické záření biologic- 
kých i anorganických materiálů předsta- 
vené Wilhelmem Reichem v druhé po- 
lovině 30. let minulého století. Koncept 
je velmi podobný Ódické energii, kun- 
dalini nebo práně. Současná věda tuto 
energii nebo záření neumí detekovat a 
veškeré pokusy o charakterizaci skončily 
neúspěšně. Je tak možné, že se jedná o 
sebesugesci osob vnímajících toto záření, 
nebo o nějaký biologický efekt, který není 
vysvětlen. Reich se pokusil o sestavení 
kondenzátoru orgonické energie, ale jeho 
pokusy o léčbu lidí tímto kondenzáto- 
rem jsou minimálně sporné. Dokonce se 
dostal do soudního sporu, který vedl k 
jeho uvěznění a zničení jeho publikací 
a kondenzátoru. Žádné následné studie 
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nebyly schopny reprodukovat jeho vý- 
sledky, což je z vědeckého hlediska dis- 
kredituje. Na podobné metafyzické ener- 
gie a jevy ovšem můžeme pohlížet z po- 
zice magie jako na pokusy o vědecké 
zkoumání nemateriální roviny. 


Orias e Solární démon zmíněný v Ša- 
lamounově Testamentu. Jedná se o entitu 
zjevující se v podobě lva, okřídlené by- 
tosti či nahé ženy. V Testamentu se Orias 
pokusí sát duši ze syna jednoho z děl- 
níků během stavby chrámu v Jeruzalému. 
Duši z tohoto chlapce saje vždy večer 
přes palec pravé ruky. Následně je dopa- 
den a přemožen pomocí prstenu se Šala- 
mounovo pečetí. Démon se obává železa 
a pronásleduje muže narozené ve zna- 
mení Vodnáře. Projevuje zájem o zžen- 
štilé muže či chlapce, kterých se dotýká. 
Jeho dotek ovšem způsobuje trýznivou 
bolest. Pokud je magik napaden, nebo 
se Orias projevuje agresivně, po vyslo- 
vení jména anděle Uriela by se měla situ- 
ace zklidnit, případně démon zmizí. Po- 
kud se Orias zjeví ve formě nahé ženy, 
může se pokusit o svod a sexuální styk s 
mužem. Jedná se o velice zvláštní entitu 
obestřenou bohatou sexuální symboli- 
kou včetně legendy o sání duše palcem 


(Obr. |196). 
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Obrázek 196: Sání prstu představuje jas- 
nou sexuální symboliku. 


Orias bývá evokován, pokud se 
magik zajímá o budoucnost, astrologii a 
možnosti předpovídání budoucnosti. Bě- 
hem svého uvěznění Šalamounem Orias 
též vypráví o návštěvách nebeské sféry, 
kam démoni běžně cestují. Dělají tak 
proto, aby naslouchali božímu plánu a 
byli informování o božských rozhodnu- 
tích. Někteří pobývají v nebi tak dlouho, 
že vysílení padají zpět na Zem. Tyto pády 
pak pozorujeme jako meteory. 


Ormuzda 


Obrázek 197: Pečeť Oriase. 


Ormuzda « Dobrý duch v zoro- 
astrismu. Ormuzda dle legend stvořil 
svět, o který bojuje s Ahrimanem. Sou- 
boj bude trvat 12 000 let, poté dojde ke 
konci světa. 

Orobas e Goetický démon přátelsky 
nakloněný magikovi, který jej vyvolá. 
Rád diskutuje o Vzniku vesmíru, osví- 
cení, důstojnosti a filozofii. Podoba Oro- 
base je velmi proměnlivá, nejčastěji se 
jedná o kompilát z tvaru koně a muže. 
Nehledě na jeho zvláštní zjev, jupiter- 
ský Orobas působí během evokace velice 
vstřícně. 


Obrázek 198: Pečeť Orobase. 


Osé e Velmi zábavná goetická entita 
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lunárního charakteru zjevující se jako 
černý leopard, na požádání pak jako muž 
oděný černým pláštěm. Ose je odborní- 
kem v oboru abstraktních věd, jako jsou 
matematika, filozofie či logika. Na poli 
těchto věd zodpoví jakoukoliv otázku. 
Navíc je schopen ovlivnit vnímání cílové 
osoby, takže se domnívá, že je králem, 
princeznou či například papežem. Celé 
pozměněné vnímání trvá jen hodinu, ale 
osoba je schopna si obléci náboženské 
symboly a provádět mše příslušející pa- 
peži. Případně je Ose schopen měnit lidi 
ve zvířata. Opět, tato schopnost je časově 
omezena. 


Obrázek 199: Pečeť Oséa. 


Osiris Osiris 


Osiris e Egyptský bůh, manžel Isis. 
Osiris je zabit Sethem, a to dokonce dva- 
krát, což bylo považováno za jediný způ- 
sob, jak zabít božstvo. Isis tělo Osirise 
zkompletuje, kromě penisu a varlat. Se- 
xuální síla Osirise společně s magií Isis 
však umožní těhotenství Isis a početí 
Hora. Osiridovo tělo nyní leží v nejhlubší 
jeskyni podsvětí, kam dorazí sluneční 
bárka boha Ra v nejtemnější hodinu noci. 
Osirisova duše a se dočasně spojí s duší 
boha Ra a umožní mrtvým interagovat s 
reálným světem. Osiris je považován za 
boha podsvětí (Tuat) a je spojen se sou- 
hvězdím Orion. 


Obrázek 200: Zaznamenaná podoba 
Oséa. 
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Padlí andělé 


Paimon 


Padlí andělé e Skupina andělů, která 
se na Zemi spojila s lidskými ženami a 
zplodila Nefilim, obří bytosti zabíjející 
lidi a pijící jejich krev. Detaily příběhu se 
v jednotlivých verzích dosti liší. Jisté je, 
že po vzniku Nefilim bylo rozhodnuto 
o znovunastolení pořádku Velkou poto- 
pou. Tu měl přežít pouze Noe s rodinou 
a zvířaty umístěnými v arše. Původní an- 
dělé, kteří z Nebe putovali na Zemi, aby 
zde plodili Nefilim, se označují jako padlí 
andělé. Anděl, který přišel s myšlenkou 
styku s lidskými ženami, se jmenoval Se- 
myaza. Protože nechtěl být v tomto hří- 
chu osamocen, přemluvil celkem 200 dal- 
ších andělů, které vedlo několik vůdčích 
postav. Jména těchto vůdčích andělů jsou 
Arakeb, Rameel, Tamel, Ramel, Danel, 
Ezegel, Baragyal, Asel, Armaros, Batrel, 
Ananel, Zageel, Sasomaspweel, Kestarel, 
Turel, Yamayol, and Arazyal. Padlí an- 
dělé poskytli lidstvu mnoho užitečných 
informací, jako jsou třeba znalost zvě- 
rokruhu nebo magie. Pět z padlých an- 
dělů se označuje termínem „Pět Satanů“ 
a provinili se nejtěžšími prohřešky. Ye- 
gon svedl Nefilim ke styku s lidskými 
ženami, Asbel pomýlil anděly tak, že se- 
xuálně žili s lidskými ženami, Gaderel 
svedl už Evu v Ráji a také ukázal lidstvu 
vývoj válečných zbraní, Pinene ukázal 
lidstvu psaní inkoustem na papír a odha- 
lil tajemství moudrosti, což vedlo k věč- 
nému zmýlení lidstva a Kasadya ukázal 
lidem, jak připoutat démony a snad i in- 
terrupci. Dalším velmi známým padlým 
andělem je například Belial. 
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Paimon e Velmi mocný saturnský dé- 
mon, věrný následník Lucifera. Palmon 
je démon živlu vody, ale také goetický dé- 
mon - jedná se o dvě entity. Je asociován 
se západem a někdy je označován jako 
král západu. Pro vyvolání využijeme for- 
muli Linan  tasa * jedan « Paimon. Před 
jeho zjevením je možné slyšet hudebníky, 
především zvuky trubek. Následuje hro- 
mové dunění a řev, se kterým Paimon 
vstupuje na scénu. Jeho hlas je velmi mo- 
hutný a silný, lze s ním jen těžko komu- 
nikovat bez žádosti o změnu hlasu. K 
krásnou, zářící korunou nad hlavou (ko- 
runa často kopíruje jeho pečeť). Paimona 
vyvoláváme především v případě, že se 
chceme něco dozvědět z oblasti vědy a 
umění. Paimon často přichází ve společ- 
nosti dvou nižších démonů, a sice Be- 
balla a Abalama (nebo Labala a Abaliho). 
Jeho opoziční silou je Hasiel, v židovské 
literatuře se pak Paimon objevuje jako 
Azazel. 


Palis 


Obrázek 201: Pečeť Paimona. 


Palis e Arabský démon neurčité po- 
doby. Traduje se, že obývá pouště a v noci 
olizuje chodidla poutníků tak intenzivně, 
že začnou krvácet. Kanoucí krví se pak 
Palis živí. Jeho vlivu lze zamezit vytvoře- 
ním kruhu ze soli, případně by poutníci 
měli spát s chodidly dotýkajícími se cho- 
didel ostatních osob. 

Pamniel e Démon ze známého gri- 
moáru Magia Innaturalis. Dle tohoto 
zdroje je Pamniel démonem zlodějů. Po- 
kud se zjeví, jeho podoba připomíná zlo- 
děje, přičemž drží kradené předměty a 
zlodějské pomůcky, jako jsou paklíče, pá- 
čidla, planžety a podobně. Evokace je 
shodná s postupem popsaným u Asmo- 
diela. 

Pan e Bůh z řecké mytologie. Postava 
tohoto boha se objevuje v několika my- 
tologických systémech. Jedná se o entitu 
s kozíma nohama, růžky a lidským tru- 
pem. Obvykle je považován za neškod- 
ného bůžka stád, který si libuje v neškod- 
ných vtípcích. Známý je jeho až nezří- 
zený sexuální apetit. Často svádí una- 
vené pocestné, které sleduje v liduprázd- 
ných lokalitách. Je znám také jako Faun, 
případně jako jeden ze satyrů, kteří do- 
provázejí Dionýsa během jeho putování. 
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Obrázek 202: Znázornění Pana s jasně vi- 
ditelnou erekcí. 


Původně se jedná o boha pastevců a 
stád. Během jeho přítomnosti může být 
zaslechnuta hra na zvláštní flétnu (Pa- 
nova flétna). Zajímavá je jeho nevybíra- 
vost při svádění obětí. Mnohdy se po- 
kouší o spojení s ženami a bývá tak i zob- 
razován. Stejně často ovšem svádí i muže 
a stal se tak jistým symbolem homosexu- 
ální či bisexuální komunity. Někdy je zob- 
razen s permanentně vztyčeným lidským 
penisem, jindy se zvířecím. Zazname- 
nána je i jeho touha po tanci, která jej asi 
nejvýrazněji spojuje s družinou satyrů. 
Dle legendy vychoval Pan pastýřského 
hudebníka Dafnise, který po sexuální epi- 
zodě s nymfou oslepl a zemřel po pádu 
do propasti. Svatyně Pana byly téměř 
bez výjimky jeskyně, dochovaly se pouze 
dva chrámy (Řecko, Egypt). Traduje se, 
že Pan se naučil umění masturbace od 
svého otce, Herma, a následně vyučoval 
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masturbaci pastýře a pasačky. Jeho jméno 
je spojeno s výrazem „panika“ a někdy 
se ženy sexuálně žijící s mnoha muži 
označují jako „Panova děvčata“. Protože 
je Pan rohatým bohem, stal se v počátcích 
křesťanství symbolem pohanské mytolo- 
gie a asociací k Satanovi. Možná, že výraz 
pandaemonium, označující říši démonů 
a zla, vychází z této původní asociace.Je 
zřejmé, že podobnou asociaci můžeme 
vytvořit i s Cernunnosem a dalšími enti- 
tami. Ostatně existuje i názor, že existo- 
val archetypální rohatý bůh, který v růz- 
ných podobách přetrval v mnoha myto- 
logických systémech a se kterým se nově 
zrozené křesťanství vypořádalo ulože- 
ním maximálně opoziční role. Dalším 
přetrvávajícím aspektem Pana a ostat- 
ních pohanských bohů je třeba i použití 
anglického adjektiva „horny“ (rohatý) 
pro nadrženost či zvýšený sexuální ape- 
tit, libido. Pan reprezentuje pohanskou 
sexualitu (tvořivou i destrukční), která 
pro křesťany představovala prototyp en- 
tity, vůči které je nutné se vymezit. Proto 
se v raném středověku ze vzhledu Pana 


stal typický vzhled ďábla. 
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Obrázek 203: Pan a jeho chráněnec Daf- 
nis. 


Pantakl e Symbol entity, kterou aso- 
ciujeme se zamýšleným rituálem, magic- 
kou praxí. Jedná se o pečeť spojenou nej- 
častěji s mocnými démony či jinými ast- 
rálními entitami. Symbol vytváří a mode- 
luje astrální prostředí odpovídající dané 
entitě. Tedy v případě evokačního ritu- 
álu se s pantaklem pohybujeme na území 
příslušející entity, což může zdaru práce 
značně prospět. Symbol též může příslu- 
šet přímo entitě, o jejíž evokaci se pokou- 
šíme. Pentakl musí být znázorněn na stá- 
lejším materiálu, nikoliv na papíru. Pou- 
žívá se například pergamen, ale častější 
je kovový či dřevěný pentakl. Předmět se 
pak ukládá na oltář, před kterým daný ri- 
tuál probíhá. Pečeť znázorněná na panta- 
klu je často spojená s démony z Klíčku Ša- 
lamounových, ale rozhodně to není pra- 
vidlem. 


Paracelsus 


($Ldu 


Obrázek 204: Jupiterský pantakl z Klíčků 
Šalamounových. 


Paracelsus e Významný alchymista, 
lékař a magik, celým jménem Philippus 
Aureolus Theophrastus Bombastus von 
Hohenheim. Většina díla této významné 
postavy okultní historie je spojena s al- 
chymií či astrologií. Významný pokrok 
učinil i v oblasti lékařství. V magii je 
známa jeho kniha Archidoxis magica, 
ve které se věnuje léčebné talismanické 
magii ve spojení s astronomií. K tvorbě 
talismanů předkládá Paracelsus návody 
využívající slitiny kovů a těmito magic- 
kými objekty jsou pak léčeny nemoci 
typu lepry, tachykardie či poruchy men- 
struačního cyklu. Talismany je nutno tvo- 
řit v příslušných časech, které odpoví- 
dají poloze těles na nebeské sféře. Množ- 
ství poznatků z této knihy se přeneslo 
do Menšího klíčku Šalamouna, otázka 
autorství knihy je však otevřena. Prav- 
děpodobně se jedná o dílo vytvořené po 
smrti Paracelsa, autorem je tedy pseudo- 
Paracelsus. Bez ohledu na tuto skuteč- 
nost je kniha v mnoha ohledech zajíma- 
vou sondou do myšlení a práce lékaře v 
období 16. století. 

Paracelsův trojzubec e Mocná ma- 
gická pomůcka ekvivalentní magické 
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dýce či meči. Irojzubec slouží k odpuzení 
nebezpečných entit a obvykle je tvořen 
ocelovou nebo železnou hlavicí se znaky 
a dřevěnou rukojetí. Na jednotlivých hro- 
tech (Obr. jsou nápisy OBITO, repre- 
zentující pasivní vlastnosti jako je pozor- 
nost, IMMO představující žádoucí vlast- 
nosti pro magickou práci, jako je síla. Pro- 
střední hrot obsahuje nápis ABDOSEL, 
který značí mechanismus vstupu do as- 
trálního prostoru, neboli aktivní prvek 
opačný k pasivnímu hrotu. Další nápisy 
PPP VLI DOX FATO pak reprezentují kre- 
ativní, tvořivý element magické práce. 


Trojzubec je možné využít k odeslání 
entity zpět mimo naší empirickou rovinu, 
též k ukončení rituálu nebo k očistě místa 
v magické laboratoři. Známé je i využití 
pomůcky v magických soubojích, kdy 
je možné trojzubcem zranit astrální tělo 
protivníka. Původním účelem trojzubce 
je také léčba impotence či erektilní dys- 
funkce. Trojzubec ve formě amuletu za- 
věšeného na krk je tak možné použít k 
řešení intimních problémů. 


Pazuzu 


Obrázek 205: Paracelsův trojzubec. 


Pazuzu e Starý mezopotámský bůh, 
syn Hambiho. Pazuzu se zjevuje jako až 
groteskní kompilát mnoha zvířecích po- 
dob. Tělo a paže jsou obvykle lidské, ale 
hlava lví nebo psí s abnormálně vypoule- 
nýma očima, nohy orlí, penis plazí nebo 
zakončený hadí hlavou a ocas štíra. Často 
bývá obdařen párem mohutných křídel. 
Snad měl tento démon žít v poušti a byl 
asociován s jihozápadním větrem, o kte- 
rém se tradovalo, že přináší nemoci. Ve 
skutečnosti tento suchý vítr poškozoval 
úrodu a vedl k hladomoru. Pokud vál 
jihozápadní vítr v období dešťů, často 
přinášel kobylky, které úrodu zcela zni- 
čily. Pazuzu se nesnáší s jinými démony, 
což lze využít v magické praxi, kdy mů- 
žeme slabší démony vypudit vyvoláním 
Pazuzu. Je třeba mít na paměti, že klín 
nelze vyrazit klínem a často může být ná- 
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sledné zažehnání Pazuzu úkolem daleko 
entitou. Casto se mezi starověkými arte- 
fakty vyskytují drobné sošky, které evo- 
kují Pazuzu. Nikdy však velké skulptury 
či modly, protože Pazuzu představuje ne- 
předvídatelnou a intrikující bytost, která 
se k přímému uctívání nehodí. 

Dle některých tradic je Pazuzu tvůr- 
cem Hlubiny, kam zavedl svou milenku 
Lamaštu. Ta jej chtěla spoutat díky zna- 
losti jeho jména, ale Pazuzu ji oslepil a 
odvedl do Hlubiny. Sám Pazuzu je prav- 
děpodobně primordiální entitou, která 
časově předchází existenci jiných božstev. 
Tyto interpretace jsou však minimálně 
diskutabilní. 


Obrázek 206: Soška Pazuzu — novodobá 
replika. 


Peklo 


Pečeti e Symbolické znázornění en- 
tity či procesu. Jedná se o grafické znaky, 
které představují jméno vyvolávaného 
démona či zlepšují úspěšnost nějakého 
procesu. Pečeti hrají velmi důležitou roli 
v mnoha oblastech magie (zcela zásadní 
v magii chaosu, obtížně nahraditelnou v 
oblasti goetického vyvolávání). Na tomto 
místě bude představen pouze základní 
způsob práce s pečetí, který souvisí s její 
tvorbou a aktivací. 

Pečeť kreslíme nejlépe posvěceným 
inkoustem, případně magicky potentní 
tekutinou. Tou může být semeno, krev, 
případně menstruační krev. Směs těchto 
tří tekutin platí za vysoce potentní sub- 
stanci. Pokud to ovšem naše praxe nevy- 
žaduje, můžeme využít i běžný inkoust či 
jiný dostupný prostředek. Po nakreslení 
pečeti se nad obrazcem překříží palce 
pravé a levé ruky. Následně se pronese 
formule Soli'naa Korinenthae a provolává 
se invokační modlitba Sohdallae Mazher- 
nykta Aiiladoul K"rzytah. Volám síly zpoza 
hranic Etheris. Do mého těla; zocelte mě. Do 
mé mysli; poovzbuďte mě. Do mé duše; vy- 
plňtě mě. Má vůle a mé příkazy budou vlád- 
nout nad rovinami. Sanakazoreszten. 


Obrázek 207: Příklad pečeti (Lovecraftův 
Nyarlathotep). 
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Pečeť představuje koncentrovanou 
přítomnost volané entity a jakýsi volací 
znak, na který entita v určitých pod- 
mínkách odpovídá. Pečeť dané entity je 
nutné silně imaginovat a uložit do pa- 
měti. Během rituálů je pečeť často ničena 
například spálením, což uvolňuje nahro- 
maděnou evokační energii. Některé pe- 
četi nejsou určeny k rituálům, jejich zpra- 
cování se nosí v oděvu, pokládají se na 
oltář, nebo na další místa, kde přítomnost 
entity vyžadujeme. Pečeti mají dlouhou 
historii, jisté znaky se používaly i před 
tisíci lety. Moderní magie však umož- 
ňuje i tvorbu originálních pečetí. Exis- 
tují i návody, jak vytvořit pečeť k da- 
nému účelu. Návod je obvykle soustavou 
kroků, kdy z psaného textu vyjadřujícího 
touhu magika vybereme písmena, která 
se v textu vyskytují. Následně se pís- 
mena sloučí to jediného tvaru, který pak 
tvoří pečeť. Tu pak můžeme aktivovat 
mantrou, která též vyplývá z původního 
textu. Namísto konkrétního postupu je 
ovšem možné využít i tvaru, který pro 
nás nějakým způsobem vyjadřuje daný 
záměr. Potřebné vlastnosti tedy pečeti 
můžeme i přiřadit. V určitých situacích 
je ale výhodnější využít dlouhodobě vy- 
zkoušené a tedy tradiční pečeti, protože 
vyšlapaná cesta může být jednodušším 
způsobem kontaktování příslušné entity. 


Jisté duhy pečetí se musejí po tvorbě 
zapomenout, jedná se především o pe- 
četi, které jsou určeny ke konkrétní akti- 
vitě či procesu. Pokud takovou unikátní 
pečeť vytvoříme, nesnažíme se ji zapa- 
matovat, jak je tomu naopak u pečetí go- 
etických entit. 


Peklo e Křesťanský koncept, který 
má být dualistickým opakem nebe. Za- 
tímco křesťanství rozlišuje místo maxi- 
mální blaženosti (nebe), místo největšího 


Pekelní králové 


utrpení (peklo a jeho části, jako je Lim- 
bus neboli předpeklí) a místo naší kaž- 
dodenní, profánní reality, kabala a odvo- 
zené koncepty jsou založeny na mnoha 
úrovních reality. Kabalistický sefirotický 
strom s odvrácenou, klifotickou stranou 
obsahuje peklo jako jeden temný klifot. 
Jedná se o martický klifot, který vzhle- 
dem zhruba odpovídá křesťanské před- 
stavě pekla. Magik je ovšem schopen kli- 
foty i sefiroty navštěvovat při zachování 
rituálních a magických pravidel. Peklo 
tedy není z pohledu magika věčnou a 
poslední instancí. Peklo, martický klifot, 
je pro magika prostorem k průzkumu a 
příležitostí k porozumění struktury dal- 
ších úrovní naší reality. Vládcem tohoto 
klifotu je Barbacel. Dle Kariky [8] je pali- 
vem tohoto světa horké mužské semeno 
a symbolem jsou zatnuté pěsti a vztyčený 
penis. Maskulinní agrese je hlavním mo- 
tem této temné stránky naší reality. 


Původně snad termínem peklo (Ge- 
henna) byla označena oblast na jižním 
okraji Jeruzálema (Hinnomovo údolí), 
kde byl pálen odpad vznikající v tomto 
městě. Smrduté výpary a fekální ráz 
oblasti daly vzniknout termínu, který 
označoval nevábnou, odpudivou oblast. 
Peklo, samozřejmě v soudobém jazyce 
Gehenna, tak označovalo odporné místo, 
kde by nikdo nechtěl skončit, natož na- 
věky. Postupem času se z reálné oblasti 
na periferii Jeruzeléma stalo filozofické 
místo duší nehodných nebeského ráje. Sa- 
motná Gehenna byla spojena s lidskými 
obětmi Mardukovi, což ovšem nebyla 
běžná praxe. Mardukovy lidské oběti je 
možné vysledovat ke královským naříze- 
ním v případě zvláštních událostí, jako 
byla zatmění Měsíce či Slunce. Rozhodně 
se nejednalo o běžnou praxi tehdejší te- 
ologie, lidské oběti byly výjimečným ak- 
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tem v případě mimořádných událostí, 


které bylo v tehdejší době nutné řešit zá- 
sahem samotného krále. 


Obrázek 208: Šalamounův pentagram z 
Lemegetonu [Z]. 


Pekelní králové e Přestože je klasi- 
fikace démonů velmi zmatená a souvisí 
s magikem použitým pracovním mode- 
lem, můžeme za hlavní postavy pekla 
- krále — označit následující entity. Jsou 
jimi Caim, Camuel, Dorochiel, Duma, 
Emoniel, Euronymous, Euronyme, Gaap, 
Garadiel, Gedeil, Goap, Hydriel, Icosiel, 
Ipes, Iuvart, Lucifer, Lucifuge Rofocale, 
Macariel, Machariel, Malgaras, Malfas, 
Mamon, Marchosias, Maseriel, Mastema, 
Meč krále Ašmodaje (skutečně jméno en- 
tity), Menadile, Meresin, Merihim, Meri- 
rim, Merizim, Moloch, Monadiel, Musu- 
ziel, Negarsanel, Oliver, Orcus, Oriens, 
Orobas, Padiel, Pamersiel, Pekat, Perrier, 
Pirichiel, Pithius, Pruflas, Puta, Pyrichiel, 
Pyro, Python, Rahab, Rasiel, Rhotomago, 
Rimmon, Rosier, Samael, Samil, Sam- 
mael, Sariel, Satan, Seere, Sitri, Soleriel, 
Stolas, Suriel, Symiel, Sytry, Uriel, Usiel, 
Vassago, Verrier, a Yomael. 


Pentagram 


Obrázek 209: Pentagram používaný Éli- 
phasem Levim. 


Pentagram e Pěticípá hvězda patřící 
mezi nejstarší symboly v lidských dě- 
jinách. Jedná se o symbolické znázor- 
nění čtyř živlů (země, vzduch, oheň, 
voda) a páté esence (kvintesence) — ži- 
votní, jednotící energie. Symbol se po- 
užívá jako mocný ochranný útvar a je 
součástí mnoha rituálů. Jeho moderní vy- 
užití popularizoval Řád zlatého úsvitu 
a Aleister Crowley. Symbol se vyskytuje 
i v novodobém náboženském či filozo- 
fickém směru — wicca. Až v pozdějších 
dějinách, zhruba 200 před Kristem, se 
symbol stal označením Jeruzalému po- 
tažmo judaismu. V okultních praktikách 
jej využíváme bez ohledu na kabalistický 
či jiný pracovní model. Jedná se tak o 
univerzální okultní symbol, který v praxi 
S judaismem souvisí až sekundárně. U 
pentagramu příliš nezávisí, v jaké po- 
zici jej používáme, tedy jedním vrcholem 
vzhůru či dolů. Profánní představa tyto 
pozice rozlišuje a ztotožňuje s bílou a čer- 
nou magií. V magické teorii ovšem bílá 
ani černá magie nevystupuje a magie je 
jednotným oborem. Přesto i někteří ba- 
datelé toto rozlišení zachovávají, i když 
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k němu není vážný důvod. 


Obrázek 210: Pentagram z Agrippovy 
Okultní filozofie. 


Perun e Hlavní bůh Slovanů, jeho po- 
svátným stromem (jako u všech indo- 
evropských kultur) je dub. V Litvě se 
dub označuje jako Perkunas. Společně 
s Velesem patří Perun mezi hlavní bož- 
stva slovanského panteonu. Roční cyk- 
lus reprezentuje souboje Peruna a Ve- 
lese. Na zimní slunovrat se Perunovi rodí 
dva potomci — Morana a Jarilo. Veles vy- 
chová Jarila v podsvětí a na jarní rovno- 
dennost se Jarilo a Morana setkají, při- 
čemž se do sebe zamilují. Jejich svazek 
netrvá dlouho, ale je doprovázen rozkvě- 
tem přírody a dočasným usmířením Pe- 
runa a Velese, což vede k malému počtu 
bouří a obecně nepřízni počasí. Po sklizni 
na konci léta ovšem Morana zapudí Ja- 
rila, který odchází zpět do podsvětí. Pe- 
runova a Velesova bitva opět začíná a 
vládu nad světem přebírá Morana, bo- 
hyně smrti a chladu. Příroda se ukládá 
do zimního spánku, aby na zimní slu- 
novrat opět došlo ke zrození dvojice po- 
tomků. Celý proces se pak cyklicky opa- 
kuje. 


Phenex 


Obrázek 211: Umělecká představa o po- 
době Peruna 


Phenex e Goetická entita, která se zje- 
vuje jako pták — Fénix. Démon během 
svého příchodu velice hezky trylkuje, což 
může rozptýlit magika. Proto je nutné 
bezpodmínečně požádat o změnu po- 
doby do lidské. Poté je Phenex přístupný 
další práce, přičemž jeho kompetencí je 
umění, především pak poezie. 


Obrázek 212: Pečeť Phenexe. 


Phisazeroth e Entita zmíněná v Her- 
pentilově knize, v českém překladu pak 
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v Theurgii magické evokace od Jana Ke- 
fera. Rituál by měl být prováděn v pátek 
nebo ve středu v hodinách Merkuru nebo 
Venuše. Zaříkávání pro evokaci Phisaze- 
rotha zní: 

+ Alip Hecon Anthios, o Haram 
milas Helotim Perifiantum Alasaff, Ha- 
ram Astar-Ludip Phisazeroth media 
dosta Arisistatos, Falasi Algir Abdilback 
megastar. Haginsusta Parit Hemla Pa- 
tustaba amagerim Kalip Kisolastas Agi- 
astra Alectar Algir Altemelmel Alperiga, 
o Haram milas Helotim, o Phisazeroth. + 
I k 

Piznai e Succuba z hebrejské tradice. 
Jedná se o bytost, která je dcerou Lilith a 
dopustila se sexuálních aktů s Adamem. 
Io vedlo ke zplození démonů nižšího 
ranku — Lutinů. Prvním zrozeným Lu- 
tinem byl démon Agrimas. 

Planetární andělé e Entity spojené 
s bílou magií a nebeským původem. 
Jedná se o antagonistické postavy pekel- 
ných démonů. V následujícím výčtu jsou 
u jmen zobrazeny i jejich atributy, gri- 
moáry nebeských entit jsou například Ar- 
madel či Arbatel. Planetárními anděly jsou 
Gabriel (»), Anael (%), Michael (©), Sa- 
mael (0"), Sachiel (4), Cassiel (5) a Rafael 
($). Dále rozeznáváme olympské plane- 
tární duchy, jejichž jména včetně atributů 
jsou Ofiel (*), Betor (4), Ful (9), Aratron 
(5), Och (©), Faleg (©) a Hagith (2). 

Planetární andělé jsou vítanými spo- 
lečníky při práci vyžadující odeslání dé- 
monů nebo v případě exorcismu. Pro tyto 
účely byl vytvořen velmi elegantní pan- 
takl, který lze využít (dotykem ruky) i 
při nebezpečných rituálech. Reakce jinak 
zcela nevyzpytatelných entit je blesková. 


Planetární duchové Planetární duchové 


Obrázek 213: Pantakl planetárních andělů. 


Planetární duchové e Magické ope- * Merkur ($): Merhuye, Amirez, Hy- 
race je vhodné provádět v korespondenci tyz, Cehuz, Deriz, Maylez, Dehe- 
s planetárními hodinami, například ritu- dyz, Mehendiz. 
ály příslušející Lilith provádíme v hodi- 
nách patřící Měsíci. Každé planetě tak * Venuše (): Deydez, Heyluz, Cahy- 
patří určitá část dne. Danému časovému luz, Diruez, Ableymez, Teyluz, Ar- 
rozmezí pak přísluší i duch, který se zuz, Dehataryz. 


k planetě váže. Následující výčet jmen 


těchto duchů je k nalezení v Pikatrixu. « Měsíc (3): Harnuz, Hediz, Mara- 


yuz, Meletaz, Timez, Hueyz, Mey- 


* Slunce (©): Beydeluz, Dehymez, neluz Dahanuz. 
Eydulez, Deheyfez, Azuhafez, Ma- 
habeyuz, Hadyz, Letahaymeriz. * Mars (): Deharayuz, Heheydiz, 
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Heydeyuz, Maharaz, Ardauz, Hon- 
dehoyuz, Meheyediz, Dehydemez. 


* Jupiter (4): Demehuz, Dermez, Ma- 
tiz, Maz, Deriz, Tamiz, Foruz, De- 
hydez. 


* Saturn (5): Redimez, Toz, Corez, 
Deytiz, Deriuz, Talyz, Daruz, Taha- 
ytuc. 


Planetární kovy e Každé planetě pří- 
sluší kov, který působení planety charak- 
terizuje. Pokud například vyvoláváme 
saturnskou entitu, k vyvolání využijeme 
pečeti vytvarované na olověném základu. 
Jednotlivé kovy korespondují k planetám 
dle následující tabulky (Tab. 5). 


Planeta © Kov | Symbol 
Slunce © zlato o 
Měsíc | stříbro p) 
Merkur | rtuť 5 
Venuše | měď . 
Mars © železo O 
Jupiter cín 4 
Saturn | olovo P 


Tabulka 5: Korespondece planet a kovů. 


Porevít e Slovanský bůh, jehož so- 
cha byla součástí chrámu na Rujáně. Ač- 
koliv je znázorňován s pěticí hlav, ně- 
která moderní zpodobnění značně při- 
pomínají Cernunna, keltského rohatého 
boha. O kompetencích a asociacích této 
entity není prakticky nic známo. 

Porenutius e Slovanský bůh se zře- 
telně latinským jménem, původní podo- 
bou mohl být Perunic či podobná forma. 
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Jedná se o další slovanskou entitu z Ru- 
jány. Socha Porenutia měla čtveřici hlav 
a v rukou třímala hlavu pátou. I tuto so- 
chu potkal stejný osud, jako sochy Pore- 
víta a Rujevíta. Armáda krále Valdemara 
a kněze Absalona po dobytí Svantoví- 
tovy svatyně (roku 1168) vyrazila do Ko- 
renice, centra kultu trojice slovanských 
bohů. Obyvatelé Korenice při průjezdu 
krále zabodávali oštěpy do země na dů- 
kaz svého podrobení. Po zničení soch 
došlo ke křtu 900 osob a vysvěcení 11 
hřbitovů. Tímto činem bylo zakončeno 
hromadné uctívání tradičních entit po- 
baltských Slovanů. 


Priapus e Postava spojená především 
s řeckou mytologií. Dle legend je Priapus 
synem Afrodity a snad Herma nebo Pana. 
Legendy se v popisu početí a dalšího ži- 
vota Priapa liší. Jedna z nich praví, že byl 
Priapus během těhotenství Afrodity pro- 
klet v jejím lůně. Následně nebyl schopen 
erekce, stal se impotentním. Je zazname- 
nán i jistý incident, kdy se měl Priapus 
pokusit o spojení s jinou entitou (panen- 
ská bohyně Vesta) a těsně před stykem 
byl kopnut oslem, čímž přišel o erekci. 
Proto Priapus nesnáší osly a toto zvíře je 
mu často obětováno. Bývá však znázor- 
ňován s mohutným, ztopořeným peni- 
sem, podobně jako Pan. Měl by patřit do 
družiny Pana s ostatními satyry, nicméně 
je též uctíván jako samostatné božstvo 
— polobůh. Patří mezi ochránce skotu a 
obecně všech chovaných zvířat, patrony 
mužské plodnosti a ochránce námořníků. 
Jeho sídlem jsou pastviny, políčka, meze 
a remízky, kde čeká na unavené poutníky 
ženského i mužského pohlaví. Často je 
unaví a uspí, aby se jim vkradl do ero- 
tických snů. Po probuzení je častá erekce 
nebo sexuální vzrušení. 


Pripegala 


CUT VE 


DE  PRIAPE 


Obrázek 214: Priapus (socha v pozadí) 
přihlíží spojení satyrů. 


Priapus patří mezi neškodná božstva 
se silným sexuálním apetitem. Není za- 
znamenán útok, agresivita nebo jiný typ 
ataku. Spokojí se s poutníkem, který bě- 
hem letního dne odchází z chladného 
hájku u pole se ztopořeným penisem a 
podivným pocitem. Morálně se jedná o 
zneužití, ovšem z pohledu Priapa jde o 
velice vydařený vtip. Ostatně v minulosti 
vzniklo několik kultů, které se spíše než 
duchovní činností zabývaly uměleckou 
i pokleslou pornografií. Priapus by měl 
být malého vzrůstu a jeho charakter se 
postupem času snad proměnil do role ne- 
chvalně proslulých zahradních trpaslíků, 
i když v tomto bodu panují stále nejas- 
nosti. Zahradní trpaslík totiž spíše vy- 
chází z mytologického Alpa či podzem- 
ního gnóma. Případně se může jednat, 
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jak je velmi obvyklé, o syntézu mnoha 
mytologických postav. 


Obrázek 215: Priapus v moderním pojetí. 


Vzhledem k jasné erotické symbolice 
je Priapus patronem homosexuální ko- 
munity. Existují i chrámy zasvěcené Pria- 
povi založené na falickém kultu. Jádrem 
kultu je samozřejmě ztopořený penis a 
Priapus je znázorňován s extrémně vel- 
kým, permanentně vztyčeným penisem. 
Priapus není homosexuálním božstvem, 
jeho cílem jsou i ženy. Pro potřeby fa- 
lického kultu ovšem představuje ideální 
charakter. Jako obětiny se Priapovi na- 
bízí první plody z ovocných stromů, pří- 
padně med a mléko. Vzhledem k tomu, 
že je Priapus bohem chudého lidu, jako 
obětinu přijme třeba i originální verše, 
které jsou proneseny upřímně a od srdce. 
Ze zvířat je s Priapem spojována husa 
(lunárně solární korespondence), ritu- 
álně vhodný je tedy například husí brk k 
rozvinutí kouře kuřidla. 


Préta 


Pripegala e Slovanská obdoba Priapa, 
falické božstvo. V pramenech jsou zmi- 
ňovány lidské oběti Pripegalovi (dopis z 
roku 1108 našeho letopočtu). 

Préta e Hinduistický duch zemřelého. 
Po smrti veskrze zkažené osoby zůstává 
duch zemřelého v naší realitě jako velice 
hladová entita. Je známo, že se tyto en- 
tity živí výkaly, mršinami, bahnem, hni- 
jící vodou či zetlelými rostlinami. Při zje- 
vení (pouze v noci) je Préta vyzáblou, ten- 
kou bytostí s nepřirozenými proporcemi 
těla a končetin. Popisováno bývá odulé, 
vypouklé břicho. Préty jsou sloužícími 
mocnějších entit v hinduistické verzi pod- 
světí. Ochranou proti některým z nich 
může být plamen louče či svíce. 

Proathophas e Martická entita, slu- 
žebník Iammaxe. Tento démon je ty- 
pickým představitelem entit, které si 
pod termínem „démon“ představuje sou- 
časná populární kinematografie. Zjevuje 
se s červenou kůží, rohy a zářícíma 
očima, které připomínají žhnoucí uhlíky. 
Dominiem Proathopha je válka, krvepro- 
lití, boj a ničení. 

Procel e Padlý anděl z goetického 
souboru démonů. Jeho dominiem jsou 
teplé prameny vod. Po evokaci je scho- 
pen učit geometrii a mluví o skrytých 
věcech, jeho projev je ovšem často tajem- 
nější než vlastní objekt zájmu. 

Prokulos e Zajímavá démonická en- 
tita asociovaná se spánkem a sněním. Dé- 
mon je schopen ovlivnit sny osob a délku 
spánku. Pokud je o to požádán, způsobí 
určené osobě hluboký spánek trvající 24 
hodin. 

Pruflas e Démon války a klamu, také 
známý jako Buflas. V martickém klifotu 
se zjevuje jako plamen, v naší materiální 
rovině jako muž s hlavou lelka. 

Pruslas e Méně mocný démon spo- 
lupracující s Aštarotem a Satanem. Jeho 
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dominiem by mělo být svádění žen. 

Přednostové měsíční sféry e Dle sys- 
tému Bardona přísluší měsíční sféře před- 
nostové Ebvap, Emtircheyud, Ezhesekis, 
Emvatibe, Amzhere, Enchede, Emrudue, 
Eneye, Emzhebyp, Emnymar, Ebvep, 
Emkebpe, Emcheba, Ezhobar, Emnepe, 
Echotasa, Emzhom, Emzhit, Ezheme, Et- 
sacheye, Etamrezh, Rivatim, Liteviche, 
Zhevekiyev, Lavemezhu, Empebyn, Em- 
zhabe a Emzher [1|. 

Ptah e Egyptský bůh důležitý pro po- 
hřební ritus. Dle legendy je Ptah scho- 
pen vytvořit nové tělo pro duši mrtvého. 
Jedná se tedy o boha tvoření a jeho role 
spočívala i ve vzniku světa. 

Pulsa diNura e Kabalistické prokletí, 
nejtěžší kletba judaismu. Pulsa diNura 
znamená „úder bičem“ a představuje 
maximální možné potrestání osoby. Ma- 
gické působení by mělo sejmout možnost 
odpuštění hříchů invokací andělů zkázy, 
osoba tedy jistě nedojde spásy, protože 
bude zatížena všemi možnými hříchy vy- 
jmenovanými v Bibli. Reálným důsled- 
kem by měla být smrt do jednoho roku 
od rituálu. Ten spočívá v recitování ara- 
mejské modlitby za určitých podmínek. 
Zaříkávání by mělo být provedeno o půl- 
noci v synagoze, deseti čestnými muži ve 
věku na 40 let, za svitu 10 černých svící 
a zvuku tradičních židovských trumpet. 
Rituál jaksi exkomunikuje danou osobu z 
židovského společenství a následně ji od- 
soudí k věčnému utrpení. Profánní před- 
stavy o tomto obřadu způsobily, že je 
Pulsa diNura relativně běžnou součástí 
izraelské politiky. Traduje se, že každý, 
kdo v izraelské politice něco dokázal, byl 
cílem Pulsa diNura. 

Pumiotor e Démon zjevující se nej- 
snadněji na zámcích a hradech. Jeho do- 
miniem je iluze, kdy dokáže ošálit všech 
pět smyslů. 
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Purson e Mocný démon, který je také 
znám jako Curson nebo Pursan. Obvykle 
se zjevuje jako muž s lví hlavou, někdy 
jen jako nezřetelný opar. Jeho zjevení do- 
provází zvuk trubek a Purson se zjevuje 
jako jezdec na medvědu se zmijí v jedné 
ruce. Jeho dominiem jsou informace, je 
možné se jej zeptat prakticky na cokoliv. 
Je ochoten vysvětlit největší tajemství taj- 
ných věd, přírodních věd i filozofických 
nauk. 


Obrázek 217: Pečeť Pursona. 
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Puta 


Obrázek 218: Podoba Pursona dle Dicti- 
onnaire Infernal. 
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Puta e Pekelný princ, mocná démo- 
nická entita. Tento démon je pánem za- 
pomnění, dokáže způsobit amnésii vy- 
braných událostí nebo celých časových 
úseků. 

Python e Mocný pekelný arcidémon 
a princ Duchů Lží, původně ovšem pa- 
tron Delfské věštírny. Při evokaci se Py- 
thon dle očekávání zjevuje jako obrovský 
had nebo drak. Je označován jako démon 
pýchy a moci. Jeho hlavní schopností je 
věštění a prorokování, protože je ocho- 
ten nahlédnout do budoucnosti. Jméno 
jasně souvisí s legendární kněžkou Pý- 
thií, která pracovala v Delfské věštírně. 
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Ragana 


Ra e Nejmocnější egyptský démon, 
zdroj života, světla a energie. Během 
stvoření světa Ra způsobí první východ 
Slunce. Faraoni Egypta byli označování 
jako synové boha Ra. Nepřátelé boha Ra 
byli zároveň nepřátelé Egypta a kosmic- 
kého řádu (maat). V mytologii je Ra zob- 
razen jako postava udržující pořádek, zá- 
roveň však v mnoha situacích zůstává 
pasivní. Dle jedné z legend je při otravě 
Hora bůh Ra dosti intenzivně puzen Isis 
k intervenci. Až po naléhání Isis posílá 
Ra Thovta, který Hora uzdraví. Někdy 
tedy Ra kosmický pořádek zajistí až v 
okamžiku, kdy se proti jeho nečinnosti 
vytvoří dostatečný odpor. 

Rabilon e Entita nepříliš nakloněná k 
bezproblémové evokaci. Někdy je velmi 
obtížné Rabilona přesvědčit ke spolu- 
práci, jeho slabostí je ovšem červené víno, 
které můžeme během evokace úspěšně 
použít jako obětinu. Rabilon po vývo- 
lání velmi agresivně reaguje na jakou- 
koliv transempirickou entitu v blízkosti. 
Toho je možné využít k odstranění nej- 
různějších larev, egregorů a upoutaných 
démonů způsobující nepříjemnosti oby- 
vatelům domů či jedincům náchylným k 
upoutání těchto entit. Po rituálu je nutné 
Rabilona bezpečně odeslat zpět do jeho 
roviny, nemělo by chybět i poděkování. 

Rabisu e Původně akkadský démon 
(snad z kategorie Maskimů), který se vy- 
skytuje i v nechvalně známém Necrono- 
mikonu. Jako Rabisu se označuje i sku- 
pina démonů obývající staré opuštěné 
budovy, kde v temných místech vyčká- 
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vají na svou oběť. Obvykle se spokojí s 
vystrašením oběti, protože se živí uvol- 
něným strachem a napětím. Někdy ale 
zaútočí i ve fyzické rovině a mohou způ- 
sobit zranění. Dle legendy jsou Rabisu 
první entitou, se kterou se setká duše ze- 
mřelého na své cestě do Města mrtvých. 
Existuje ovšem stále trvající diskuse nad 
možným charakterem této entity, někteří 
badatelé se kloní k možnosti, že se ne- 
jedná o zlého démona, ale o veskrze klad- 
nou entitu. 

Radegast e Hlavní bůh slovanských 
Ratarů. Původně se snad jednalo o lo- 
kální božstvo, možná byl Radegast zto- 
tožněn s Svarožicem. Přesný původ bož- 
stva a jeho vlastnosti nejsou známy. 

Rafo e Démon vyskytující se v novo- 
dobé tradici. Tato entita po vyvolání způ- 
sobuje, že zloděj sám navrátí ukradený 
předmět. O podobě rituálu i samotné en- 
tity nejsou spolehlivé informace. 

Ragana e Mocná bohyně pobaltských 
pohanů. Ragana je nejaktivnější v noci a 
především v zimě. Ideálním dnem pro 
evokaci je zimní slunovrat. Dominiem 
Ragany je plodnost a potence. Může 
způsobit neplodnost a dotek její temně 
rudé hůlky vyvolává menopauzu. Ovliv- 
ňuje též délku a intenzitu menstruačního 
cyklu a také množství mateřského mléka 
V prsu matek. Ragana je vyvolávána pře- 
devším magičkami. Bývá zobrazována 
jako čarodějnice, v pobaltí je její jméno 
synonymem pro zlou čarodějku. Muži, 
kteří by se snad dostali do blízkosti Ra- 
gany a jejího kruhu následovnic, hrozí 


Rahovart 


smrtelné nebezpečí. Na druhou stranu, 
Ragana je též mocnou léčitelkou. K naklo- 
nění Ragany je vhodné ponechat v lese u 
pramene vody první jarní vejce snesené 
nosnicemi. Část prvního úlovku v nové 
sezóně by též měla připadnout Raganě. 
Lesní pramen, dávající život svému okolí, 
nesmí být za žádnou cenu kontamino- 
ván, takže obětiny by měly být vhodně 
umístěny tak, aby nepřišly do styku s vo- 
dou (ani podzemní). Ragana je spojena s 
číslem 3 a k vyvolání se hodí menstruační 
krev, třeba i symbolická tekutina připra- 
vená menstruující ženou. 

Rahovart e Démon lakomců a skrb- 
líků. Tato entita je zmíněna v grimoárech 
jako démon sbírající duše lidí, kteří se ne- 
podělí o své bohatství s potřebnými. Ně- 
kdy bývá též spojen s lavinami a paranor- 
málními jevy v domácnostech (polterge- 
ist). Kromě jeho spojenectví se Satanem 
není o tomto démonu mnoho informací. 


Obrázek 219: Podoba Rahovarta dle Dicti- 
onnaire Infernal. 


Raum « Mocný goetický démon, 
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Rešef 


který se zjevuje v podobě vrány. Po vy- 
volání je schopen ničit celá města, krást 
cenné artefakty a ničit dobrou pověst ja- 
kékoliv osoby. Některé zdroje uvádějí, že 
právě důstojnost osoby jej znechucuje a 
aktivně ji ničí. Lze jej tak využít k po- 
nížení a zavrhnutí osob, které jsou spo- 
lečností uznávány. Jak morálně proble- 
matické je takové konání ponecháme na 
čtenáři. 


Obrázek 220: Pečeť Rauma. 


Ravana e Nejmocnější indický dé- 
mon, syn Visravase a Nikaši, sídlící na 
Šrí Lance. Entita je obdobou evropského 
Satana, tedy nejtemnější entity s veskrze 
zlými úmysly. Při vyvolání je magik do- 
provázen hlubokým strachem a zdá se, 
že v jeho okolí přestane plynout čas. 
Jakoby přestál vát vítr, plynout voda, 
Slunce přestává hřát. Během legendární 
magické bitvy byl Ravana zabit Rámou, 
který jej proklál šípem. Magik by tedy 
měl při evokaci v ruce šíp se silnou ma- 
gickou ochranou. 

Rešef e Entita označovaná jako dé- 
mon horečky. Znám je především v 
judaismu, ale proplétá se mytologií 
mnoha národů Blízkého východu. Jedná 
se o entitu obvykle znázorňovanou s 
rohy. Většinou se evokuje s hlavou ga- 


Rewbew 


zely a s lukem, mnohdy je doprovázen 
svou družkou Kadeš. Dominiem obou 
entit jsou onemocnění. 


Rewbew e Démon, který je spojen s 
metalurgií a dokáže poskytnout magi- 
kovi stříbro a zlato. Neexistuje mnoho 
důvěryhodných informací o této entitě. 
Zmíněn je Rewbew v knize Oberonově, 
podle které bývá evokován v podobě ry- 
tíře. 

Rituál e Praktická magie je založena 
na rituální formě kontaktu s transem- 
pirickými (nehmotnými) entitami. Ně- 
které rituály parodují křesťanské mše 
(černá mše satanistická), kdy celý proces 
je jakási křesťanská slavnost pozpátku 
s mnoha fázemi, které můžeme ozna- 
čit jako schválně urážející křesťanského 
boha. Přestože satanistické rituály před- 
stavují alternativu či paralelu ke křes- 
ťanské liturgii, dosahují často mimořád- 
ných úspěchů, pokud jsou provedeny 
správně. V magických rituálech je často 
nutné podat dané vyvolávané entitě ně- 
jakou oběť a často nejlépe fungují oběti 
krvavé. Ideálním prostředkem je krev no- 
vorozence, kterou z pochopitelných dů- 
vodů využívá jen minimum magiků. Čas- 
těji lze úspěšně použít krev lidskou či 
zvířecí, v mnoha případech je možné vy- 
užít nějakou generickou tekutinu, i čis- 
tou vodu. Ostatně, krvavé rituály jsou asi 
nejzásadnější věcí, kterou profánní veřej- 
nost magikům vytýká. Proto čtenářům 
doporučuji využít jiné tekutiny — vody 
či obarvené vody, nebo třeba mléka. Ri- 
tuály můžeme dále rozdělit na skupi- 
nové a solitérní. První skupina je rea- 
lizována několika jedinci, kteří při ce- 
remonii spolupracují. Tím je například 
myšleno sborové odpovídání hlavní po- 
stavě rituálu během vyvolávání a po- 
dávání magických nástrojů a pomůcek. 
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Jeden ze spolupracovníků též obvykle 
drží knihu, ze které jsou čtena zaříká- 
vání a formule. Jejich tvar, obzvláště na- 
příklad v henochiánské magii, není pří- 
liš zapamatovatelný. Rituál je doplněn 
o vykuřování vhodným vykuřovadlem 
v kotlíku, případně i hudebním dopro- 
vodem. Rozhodující roli může hrát čas 
a místo rituálu. Některé z nich jsou vy- 
konávány pouze v určité hodiny příslu- 
šející dané planetě, jiné je nutné vykoná- 
vat venku, například na vrcholu kopce. 
Častou součástí rituálů je oltář, který je 
vlastně centrem veškerého dění. Někdy 
jím může být jednoduchá soška, jindy 
jsou oltáře velice komplikované a složené 
z mnoha drobností a detailů. Před ritu- 
álem je nutná tělesná očista, například 
půst, omytí těla a potření olejem. Opět 
existují dvě školy magiků, kdy jedna lpí 
na přesném průběhu rituálu a druhá je 
spíše volnomyšlenkářská a dává před- 
nost originalitě procesu. Někdy magik 
stráví mnoho času, úsilí a peněz k do- 
konalému průběhu rituálu a pořídí si i 
takové nezbytnosti, jako je opasek ze lví 
kůže. A rituál může skončit naprostým 
fiaskem. Jindy magik prakticky z ničeho 
a v nějaký daný moment bez přípravy 
připraví rituál, který se nepodaří zopako- 
vat několik následujících desetiletí. Vždy 
záleží na osobě magika, jeho přístupu, 
vůli a okolních podmínkách. Rituály mo- 
hou mít i sexuální podtext a samozřejmě 
i účel. Sexuální magie patří mezi nej- 
silnější prostředky k dosažení konkrét- 
ního cíle. Mnohé rituály vrcholí spojením 
magika a kněžky. Rituály nejsou ome- 
zeny na heterosexuální spojení, mnohé 
homosexuální či bisexuální praktiky lze 
snadno dohledat v detailněji zaměřené 
literatuře. Vše závisí na vůli, možnos- 
tech a konsensu magika a dalších po- 


Rituale Romanum 


stav rituálu. Na rozdíl od křesťanských 
mší je v případě magických rituálů do- 
voleno vše a některé minoritní praktiky 
jsou dokonce vítány, jak dokazují rituály 
provedené Alestairem Crowleym. Veš- 
keré činnosti musí být během rituálu 
provedeny s naprostým a zřejmým sou- 
hlasem zúčastněných. Pokud tomu tak 
ovšem je, neexistuje tabuizovaná či do- 
konce zakázaná praktika. Doby, kdy byla 
magie pronásledována a na konkrétní 
praktiky bylo pohlíženo jako na herezi, 
jsou dávno pryč a nedopusťme, aby se 
takové časy znovu vrátily. Magie nao- 
pak vždy patřila mezi nejtolerantnější 
obory lidské činnosti, je tedy skvělou pří- 
ležitostí současné doby využít a dopřát 
magii rozepnutí křídel do nové podoby. 
To také povede k nové struktuře a ob- 
robylé procedury zůstanou zachovány. 
Pro průběh takového klasického rituálu 
odkazuji čtenáře na Klíčky Šalamounovy 
(ClaviculaeSalomonis) či na Knihu po- 
svátné magie mága Abremelina. Je však 
třeba poznamenat, že v těchto knihách 
popsané rituály je možné provést jen s vy- 
pětím všech sil a za obětování značných 
finančních prostředků. 


Rituale Romanum e Římský ritus, 
který obsahuje část věnovanou exor- 
cismu nazvanou De exorcismis et suppli- 
cationibus guibusdam. Začátek Velkého 
exorcismu zní: 


Dómine Iesu Christe, Verbum Dei Pa- 
tris, Deus universe creatúra, gui sanctis 
Apóstolis tuis potestátem dedísti dazmónia 
subiciéndi in nómine tuo et super omnem 
calcándi virtútem inimíci; Deus sancte, gui 
inter cétera mirabília tua proecípere dignátus 
es: Démones effugáte; Deus fortis, cuius vir- 
túte Sátanas elísus tamguam fulgur de ceelo 
cécidit: nomen sanctum tuum cum timóre 


235 


Ronove 


ac tremóre supplíciter déprecor, ut tua potén- 
tia munítus spíritum malígnum, gui hanc 
vexat creatúram tuam, fiduciáliter aggrédiar. 
Oui ventúrus es iudicáre vivos et mírtuos et 
skculum per ignem. Amen. 


Součástí je i známé Vade Retro Satana 
tedy „Odstup Satane“ (také provoláváno 
řecky jako Apage, Satana), které v plné 
verzi zní: 

Crux Sacra Sit Mihi Lux, Non Draco Sit 
Mihi Dux, Vade Retro Satana, Nunguam Su- 
ade Mihi Vana, Sunt Mala Ouae Libras, Ipse 
Venena Bibas. 


Obrázek 221: Podoba Ronove dle Diction- 
naire Infernal. 


Ronove e Goetická entita lovící duše 
starých lidí a zvířat. Tento démon se po 
evokaci zjevuje v mnoha podobách, jed- 
notícím znakem je dřevěná hůl. Po evo- 
kaci je možné Ronove požádat o znalost 
jazyků či o výřečnost. Démon také může 
zajistit přátelství osob nebo služby přátel. 


Rosier 


Obrázek 222: Pečeť Ronove. 


Rosier e Relativně mocná démonická 
entita. Rosier po evokaci způsobuje za- 
milovanost u libovolné osoby. Tato entita 
je popsána v hierarchii otce Sebastiena 
Michaelise, exorcisty, který získal mnoho 
jmen démonů během své praxe. 

Rubikante e Jedno z ďábelských 
jmen, které můžeme přeložit jako „rudý 
zlostí“. Původně jde o jméno použité 
Dantem v Božské komedii, v magické 
praxi je jméno využíváno jako titul dé- 
monických entit. 

Rujevít e Jeden z nejstarších slovan- 
ských bohů. Jeho socha zpodobňovala 
sedm obličejů, kolem pasu měl pak Ruje- 
vít sedmero mečů. Osmý držel v ruce. 
Zvířetem asociovaným s Rujevítem je 
bělouš, stromem pak dub. Jedná se o 
martickou entitu s přesahem do sexu- 
ální magie. Centrem uctívání byla Ru- 
jána, konkrétně osada Korenica. Po ná- 
silné katolizaci byly sochy bohů včetně 
Rujevíta zničeny. 

Runy e Symboly s magickou silou 
označované jako futhark, které historicky 
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pochází pravděpodobně od Etrusků. Dle 
legend je ovšem lidem předal Ódin po 
svém ukřižování na stromě. Jejich vý- 
znam spočívá pochopitelně v možnosti 
komunikace psaným textem a rozšířily 
se především ve střední a severní Ev- 
ropě. Ruku v ruce s běžným používá- 
ním je možné vysledovat i využití run 
v magické praxi (Tab. [6). Názvy run se 
zachovaly i v současném jazyce, kdy na- 
příklad runa Jera koresponduje s ang- 
lickým year a znamená rok, podobně 
jako v angličtině. Nejstarší runový zá- 
pis byl objeven na kameni z Kylveru 
(Švédsko), význam zůstává záhadou. Je 
možné, že se jedná o magickou formuli, 
která měla utišit ducha zemřelého. Ká- 
men totiž možná pochází z hrobu a 
byl obrácen nápisem k zemi. Nápis zní 
FNPFRXPHHSKGXETBMRTOX R a je za- 
končen několikanásobnou runou Týr (1) 
k invokaci boha Týra. 


Obrázek 223: Vegvísir — amuletický ru- 
nový kruh (,„kompas“) zabraňující ztra- 
cení. 


Runy 


Runa Symbol 


Feoh f 
Děj Ň 
Thorn b 
Ansuz j 
Raido Ř 
Kaun < 
Gyfu X 
Wyn P 


Haglaz © H nebo 


Naudiz + 
Isaz | 
Jera $ 

Eiwas Jj 
Peoró Ř 
Algiz M 

Sowilo ž 

Týr Ť 
Berkanan B 

Ehwas n 

Mannas P 

Laguz j 

Yngvi o 
Odal Ř 

Dagaz X 


Význam 


bohatství, bůh Frey, kráva 
pratur 
trn, osten 
bůh Ódin 
cesta, putování 
vřed nebo pochodeň 
dar 
štěstí, blaženost 
oslava, přivítání 
potřeba, nouze 
potřeba, nouze 
rok, sklizeň 
tis červený 
zdroj znovuzrození, tajemství hrušeň 
ochrana, zabezpečení 
Slunce 
bůh Týr 
bříza 
kůň 
člověk 
voda, jezero 
bůh Yngvi 
vlastnictví, dědictví 


den 


Tabulka 6: Runy a jejich význam. 
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Řecké dědictví 


Řecké dědictví e Klasická mytolo- 
gie, která stojí v základech evropské kul- 
tury. Nebo třeba filosofie a myšlenkové 
směry dalece předcházející současnou 
vědu (Leukipos, Démokritos). Pravdě- 
podobně každý slyšel o záletném Di- 
ovi, vládci moře Poseidonovi či Med- 
úze s hady namísto vlasů. Jednotlivé pří- 
běhy se tradují i díky širokému umělec- 
kému zpracování. Ve stoletích po úpadku 
Řecké a Římské kultury nalézáme jen 
minimum děl, které by se co do kvality 
mohly rovnat klasickým příběhům an- 
tiky. Také lze poukázat na svázání se- 
xuality s příchodem křesťanství — stig- 
matizace, puritánství, tabuizace a odmí- 
tání menšinového či okrajového sexu- 
álního chování. V antickém Řecku byl 
běžný homosexuální styk, styk mezi pří- 
buznými, styk s dětmi a dokonce i styk 
se zvířaty. Jen těžko můžeme všechny 
tyto praktiky překlopit do naší součas- 
nosti, morální úroveň současné civili- 
zace je daleko pokročilejší. Ale například 
konsensuální bisexuální či homosexuální 
styk můžeme snadno akceptovat. Připo- 
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meňme například takzvaný Svatý od- 
díl, což byla vojenská jednotka složená 
z romanticky spojených mužských párů. 
Tato jednotka kupříkladu přemohla vo- 
jenskou sílu Sparty, aby byla nakonec roz- 
prášena u Chaironei. Ideou oddílu byl ne- 
lítostný boj, který souvisí citovým vzta- 
hem mezi jednotlivými vojáky. 


Vliv křesťanství na sexualitu vidíme 
například v Polsku, kde tyto menšiny 
patří k pronásledovaným. Zatímco tedy v 
této oblasti patří Polsko k zemím zaosta- 
lým, nemůžeme idealizovat ani antické 
Řecko, kde kvetlo otrokářství a trest za 
hrůzné činy byl často peněžní. Antické 
Řecko budiž nám příkladem v oblasti se- 
xuality, vztahu k vlastnímu tělu a mysli 
(Kalokagathia) a vztahu k umění či vzdě- 
lávání. Ostatní aspekty jsme snad jako 
civilizace vývojově překonali. 


Zřejmý je i vliv takových osobností, 
jako byl Pythagoras, na matematiku a 
mystiku čísel. Některé poznatky se v 
oborech, jako je numerologie, používají 
dodnes. 


Řecké dědictví Řecké dědictví 


Obrázek 224: Řecká kultura homosexualitu nijak nestigmatizovala. 
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Saalahové 


Sallos 


Saalahové e Skupina nižších démonů 
řadící se do kategorie či podskupiny 
džinů, předpokládá se jejich původ jako 
potomků lidí a džinů. Jedná se o entity 
nízkého ranku, které jsou rozšířeny pře- 
devším na Blízkém východě. Jsou známy 
svým tancem v lesích, do kterého nutí i 
kolemjdoucí oběti. Jejich hlavním nepří- 
telem jsou vlci, což je zřejmě důvodem, 
proč se nerozšířili i v Evropě. 

Sabnock e Goetický (solárně mar- 
tický) démon zjevující se ve formě váleč- 
níka jedoucího na efemérním koni. Sab- 
nock je po evokaci využíván ke stavbě 
věží, budov i celých měst. Postavené 
struktury navíc vybaví zbraněmi a mu- 
nicí. Pokud je magikem požádán, způ- 
sobí zanícení otevřených zranění cílo- 
vých osob. 


Obrázek 225: Pečeť Sabnocka. 


Sallos e Goetický démon zjevující 
se jako voják s velmi vybranými mravy. 
Jeho galantní chování a schopnost vyvo- 


lat milostné vzplanutí mezi jedinci je v 
mírném rozporu s jeho podobou. Přes- 
tože se evokuje jako armádní důstojník 
(někdy sedící na hřbetě krokodýla), za- 
ložením je odpůrce jakékoliv agrese či 
násilí. 


Obrázek 226: Pečeť Sallose. 


Obrázek 227: Podoba Sallose. 


Samael 


Samael e Jeden z hlavních démonů 
kabalistické tradice a manžel Lilith, se 
kterou zplodil mnoho potomků včetně 
Sariela či Asmodea (někdy nazývaný 
Meč Samaelův). Vzhledem k vysoké 
plodnosti Lilith a Samaela byl démon bo- 
hem vykastrován, aby bylo zamezeno ne- 
kontrolovatelné šíření nižších démonů. 
Samael, démon sexuální energie, se v ně- 
kterých pramenech označuje jako Aza- 
zel. Dle legend je martický Samael ha- 
dem z Rajské zahrady, který svedl Evu 
a Adama na scestí. Také se někdy ozna- 
čuje jako Jed Boží, protože jeho funkcí 
bylo provádění trestů, o kterých rozhodl 
bůh. Někdy bývá označován i jako an- 
děl smrti. Vyvolání Samaela provádíme 
v úterní půlnoc, nejlépe v hodinu Marsu. 


Obrázek 228: Pečeť páru Samael a Lilith. 


Sargatanas e Mocný démon pod ve- 
dením Aštarotha. Tato entita je velmi 
schopná v oblasti čtení myšlenek, pozo- 
rování vzpomínek, fanatizace protivníků 
a obecně všech záležitostí týkajících se 
myšlení. Na požádání dokáže Sargata- 
nas způsobit neviditelnost a také zvýšení 
charisma. Je spojován s hmyzem, přede- 
vším s můrami a motýly, takže se může 
zjevit v podobné formě. Jindy je evoko- 
ván v podobě muže s několika obličeji a 
podivným chapadlovitým tělem. 
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Obrázek 229: Jedna z možných podob 
Sargatanase. 


Obrázek 230: Pečeť Sargatanase. 


Samhain e Keltský svátek ukončující 
aktuální rok a oslavující rok následující. 
Během svátku dochází k prolínání pod- 
světí a naší reality, takže je možné kontak- 
tovat duše zemřelých. Po západu Slunce, 
což byl pro Kelty konec daného dne, při 
prostírání jídla rezervujeme i místo pro 


Satan 


zemřelé. Samotná oslava byla společen- 
skou událostí s bohatou tabulí a dostat- 
kem pití. 

Satan e Jeden ze sedmi Pánů dé- 
monů spojovaný s hněvem, v někte- 
rých denominacích označovaný jako Sa- 
tanael. V klasifikaci panuje značný zma- 
tek, který je důsledkem ztotožnění Sa- 
tana s ďáblem a dalšími démony. V 
knize Zjevení je ovšem ďábel (Diabo- 
los) a Satan (Satanas) ztotožněn (drak i 
had). Vzhledem k zmínkám v jednotli- 
vých evangeliích, v epištolách i nekano- 
nických textech je těžké rozlišit, kdy je 
popisována aktivita Satana či jiného moc- 
ného démona, například Lucifera. Na- 
víc je v pozdějších letech Satan ztotož- 
něn s pohanskými bohy, což situaci ještě 
více komplikuje. V judaismu je pak Satan 
spíše titulem než konkrétní entitou. Po- 
kud rozlišíme Satana a Lucifera, měl by 
Satan představovat chlad a temnotu, za- 
tímco Lucifer je symbolem světla a tepla. 


Předpokládá se, že hlavní konflikt 
mezi Satanem a bohem vznikl během 
stvoření člověka, kdy se Satan se svými 
anděli měl poklonit Adamovi, což svorně 
odmítli, protože je lidská bytost podří- 
zena andělské moci. Poté byl Satan s tře- 
tinou andělů vyhnán z nebe a usídlil se 
v pekle. Satan se vyskytuje i v Koránu, 
kde vystupuje pod jménem Iblis a vládne 
džinům, arabské obdobě démonů. Pře- 
neseně je možné Satana též chápat jako 
pochybení, chybu v procesu či smrt. 


Uctívání Satana, satanismus, může 
být poměrně nebezpečné pro nezkušené 
jedince. Mnohé satanistické lóže se také 
odklonily od magické praxe a sklouzly k 
bezuzdným orgiím a dokonce i k násilí. 
Přestože původní Církev Satanova násilí 
odmítá, některé lóže přitahují psychopa- 
tické jedince a představují hrozbu pro 
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naivní magiky. Rozdíl mezi běžným her- 
metismem (vzpomeňme na doporučený 
asketismus u Bardona) a satanistickou 
magií popisuje dobře Arbatel: 

Moc Satana jest veliká, pro veliké hří- 
chy lidí. Proto též sataničtí mágové vy- 
konávají veliké věci a sice významnější, 
než by mnohokdo uvěřil. Ačkoliv tyto 
stávají uvnitř jejich mezí, tak přesto mají 
na tělesné a pomíjející věci nepochopi- 
telný vliv, jak to dokazují mnohé povídky 
ze starověku a též denně příklady se 
vyskytují. Jedna magie liší se tedy od 
druhé: ona směřuje k věčným statkům 
a užívá dočasných s díky; tato se stará 
málo o věčné, nýbrž se oddává cele těm 
dočasným, aby s opovrhováním Boha a 
jeho hněvu, bytosti své všechny chutě a 
rozkoše nejbezuzdnějším způsobem uko- 
jila. 

Evokaci Satana pak popisuje Bricaud 
v knize Černá mše: 

Pane pohoršení, udíleči rozkoší zlo- 
činu, vládce nádherných hříchů a omam- 
ných neřestí, Satane, jedině tebe vzý- 
váme, náš Bože logický, Bože spraved- 
livý! 

Obdivuhodný legáte klamných úz- 
kostí; ty přijímáš prosby našich slz; za- 
chraňuješ čest rodin, dávaje potratiti vdo- 
vám, jež byly oplozeny, zapomenuvše v 
rozhodném okamžiku na vše; ty našep- 
táváš spěch klamných porodů matkám 
a tvoje pomoc zabraňuje dětem, zemře- 
vším před zrozením, poznati úzkost 
zrání a bolest pádů. 

Pomocníku zoufalého chudáka; po- 
silo přemožených, ty jim dáváš sílu k 
pokrytectví, nevděčnosti a pýše, aby se 
mohli ubrániti útokům dětí Boha, bo- 
háčů. 

Suveréne opovržení; mstiteli poko- 
ření; ty, jenž nedáš usnouti starým ne- 


Satan 


návistem, ty oplodňuješ mozek člověka, 
kterého nespravedlnost drtí. 


Naději mužství, tesknoto neplodných 
lůn, Satane, ty nikdy nežádáš zbyteč- 
ných důkazů cudných beder, ty nevele- 
bíš decentnost her lásky a siest, ty jediný 
přijímáš tělesné prosby a žádosti rodin 
chudých a žádostivých. 


Původče pěnivých nervos, olověná 
věži hysterických, zakrvácená nádobo ná- 
silníků. 


Pane, tvoji věrní sluhové tě na kole- 
nou úpěnlivě prosí, volají k tobě, abys 
jim uchoval jásot nádherných zločinů, 
jež spravedlnost nezná, žádají tě, abys 
jim pomohl při nenávistných očarová- 
ních, jichž neznámé stopy matou rozum 
člověka, prosí, abys je vyslyšel, neboť si 
přejí muka všech, kdož je milují a slouží 
jim, a chtějí od tebe slávu, moc a bohat- 
ství, od tebe, Krále vyděděnců, Syna, kte- 
rého zapudil nemilosrdný Otec. 
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Pub 1604. by T) K It. Iugtes +35, Ludoete. Sr 


Obrázek 231: Evokace ďábla Dr. Faus- 
tem. 


Evokace je následována následují- 
cím provoláváním, které se koná před 
parodickou sochou Ježíše. Právě tato 
socha tvoří V popisovaném. rituálu 
ústřední předmět, který zobrazuje Ježíše 
se směšně nalíčeným obličejem a pokři- 
venými atributy. Provolávání zní: 

A ty, kterého jako kněz nutím, abys 
snad i proti své vůli sestoupil do této 
hostie a vtělil se do tohoto chleba, Ježíši, 
strůjče ošemetností, uchvatiteli poct, zlo- 
ději náklonností, slyš: 

Ode dne, kdy jsi vyšel z vyvole- 
ných vnitřností Panny, neplnil jsi svých 
závazků, nedodržel svých slibů; staletí 
úpěla, čekajíc na tebe, prchající Bože, 
Bože mlčící. Měl jsi osvoboditi lidstvo a 
přec jsi nikoho nevykoupil: měl jsi se ob- 


Seere 


jeviti ve vší své slávě a ty spíš! Měl jsi býti 
tlumočníkem našich nářků, komořím na- 
šich slz, jež jsi měl vyzdvihnouti k Otci 
a přec jsi tak neučinil, neboť přímluva 
za nás byla by bezpochyby porušila tvůj 
věčný, pobožnůstkářský a odporný spá- 
nek! 


Obludo, jejíž nepochopitelná krutost 
zplodila život, aby jím trestala nevinné, 
která se odvažuješ zatratiti je pro kdož 
ví jaký prvotní hřích: která se odvažu- 
ješ trestati podle neznámo jakých vý- 
sad, chtěli bychom, abys doznal své ne- 
stoudné lži, své nesmiřitelné zločiny! 
chtěli bychom zatlouci ještě více tvé 
hřeby a hlouběji přitlačiti tvou trnovou 
korunu, chtěli bychom, aby zas a zas 
stékala tvá bolestná krev s okrajů za- 
schlých ran! A my to můžeme učiniti a 
právě to konáme, znásilňujíce klid tvého 
těla, hanobiteli velkých neřestí, ochránče 
hloupých čistot, prokletý Nazaréne, le- 
nošný králi, zbabělý Bože! 


Seere e Goetická entita známá též 
jako Seir. Tento merkurský démon je 
schopen teleportace na jakékoliv místo 
na Zemi, aby splnil vůli magika. Od- 
krývá také skryté poklady a zjevuje se 
jako pohledný muž jedoucí na koni. Tra- 
duje se, že spolupráce s tímto démonem 


M4 


patří mezi ty nejbezpečnější. 
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Obrázek 232: Seereova pečeť. 


Segal e Démon popsaný v Grimo- 
rium Verum. Částečně je tato entita zdat- 
ným iluzionistou tvořící zázraky na po- 
čkání. Jedná se mnohdy o halucinace, 
které nesouvisí s reálnou rovinou. Pokud 
je ovšem vyvolán zkušeným magikem, 
zázraky mohou nastat i v empirickém 
světě. Zdánlivé nelogičnosti a nepocho- 
pitelné události souvisí s vlivem Segala. 


Senátoři e Dle hierarchie Michaela 
Scotta existuje sedm senátorů (nebo rek- 
torů) nebes. Jejich jména jsou Orfymel, 
Tingra, Dapnael, Kabura, Asinor, Taskar 
a Boel. Jména senátorů lze využít k za- 
žehnávání démonů. 

Seraf e Mocná entita andělského cha- 
rakteru. Mezi serafy patřil i Lucifer před 
svým pádem. Dle legendy poletují sera- 
fové okolo trůnu, na kterém sídlí sám 
bůh. Jejich vzhled je popisován poměrně 
komplikovaně. Mají mít šestici křídel a 
někdy jsou zobrazováni s horní polovi- 
nou těla. Dle některých tradic mají ví- 
cero obličejů, jindy jsou spatřeni s očima 
na jednotlivých křídlech (Obr. 233). Se- 
rafy by měli být následující entity: Mi- 
chael, Serafiel, Gabriel, Metatron, Uriel, 
Nathanael, Jehoel, Chamuel a Azrael. 


Seth 


Obrázek 233: Podoba serafa. 


Seth e Mocný bůh egyptského pante- 
onu, který je považován za velmi nebez- 
pečnou a zlou entitu. Některé činy Setha 
jsou zpočátku zlé, ale vedou k dobrému 
konci. Obrovská síla Setha byla nutná k 
ochraně našeho světa během aktu stvo- 
ření. Seth je považován za protikladnou 
postavu k Osirisovi, reprezentuje tak od- 
klon od kosmického řádu a nepřátele 
Egypta. Seth je též symbolem sexuál- 
ních tabu a jejich překračování. Známý 
je jeho homosexuální styk s Horem, ze 
kterého vznikne bůh Thoth. V magii byl 
Seth žádán k podpoře útoku na nepřátele 
magika nebo k rozdělení mileneckých 
dvojic, stejně jako tak učinil v případě 
Isis a Osirise. 

Sexuální magie e Jedna z nejmocněj- 
ších forem magie. V současnosti je tento 
typ magie založen na legálním a kon- 
sensuálním styku mezi magikem a další 
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osobou či osobami. Magie se neomezuje 
na heterosexuální styk, časté jsou i další 
praktiky. Bisexuálové se ve starší litera- 
tuře označovali jako hermafroditi, pro- 
tože během rituálu plní role obou po- 
hlaví. Bisexuální účastníci jsou pro jisté 
typy rituálů nezbytní. Sexuální magii vy- 
užíváme k evokacím, invokacím, osla- 
vám, pravidelným rituálům i rituálům 
zcela výjimečným. Energie uvolněná bě- 
hem aktivit se využívá k nabití předmětů, 
především pokud jsou předměty v kon- 
taktu se spermatem nebo jinými těles- 
nými tekutinami (sekrety). Často disku- 
tovaná otázka styku se zvířaty je dnes 
obvykle řešena maskami a kostýmy jed- 
notlivých aktérů. Praktiky popisované 
ve starší literatuře, jako je spojení s koz- 
lem, jsou elegantně vyřešeny relativně 
dokonalým přestrojením, které lze poří- 
tuálů se přesunulo z konkrétních pomů- 
cek a propriet k otázce konsensu, tedy 
pokud se účastníci shodnou na vlastní 
roli a účelu pomůcek, není nutné přesně 
kopírovat popis z tradičních zdrojů. Pro 
úspěšný průběh rituálu je nutné dodr- 
žení zásad hygieny a ochrany. Na roz- 
díl od církevních dogmat je samozřejmě 
možné využít kondom, který se naopak 
hodí pro zachycení cenného semena vyu- 
žitelného pro další fáze rituálu. Stejně tak 
je možné využít lubrikantů a dalších po- 
můcek. Pro rituál se hodí slabé osvětlení, 
ideální jsou svíce, vonné svíčky, lucerny, 
případně i měsíční svit. Ostré světlo je 
zcela nevhodné. Pro průběh rituálu je dů- 
ležité dané místo připravit vykuřováním 
vhodné byliny či ohřevem vonného oleje. 
Typicky se využívá slabá, sladká vůně. 
V průběhu rituálu se účastníci navzájem 
potřou olejem (i vonným). V závislosti na 
roli v rituálu mají účastníci volné oděvy, 
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často bez zakrytých genitálií. 


Obrázek 234: Imaginace během praktiko- 
vání sexuální magie. 


Semeno se získává od účastníků fe- 
lací či masturbací. Semenem je pak třeba 
aktivován nějaký předmět, jako je soška, 
pergamen s pečetí či krystal. Vyvrcho- 
lení může být dosaženo i během sexu, 
ale pak by měl orgasmus představovat 
maximálně intenzivní fázi rituálu. Rituál 
by měl být zakončen až v okamžiku, kdy 
vyvrcholí všichni účastníci, kteří chtějí 
dosáhnout orgasmu. Pokud tedy během 
rituálu většinu důležitých činností pro- 
vádí kněžka (nebo kněžky), minimálně 
stejně dlouho by se pak ostatní účast- 
níci měli věnovat kněžce a pomoci jí do- 
sáhnout maximálně příjemných pocitů. 
Správně provedený rituál předpokládá, 
že po jeho skončení odchází všichni uspo- 
kojeni a nabiti energií, jak jednotliví ak- 
téři, tak transempirické entity typu dé- 
monů. Největší nebezpečí rituálů sexu- 
ální magie spočívá v jakémsi zvrhnutí do 
formy orgií. Je třeba, aby všichni aktéři 
operovali za společným účelem, kterým 
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je cíl rituálu. Často se účastníci musí na- 
učit svou roli, včetně pronášených for- 
mulí. Zaříkávání je obvykle pronášeno 
šeptem, nebo polohlasem. Obecně se bě- 
hem rituálů vyhýbáme silnému hluku, 
těžko tedy můžeme předpokládat vyu- 
žití například mohutného gongu či ně- 
kolika velkých bubnů. Na pozadí rituálu 
může znít jemná, tichá hudba (případný 
přehrávač je ovšem skryt). Pokud je ri- 
tuál prováděn v místnosti, měly by se na 
stěnách a dalších vhodných místech ob- 
jevit pečeti ochranných a evokovaných 
entit. 


iDEK FIMAROWIC2 43 


Obrázek 235: Imaginace během praktiko- 
vání sexuální magie. 


Na sexuální rituály skvěle reagují de- 
moni, jako je Lilith, božstva, jako je Cer- 
nunnos a Dyonýsos, entity, jako jsou sa- 
tyři a Pan. Obecně nejlepší reakci vy- 
kazují rohaté entity. Konkrétní prove- 
dení rituálů je uvedeno v příslušné litera- 
tuře, nicméně je možné vytvořit stejně 
úspěšný rituál spontánně. Experimen- 
tální práce v této oblasti ostatně předsta- 
vuje ideální cestu ke kontaktu s nejsil- 
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nějšími entitami. Mnoho magiků se jed- 
noduše nechce svazovat tradičními me- 
todami a často jsou během svých expe- 
rimentů mnohonásobně úspěšnější, než 
magikové slepě následující svazující ná- 
vody z tradiční literatury. Pokud to není 
účastníkem vyžadováno, měly by se bě- 
hem rituálu využívat pouze nebolestivé 
techniky. 


Obrázek 236: Rituál zahrnující sexuální 
magii. 


Přístup k sexu je asi nejvýznamnější 
rozdíl mezi praktikováním magie a ná- 
boženství. Rigidní náboženství, jako je 
například křesťanství, sexualitu tabuizo- 
valo a v minulosti dokonce trestalo ně- 
které její projevy. Magie sexualitu naopak 
obsahuje jako přirozenou složku, nebo 
nezbytnou ingredienci. Těžko si lze před- 
stavit ceremonii k oslavě Lilith bez ja- 
kýchkoliv sexuálních praktik. A když už 
zmiňuji Lilith, zcela přirozeně se taková 
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ceremonie obohacuje o lesbický styk. Ji- 
ným příkladem je rituální uctění Cer- 
nunna, které ve své variantě může být 
praktikováno jako akt sexuální magie. 
V takovém případě může rituál obsaho- 
vat prvky mužské homosexuality. Oproti 
klasickému náboženství tak magie pro- 
vokuje k experimentům, sebepoznávání 
a práci s vlastní sexualitou. Neexistují 
doporučené či zakázané techniky, magik 
vybírá z publikovaných metod nebo si 
vlastní metody tvoří. Solitérní práce je 
pak jen samostudiem sexuální magie. Ri- 
tuální činnost s více účastníky je hledá- 
ním průniku představ jednotlivých ak- 
térů. 


Obrázek 237: Imaginace během praktiko- 
vání sexuální magie. 


Magicky zdatný pár se může pokusit 
o početí magického dítěte. Praktika vy- 
žaduje intenzivní imaginaci obou účast- 
níků a velmi pečlivý výběr entity, které 
bude dítě zasvěceno. Místnost či lokalita 
musí být pro sex upravena, především by 
měl styk probíhat v magickém kruhu. Pár 
si také na kůži vhodnou barvou vytvoří 


Shax 


pečeti a znaky dané entity. Styk by měl 
probíhat v konkrétní planetární hodinu, 
orientace kruhu musí respektovat záko- 
nitosti evokace či invokace entity. Výběr 
času, místa a příslušných propriet může 
zabrat poměrně značné množství času a 
úsilí. Například saturnské entity snáze 
vyvoláme s využitím černé barvy oděvu, 
olověné pečeti a bílých svící. Vykuřova- 
dlo by mělo korespondovat se Saturnem 
a přirozeně vše probíhá v hodině příslu- 
šející Saturnu. Pokročilejší astrologické 
praktiky vyžadují určitou pozici Saturnu 
na obloze. Početí pak vede k narození dí- 
těte s žádoucím nativním horoskopem 
a přirozeným vztahem k vybrané entitě. 
Entita může působit jako ochránce dítěte, 
nebo jako jeho patron. Přísným výběrem 
entity, lokality a času početí tedy vklá- 
dáme dítěti vrozené dispozice a atributy. 
Není třeba dodávat, že popsaná praktika 
je pouze nadstavbou touhy zplodit dítě; 
pár musí chtít dítě počít dávno před ma- 
gickou operací a musí být schopen se o 
dítě dokonale postarat. Nelze tolerovat 
početí dítěte magickou operací bez ná- 
sledné dlouhodobé péče milujícími ro- 
diči. Magická operace je tedy jen mystic- 
kým završením dlouhodobého procesu. 
Je také třeba počítat s možným neúspě- 
chem, který se nevyhne ani zkušeným 
a talentovaným magikům. Dítěti je ale 
nutné věnovat lásku i přes neuspokojivý 
výsledek magické praktiky, stejně jako 
by došlo k dokonalému úspěchu. Během 
svého vývoje dítě nesmí poznat, zda byla 
magická operace úspěšná či nikoliv. 


Shax 
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238: Praktikování 


Obrázek 
magie. 


Shax e Goetický démon bránící se 
evokaci, dokud není donucen vstoupit 
do Trojúhelníku zjevení (horní část Obr. 
157). Zjevuje se ve formě čápa a je možné 
jej využít k potlačení smyslů (zrak a 
sluch) a schopnosti chápat cílové osoby. 
Dále je možné Shaxe využít ke krádeži 
cenností či k hledání ukrytých před- 
mětů“|a krádeži koní. Některé zdroje zmi- 
ňují, že práce se Shaxem vyžaduje dlouhé 
prodlevy mezi evokacemi a není radno 
jej evokovat příliš často, protože to způ- 
sobuje Shaxocu nelibost. 


$Nesmí být ovšem magicky chráněné jiným démonem. 
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Obrázek 239: Pečeť Shaxe. 


Siduri e Mezopotámská bohyně vína, 
radosti a potěšení. Tato entita vystupuje 
v Eposu o Gilgamešovi, kde obsluhuje v 
krčmě ve světě mimo naši realitu. Tato 
krčma je poslední zastávkou duší před 
úplným odchodem ze sféry bytí. Gil- 
gameš během svého hledání nesmrtel- 
nosti zavítá až do tohoto podniku, kde 
mu víno nalije právě Siduri. Namísto ne- 
smrtelnosti Gilgamešovi doporučí dobré 
jídlo, víno, obejmutí ženy a rozradost- 
nění dítěte, což jsou aktivity jistě prodlu- 
žující život. Siduri představuje archetyp 
světaznalého majitele taverny, který do- 
káže dobře poradit v jakékoliv záležitosti. 
Pokud se pokusíme o evokaci, Siduri se 
zjeví v bílém závoji se zlatým kalichem. 
V případě úspěšné evokace je Siduri ne- 
ocenitelná pomocnice s jakýmkoliv pro- 
blémem. Jestliže navrhne nějaké řešení, je 
záhodno jej následovat, protože úspěšné 
odstranění problému je téměř jisté. 

Sihon e Velmi mocná entita, původně 
snad bůh Ammoritů. Tento démon způ- 
sobuje problémy v magickém a spirituál- 
ním vývoji magika. 

Silehaku e Méně známá entita, ně- 
kdy též označovaná jako Pán uspokojení. 
Jedná se o pohlavně indiferentního dé- 
mona sexuální magie. Silehaku patří ke 


250 


Silehaku 


vzdušným entitám martické protisféry 
a jeho vyvolání je poměrně obtížné. Pro 
zkušené magiky a magičky ovšem jeho 
služby zajistí maximální sexuální potě- 
šení. 


Obrázek 240: Jedna ze zaznamenaných 
podob Silehaku. 


Silehaku se zjevuje ve formě, která je 
v daný moment pro vyvolávající osobu 
nejvíce atraktivní. Může se jednat o 
štíhlou ženu, případně o pohledného 
muže. Výjimkou není ani mohutný ro- 
hatý jedinec s kopyty, ocasem a dlou- 
hým penisem klimbajícím u kolenou. Si- 
lehaku nemá oči, pohled je chladně zá- 
řivý. Stejně tak mohou zářit některé sym- 
boly, kterými je pokryto tělo démona. 

Vyvolání se doporučuje pouze pro so- 
litérní praxi, oděv magika by měl být 
velmi volný, případně může být magik 
zcela nahý. Na hrudi magika nebo na 
břiše magičky by měla být nakreslena Si- 
lehakova pečeť. Entita se vždy zjevuje 
jako samostatná postava, nikdy jako sku- 
pina postav. Silehaku se může zjevit i 
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jako hermafroditní jedinec s oběma po- 
hlavními orgány, časté je i zjevení ve 
formě postavy s mnoha chapadly ve 
tvaru hadovitých penisů. 


Vyvolání je prováděno za novu nebo 
ubývajícího Měsíce, ideální je noc nebo 
pozdní večer. Z astrologického hlediska 
jsou pro vyvolání vhodné hodiny patřící 
Saturnu a Merkur v trigonu s jinou pla- 
netou kromě Venuše. Na oltáři by měl 
být přítomen černý kámen, nejlépe onyx 
nebo obsidián, v pohárku pak může být 
červené víno. Jako vykuřovadlo použi- 
jeme levanduli a jasmín. 


Silehaku je dedikován k uspokojení 
magika či magičky, a proto po vyvolání 
neprobíhá téměř žádná diskuse. Entita 
se prakticky okamžitě soustředí jen na 
tužby vyvolávající osoby. Jako odměnu 
odnáší semeno magika nebo poševní se- 
kret magičky, často však jen ve formě 
astrálního otisku - fyzicky může oboje 
zůstav v reálné rovině. Silehaku získává 
energii extatickými stavy vyvolávající 
osoby, ale nikdy nepřekročí meze, které 
by mohly danou osobu ohrozit. Přestože 
je vyvolání Silehaku obtížné, samotná 
interakce s entitou již není nebezpečná. 
Hrozí jen silné vyčerpání. Na druhou 
stranu je třeba varovat před častým vy- 
voláváním Silehaku, které otevírá dveře 
i dalším entitám či larvám. Tyto sekun- 
dární entity mohou negativně ovlivnit 
celou magikovu osobnost, takže k vy- 
volávání Silehaku přistupujeme jen jako 
ke sváteční události a po rituálu poctivě 
očistíme celý prostor magické pracovny. 
Před vyvoláním Silehaku je též vhodné 
sexuálně abstinovat po dobu nejméně 
pěti dní. Významným rizikem je možnost 
vzniku závislosti na spojení se Silehaku. 
Realizace rituálu se tak obecně doporu- 
čuje maximálně třikrát ročně. 
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Obrázek 241: Jedna ze zaznamenaných 
podob Silehaku. 


Vyvolávací formule zní: Adizu, Adizu, 
cho radma du. Adizu, Adizu, vromo kadu. 
Tuto formuli je potřeba opakovat, po- 
dobně jako mantru, a silně imaginovat 
pečeť Silehaku (Obr. [242). Uvedeme se 
tak do transu, který je pro práci v ast- 
rálu nejvhodnější, a zároveň pocítíme dů- 
sledky i v reální rovině. 

Existuje teorie, kterou zpopularizo- 
val Dereck Blackwood, související s pů- 
vodem Silehaku. Nápadná podobnost s 
incubem /succubou může vést k závěru, 
že entita je jen zvláštním druhem těchto 
sexuálních parazitů. Nicméně je zde zá- 
sadní odlišnost, kdy například succuby 
napadají oběti bez jejich vědomí a sou- 


Silenti 


hlasu. Silehaku interaguje s magikem jen 
na poli aktivit, které jsou vyvolávajícím 
povoleny, žádány a upřednostňovány. Si- 
lehaku se nesnaží magika ovládnout či 
znásilnit, namísto toho je cíleně vyvola- 
nou entitou s vymezenými kompeten- 
cemi. Po rituálu sice může nastat chvil- 
kové oslabení organismu, podobně jako 
v případě succub. Energie ztracená ritu- 
álem je ovšem darovaná entitě, nikoliv 
ukradená succubou. Silehaku se pravdě- 
podobně živí energií uvolněnou během 
styku a mocnými energetickými konden- 
zátory, jakými jsou semeno či poševní se- 
kret. 


AV 


Obrázek 242: Pečeť Silehaku. 


Před rituálem a během něho je možné 
využít libovolné pomůcky, lubrikanty, 
masti či stimulátory. Cokoliv umožňu- 
jící dosažení vyšší extáze a hlubšího pro- 
žitku je vítáno, protože tím dojde k uvol- 
nění většího množství energie. Silehaku 
je po vyvolání připraven uspokojit a pří- 
padně i být uspokojen. Chování entity 
přesně kopíruje sexuální fantasii vyvolá- 
vající osoby a Silehaku bezpodmínečně 
a ochotně přistupuje ke všem technikám, 
metodám, praktikám či polohám. Ast- 
rální styk je obvykle úspěšný i v případě 
začínajících magiků, styk v reálné rovině 
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vyžaduje cvik. Vhodné je ponechat ote- 
vřená okna či jinak zajistit pohyb vzdu- 
chu v místnosti. Pak je možné již po ně- 
kolika cvičení ucítit dotyk Silehaku na 
těle. Proto je vhodné provádět rituál bez 
oblečení. 

Důležité je propuštění Silehaku po vy- 
konaném rituálu. Obvykle jej propustíme 
slovem Virakam, ale lze využít i obecněj- 
ších aktivit platných na démony. Před 
propuštěním je výhodné poděkování s 
úklonou či skloněním hlavy. Rozhodně 
se doporučuje jednat s entitou slušně a 
s respektem. Čím vyváženější a silnější 
vztah s entitou navážeme, tím snadněji 
ji příště přivoláme. Propuštění nebo od- 
poutání můžeme provést formulí z Gri- 
morium Verum, a sice Ite in pace ad loca 
vestra et pax sit inter vos redituri ad mecum 
V008 invocavero, in nomine Patris ret Filii 
„et Spiritus Sancti xAmen. 


Silenti e Jeden z družiny satyrů. Ob- 
vykle je Silenti velmi opilý a hlučný, 
práce s touto entitou je obtížná. 

Silcharde e Démon vyvolávaný pře- 
devším ve čvrtek. Pokud je o to požádán, 
přináší štěstí a odkrývá ukryté předměty. 

Sirchade e Démon popsaný v Grimo- 
rium Verum. Entita je schopna ovlivnit 
zrak magika či magičky tak, aby bylo 
možné spatřit jakékoliv zvíře — reálné i 
spirituální, přirozené i nadpřirozené. 

Sitri e Denní venušský démon ak- 
tivní především v červenci (mezi 12. a 
21.) nebo na počátku druhé poloviny 
května. Jeho podoba závisí na přání vy- 
volavače, přirozeně se ovšem zjeví jako 
lidská postava s dlouhými drápy, leo- 
pardí hlavou a křídly gryfa. Jeho domé- 
nou jsou milostné vztahy, dokáže vyvolat 
zamilovanost u cílové osoby. Zatímco ně- 
které zdroje hovoří o temném a nebezpeč- 
ném charakteru démona, jiné prameny 


Smíchovský, Arvéd Jiří, Dr. 


považují Sitriho za veskrze dobrého du- 
cha s přátelským vztahem k lidem. Je tak 
možné, že antagonistické představy sám 
Sitri podporuje. 


Obrázek 243: Sitriho pečeť. 


Obrázek 244: Sitriho podoba. 


Smíchovský, Arvéd Jiří, Dr. e En- 
fant terrible české okultní scény. Doktor 
Smíchovský patřil mezi nejvzdělanější 
osoby okultního spolku Universalia, stal 
se ovšem obětí doby a své zbabělosti. 
Pro své homosexuální styky byl proná- 
sledován a vyšetřován za nacistické oku- 
pace i v době komunistické éry. Přáte- 
lil se s Františkem Kabelákem i Janem 
Keferem, se kterými tvořil prvorepub- 
likovou hermetickou elitu. Bohužel se 
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po obsazení ČSR nacisty stal jejich kon- 
fidentem, i když ze své pozice pomohl 
mnoha osobám ke svobodě či z věznění. 
Jeho styky se Sicherheitsdienst (SD) byly 
obecně známy, a proto byl po osvobo- 
zení v roce 1945 zatčen a uvězněn. Jeho 
pokus o podvod či krádež během oku- 
pace zamýšlený k získání statusu nacis- 
tického vězně nebyl úspěšný. Po uvěz- 
nění komunisty se stal jejich informáto- 
rem a figuroval v mnoha procesech jako 
důležitý svědek. Jeho svědectví pomohlo 
k uvěznění mnoha dalších osob, často 
zcela nevinných. Ve vězení se pravděpo- 
dobně úspěšně pokusil o sebevraždu. Ač- 
koliv je mnohými zatracován, jeho po- 
zice byla velmi slabá kvůli jeho sexu- 
ální orientaci. V rušných letech po konci 
první republiky se cílem davů stávaly 
osoby s mnohem menšími odlišnostmi. 
Těžko můžeme odsuzovat jeho snahu o 
začlenění do vládnoucí vrstvy, což byli 
v jednu chvíli nacisté a později komu- 
nisté. Jeho podíl na utrpení nevinných 
lidí ovšem omluvit nelze, a proto je od- 
kazem doktora Smíchovského akcent na 
morální rozhodování v těžkých chvílích. 
Snad se nám podaří ve světle dějin obstát 
lépe než doktor Smíchovský. To budiž 
heslem každého hermetika v obtížné si- 
tuaci. 


Smrtnice e Slovanská entita, obdoba 
anděla smrti. Stařena ale i mladá žena 
třímající kosu, srp nebo větvičku. Doty- 
kem své pomůcky uspává navěky. V je- 
jím příbytku jsou rozmístěny svíce, které 
odměřují život smrtelníků. 

Software e Pro magickou praxi je 
možné využít moderních technologií, 
které mohou významně ulehčit některé 
typy výpočtů. Na tomto místě nebudeme 
jmenovat dílčí programy, protože budou 
v blízké budoucnosti jistě nahrazeny ji- 


Stezka levé ruky 


nými verzemi a text by tak působil zasta- 
rale. Nicméně i tradiční magikové musejí 
uznat, že velmi úmornou práci s astro- 
nomickými tabulkami, mnoha knihami a 
dílčími grafy můžeme zredukovat použi- 
tím vhodného programu. Například pla- 
netární hodiny a jejich pozice v rámci ply- 
nutí dne jsou předmětem primitivního 
výpočtu, který můžeme realizovat jed- 
noduchým programem (aplikací). Složi- 
tější astronomické výpočty zvládají volně 
dostupné programy, které snadno stáh- 
neme z příslušného úložiště. Stejně tak 
poznámky, grafy, pečeti, glyfy, znaky a 
vlastně celou magickou knihovnu mů- 
žeme nosit ve vlastním telefonu nebo 
tabletu. 


Někdy může přítomnost elektroniky 
působit během rituálu rušivě, ale exis- 
tují přístupy, které telefon či tablet bě- 
hem praxe nevylučují. Vhodné určení 
času rituálu, příprava pomůcek či kres- 
lení pečetí před vlastním rituálem může 
být téměř ve všech případech provedeno 
s pomocí elektroniky. Je třeba pozname- 
nat, že jakýkoliv program nebo aplikace 
musí být důvěryhodný, tedy skutečně 
fungující, což o mnoha volně dostupných 
programech není možné prohlásit. 

Software lze tedy úspěšně využít na- 
příklad k určení planetárních hodin, přes- 
ného času východu a západu Slunce, 
zjištění polohy planet, určení světových 
stran (i když kompas poslouží lépe) a po- 
dobně. Jistě využijeme i uložené textové 
dokumenty a obrázky k tvorbě magic- 
kého kruhu či pečetí. Zároveň je třeba 
doporučit tyto moderní pomůcky mága 
hlavně jako doplňkové, protože znalost 
nikdy nemůže být překonána vyhledá- 
váním v jakkoliv mohutné elektronické 
knihovně. 


Stezka levé ruky e Jedním z mož- 
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ných dělení magie je do jisté míry umělé 
dělení na stezky levé a pravé ruky. V 
tomto pojetí je pravá ruka spojena s do- 
sažením ideálu odříkáním, pílí, prací, řá- 
dem a tradicí. Levá ruka je spojena se 
„sobeckým“ uspokojením sebe sama. 


Obrázek 245: Součástí stezky levé ruky je 
sexuální styk s démony. 


Stezky nelze zaměňovat za bílou a 
černou magii, což je samo o sobě ne- 
smyslné dělení. Stezka levé ruky je spo- 
jena s oproštěním se magika od společen- 
ských norem. Je naplněním thelemického 
hesla (A. Crowley) Dělej, co ty chceš, ať je 
celý zákon. Neboli, cokoliv je tvým cílem 
nebo touhou, konej tak, abys toho dosáhl. 
Tento princip je nutné rozšířit o libertari- 
ánský dodatek, který by se dal shrnout 
jako: Dělej cokoliv, pokud to nepoškodí dru- 
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hého. Nejedná se tak o hedonistický po- 
hled, spíše o zavržení tabuizovaných té- 
mat a restrikcí spočívajících pouze na tra- 
dici, většinovém mínění a společenských 
normách. Zatímco tedy ve středověku 
byl Satan, Lucifer či Lilith synonymem 
pro zlo, zkázu a pohoršení, ve stezce levé 
ruky je zcela legitimní uctívání Satana 
jako jakékoliv jiné entity. Přístup je tedy 
osvobozujícím ve smyslu integrace všech 
entit do pracovního modelu. 


Obrázek 246: Stezka levé ruky přirozeně 
integruje i homosexuální styk. 


Časté je využití technik sexuální 
magie. Praktiky se ovšem zaměřují na 
homosexuální styk, případně na anální 
styk heterosexuálního páru. Anální styk 
(sodomie) je v křesťanství chápán v jed- 
noznačně negativních konotacích. Právě 
stezka levé ruky je antagonistickým pří- 
stupem k zastaralému náboženskému po- 
hledu. Mnoho magiků se ovšem stezkou 
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levé ruky snaží pouze vymezit vůči 
svému, často majoritnímu, okolí. Jejich 
cílem je šok a zděšená reakce okolí, za- 
tímco stezka levé ruky je spíše myšlena 
jako otevření se všem možnostem. Ně- 
kteří magikové též svůj antagonismus 
přehánějí a staví se do programové opo- 
zice vůči jakékoliv převládající myšlence. 
Tak samozřejmě stezka levé ruky ztrácí 
svůj původní smysl a integrační idea je 
potlačena. Skutečně dobrý magik není ve 
všech aspektech jedinečný, naopak, ve 
svých postupech a metodách syntetizuje 
ověřené i vlastní přístupy tak, aby jeho 
cíle bylo dosaženo elegantně, účelně a 
hlavně s maximální mírou úspěšnosti. 
Stolas e Goetická entita zjevující se 
jako havran nebo sova s nepřirozeně 
dlouhýma nohama a korunkou. Po evo- 
kaci ochotně sdílí své znalosti o bylinách, 
rostlinách a cenných kamenech. 


Obrázek 247: Pečeť Stolase. 


Strážci e Skupina velice starých a 
mocných entit vyskytující se v Knize Eno- 
chově. Dle knihy se jedná o padlé an- 
děly, kteří obcovali s lidskými ženami, 
což vyústilo v Potopu světa. Potomky 
Strážců byli tzv. Nefilim. Samotný pád z 
nebes v symbolické rovině znamená vý- 
měnu božského panteonu, tedy pravdě- 
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podobně postupný zánik babylónských 
božstev a nástup nových entit. Potopa 
byla bud“ lokálním zatopením, skuteč- 
nou přírodní katastrofou omezenou na 
jistou oblast, nebo pomyslnou čistkou, 
kterou byl zánik starého panteonu zavr- 
šen. 


Padlých andělů, Strážců, je v prame- 
nech zmíněno velké množství. Mělo by 
se jednat o 200 jedinců mužského po- 
hlaví. Jména ovšem máme zaznamenána 
jen v omezeném počtu. Hlavními Strážci 
by měli být Šamjaza a Azazel, kromě nich 
pak známe některé nižší vůdce Strážců, 
kterými jsou: Aragiel, Armaros, Gad- 
reel, Baragiel, Bezaliel, Chazagiel, Koka- 
biel, Penemue, Šamsiel, Suriel a Yegon. 
Nižšími Strážci jsou Amazarak, Koka- 
bel, Ezegeel, Shamsiel, Sariel, Akibeel, 
Tamiel, Penemue, Kasdeja, Ramuell, Da- 
nel, Azkeel, Saraknyal, Asael, Batraal, 
Anane, Zavebe, Samsaveel, Sataniel, Er- 
tael, Turel, Yomvael, a Urakabarameel. 
Pravděpodobně, alespoň podle někte- 
rých zdrojů, můžeme ještě připočítat sku- 
pinu, ve které jsou Uriel, Raphael, Ra- 
guel, Michael, Zerachiel, Gabriel a Re- 
miel. Tím však naše znalost těchto en- 
tit končí, další jména jsou zahalena ta- 
jemstvím. V souvislosti se sexuální magii 
lze doporučit evokaci či invokaci Yegona. 
Azazel je vhodný k vývoji magikovy 
osobnosti, svádění a k provádění strate- 
gických rozhodnutí. 


Kontakt s touto skupinou entit je 
možné zprostředkovat pomocí iniciač- 
ního rituálu, který vypracoval Bill Du- 
vendack. Jako ideální k vytvoření pouta 
se jeví invokace Azazela. S touto entitou 
se pojí několik asociací, ze zvířat to jsou 
osel a had, možná též sup. Jako vyku- 
řovadlo se hodí myrha, kasie, kadidlo 
či skořice, svíce lze využít téměř jakéko- 


256 


Strom života 


liv, doporučeny jsou například černé či 
modré. Při vykuřování zaklínáme ilaní, 
rabuti, libbaka, litib!, což znamená „Ať 
jsou mi bohové nakloněni“. Poté je nutné 
vytvořit unikátní pečeť, kterou budeme 
pro komunikaci se Strážci používat. Její 
forma je na libovůli magika. Během ri- 
tuálu pečeť nabíjíme zaklínáním sarhu 
addissuu gitmalum, což znamená „mocný, 
jedinečný, dokonalý “. Po nabití pečeti se 
tato spálí v ohni. Následuje imaginace, 
během které imaginujeme okraj pouště s 
ohništěm v blízkosti paty hory. Zde na- 
lezneme mnoho postav v kápích s dvojici 
entit předstupujících směrem k magikovi. 
Jedná se o Hlavní Strážce — Šamjazu a 
Azazela. Nyní by měl být navázán kon- 
takt. Pokud chceme Strážce o něco požá- 
dat, uvedeme přání větou sa kat utukkima 
innat burruda namkillunima naksusunií dra- 
cos, neboli „S rukou vedenou démonem 
a Dechem Draka“. Kontakt by měl být za- 
končen zvoláním ve formě namrat urruka, 
což vyjadřuje vděčnost za poskytnutý čas 
a případné služby. 

Protože neznáme pečeti ani další de- 
taily magické praxe s těmito entitami, 
je nutné, aby magik systém Strážců čás- 
tečně rekonstruoval. K tomu je vhodné 
využití meditačních stavů, stavů změně- 
ného vědomí, kontemplace, imaginace 
a dalších standardních technik. Mnoho 
informací lze získat v literatuře, ale je 
možné, že Strážci komunikují s různými 
osobami různě, tedy unikátní rituál ke 
komunikaci je téměř pravidlem. 


Stribog e Slovanský bůh větru. Dle 
některých pramenů byl Stribog milen- 
cem Chors. 


Strom života e Kabalistický symbo- 
lický systém stvoření světa aplikovaný 
i do osobnostního rozvoje magika a dal- 
ších oblastí. Strom je rozdělen na 11 uzlů 
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- sefiry (sféry). Tyto sefiry (M1B0) jsou 
propojeny stezkami, nebo cestami, které 
reprezentují vazby mezi jednotlivými 
sférami. Každý sefirot odpovídá určité 
fázi stvoření světa, případně jisté stránce 
osobnosti (třeba podvědomí). Nejvyšší 
sefirot se nazývá Koruna (Keter) a před- 
stavuje nekonečnou energii ve své nej- 
čistší podobě a prvotní impuls tvoření. 
Pod Keterem jsou sefiry Chochma a Bina. 
Chochma je dynamický princip usměr- 
ňující energii z Keteru. Bina je ženský 
princip, ochlazující a formující energii v 
hmotu a strukturu. Pod těmito sefiry se 
nechází Hlubina, která je odděluje od dal- 
ších uzlů. Nejníže je Malchut, který repre- 
zentuje vlastní fyzickou realitu, nebo vě- 
domé já. Jednotlivé sefiry lze asociovat i 
s objekty Sluneční soustavy a samotné se- 
firy jsou propojeny stezkami. Sefira Daat 
(skrytá sefira) byla do systému zařazena 
dodatečně a bývá asociována s Plutem. 
Kromě sefirotického stromu existuje i 
symetrická verze klifotická (Strom smrti), 
do které se vstupuje snad právě přes 
tajnou sefiru Daat, případně Sétovými 
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tunely spojujícími jednotlivé sefiry a 
klify. Zatímco sefiry reprezentují veskrze 
kladné principy (deset božích emanací), 
klifoty jsou spojovány s negativními 
aspekty existence. Tato odvrácená strana 
stromu (Sitra Achra) je přístupná dosta- 
tečně odvážným magikům, i když se 
zde mohou setkat s nemilými obyvateli. 
Například dle Kariky je představa křes- 
ťanského pekla reprezentována martic- 
kou klifou Golochab, kde nacházíme vý- 
jevy popsané v Danteho Božské komedii. 
Jedná se tedy o pouštní oblast s bytostmi 
týrajícími přítomné duše a klifa samotná 
je spojena s destrukcí, silou, zabíjením, 
krví, sexem a dominancí. Populární před- 
stava pekla tedy pravděpodobně vznikla 
po nechtěné či velmi emotivní návštěvě 
této klify. Využití Golochab v praxi se- 
xuální magie se zcela nedoporučuje, pro- 
tože vede k sadismu, masochismu, zná- 
silněním a dalším zavrženíhodným prak- 
tikám bez potřebného konsensu všech 
účastníků rituálu, což se projeví zvlášť v 
období silného vlivu této klify. 


Strom života Strom života 


Obrázek 248: Sefirotický Strom života. 
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Obrázek 249: Strom života a jedna z verzí Stromu smrti. 
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Suceubus 


Suceubus 


Sefira Klifot Patronát Anděl sefiry © Démon klify 
Kether Taumiel | Neptun, Pluto Metatron | Naedis, Brugel 
Chokmah Ogiel Zvířetník, Uran Raciel Pagros 
Binah Satariel Saturn Zafkiel Zazel, Eišeth 
Chesed © Gog šekelo Jupiter Zadkiel Hismael 
Geburah © Golochab Mars Kamael Barcabel 
Tiphareth © Tagiriron Slunce Rafael Sorat 
Netzach | Oreb zerek Venuše Haniel Kedemel 
Hod Samael Merkur Michael Taftartarat 
Yesod Gamaliel Měsíc Gabriel Chašmodaj 
Malkuth - elementy Sandalfon Lilith 


Tabulka 7: Sefiry a klify — jejich patronát, anděl a démon (jedna z verzí). 


Succubus e Démonická entita navště- 
vující mužské magiky v noci za účelem 
sexuálního spojení (ženské magiky na- 
vštěvuje incubus). Succubus je démon 
Žijící z energie uvolněné během sexuál- 
ního styku. Jako koncentrovanou energii 
si pak odnášejí— ale není to pravidlem — 
semeno magika. Succuby jsou beztvaré a 
jejich vzhled během interakce závisí na 
konkrétním magikovi. Svůj vzhled při- 
způsobují preferencím magika tak, aby 
dosáhly jeho erekce. Detailní pohled pro- 
zradí, že u succuby přetrvává nějaká 
forma zvířecí podoby — succuby mohou 
mít pařáty, ocas, rohy či žábry. Někdy pů- 
sobí jen ve snech, jindy se materializují a 
je možné s nimi interagovat i v bdělém 
stavu. Některé probudí magika felací, 
jiné čekají na svolení k sexu. Jsou známy 
případy, kdy succuby nutí magika k pro- 
vedení orálního sexu, přičemž jejich po- 
hlaví je ledově studené. Některé succuby 
s magikem interagují do okamžiku vyvr- 
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cholení, jiné těsně před orgasmem odchá- 
zejí, rozplývají se. Často je magik probu- 
zen succubou sedící na jeho hrudi, popi- 
sováno je těžké dýchání až dušení (Obr. 
250). 


Succuby se nevyskytují pouze v 
hebrejské nebo křesťanské mytologii, 
můžeme se s nimi setkat dokonce i v 
budhismu, případně je nalezneme v pře- 
dislámské arabské literatuře. Tyto en- 
tity jsou tedy nezávislé na magickém 
systému, jejich působení nemůžeme za- 
nedbat v jakékoliv magické praxi. To je 
dáno přirozeným rozmnožovacím pu- 
dem, který nelze odstranit, ale lze jej mo- 
dulovat či usměrnit žádoucím směrem. 
Pro zdravý rozvoj sexuality jsou však 
succuby nevhodné, vždy mějme na pa- 
měti, že pracujeme s démonickou entitou. 
V určité magické praxi, která klade důraz 
na asketismus, je styk se succubou vylo- 
ženě nevhodný. Tato praxe však spíše 
souvisí s křesťanským mysticismem a 
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Suceubus 


dalšími systémy, které pro úspěch ma- 
gické operace vyžadují odpírání i jinak 
přirozených potřeb. Typicky kromě se- 
xuální abstinence doporučují půst či sa- 
motu. Jiné systémy, jako je magie cha- 
osu, ale tyto sebetrýznivé praktiky nevy- 
žadují. 


Obrázek 250: Probuzení succubou. 


Vlastní odchod succuby může být 
velmi efektní, ale existují i méně ná- 
padné způsoby, kdy se succuba jen ná- 
hle odhmotní. Succuby operují obvykle 
samotné, ale je možné se setkat i s více 
succubami najednou. Po orgasmu je ty- 
pická únava a nedostatek energie, což je 
způsobeno succubou. Succuby vyhledá- 
vají jedince, kteří se připravují na důle- 
žité rituály půstem a zdrženlivostí. Tito 
jedinci jsou pro succuby zvláště přitažliví 
a sexuální abstinence celé interakci jen 
napomáhá. Pohlaví succub může být ne- 


Suceubus 


určité, některé z nich se pyšní oběma po- 
hlavími. Vzhled a pohlaví succuby se na- 
víc může během interakce měnit. Podoba 
succuby kopíruje vzhled, který magikovi 
připadá jako maximálně vzrušující. In- 
terakci se succubou lze s jistým trénin- 
kem vyvolat, častěji ovšem přicházejí ne- 
čekaně. Succuby nejsou při odmítnutí 
agresivní. Obvykle krátce naléhají a před- 
vádějí své přednosti magikovi, aby do- 
šlo k jeho vzrušení, ale po chvilce své 
úsilí vzdávají. Při neustávajícím obtěžo- 
vání se doporučuje zaštítění se jednou z 
královen succub, případně se pokusit o 
evokaci. Královnami succub jsou Lilith, 
Eisheth, Agrat bat Mahlat a Naamah. 


Obrázek 251: Typické vyčerpání po styku 
se succubou. 


Při evokaci je nutné praktikovat se- 
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xuální magii a královnu succub přilákat 
kalichem se semenem. Ideální je semeno 
několika magiků získané kněžkou, která 
je také jediná způsobilá ke komunikaci s 
Lilith a dalšími královnami. Kněžka musí 
královnu evokovat během sexu, nikdy 
ovšem nesmí evokovat v misionářské po- 
loze. Daleko úspěšnější je evokace, při 
které magik leží a kněžka během spojení 
sedí na jeho bedrech. Během rituálu je 
vhodné spálit pečeť Lilith v připravené 
nádobě, pečeť by měla být znázorněna 
na panenském pergamenu (pergamen z 
kůže nenarozeného zvířete). Případně je 
možné využít papíru, který ovšem nebyl 
vytvořen nějakým masovým industriál- 
ním procesem. 


Obrázek 252: Succubus — umělecká před- 
stava. 


Sudičky e Slovanští duchové osudu. 
Jedná se nejčastěji o trojici duchů, i když 


Svantovít 


v některých verzích je Sudička jediná. 
Obvykle je Sudička oblečena v bílých, 
průsvitných šatech. Po narození dítěte 
rozhodují Sudičky o osudu novorozence. 
Určují délku jeho života, způsob smrti, 
nadání i zlozvyky. Sudičky je potřeba 
uctít, aby neurčily strastiplný osud. Na 
stolek s bílým ubrusem se položí chléb, 
sůl, máslo a trochu piva. Stolek by měl 
být osvětlen svíčkami. Novorodička je 
obvykle Sudičkami uspána, samotné Su- 
dičky zahlédne jen málokdo. Pokud jsou 
spatřeny, Sudičky uvidí spíše návštěva 
rodiny, nikoliv člen rodiny. 

Surgat e Démonická entita nízkého 
ranku zmíněná v Grimorium Verum. 
Jeho hlavní kompetencí je otevírání li- 
bovolně složitých zámků. Při vyvolání 
může Surgat nabídnout magický kámen. 

Svarožic e Slovanský bůh ohně, syn 
boha Svaroga (někdy ztotožňován s Daž- 
bogem). 

Svantovít e Jeden z hlavních bohů 
Slovanů, jehož posvátným zvířetem je 
bílý kůň. Centrem uctívání Svantovíta 
byla ve 12. století Rujána, slavný San- 
tovítův chrám zde byl zničen dánským 
králem Valdemarem v roce 1168. Jméno 
Svantovíta může být přeloženo jako 
„Mocný pán“. Svantovít bývá zobrazo- 
ván s picím rohem, z rohu naplněného 
vínem se i věštilo (bohatost úrody). V 
chrámu na Rujáně měla socha Svantovíta 
čtveřici hlav, dvě hledící kupředu, dvě 
dozadu. V pravici Svantovíta byl umís- 
těn picí roh, který byl kněžím (žrec) v 
jarních měsících naplněn vínem nebo me- 
dovinou. Postupné vysychání tekutiny 
umožňovalo předpověď úrody — malé 
množství tekutiny reprezentovalo chu- 
dou úrodu. Levou ruku měl Svantovít po- 
loženou na boku. Před oslavou úrody na 
konci léta byl chrám vysvěcen a uklizen 


Svarga 


kněžím, který dýchal pouze mimo chrám. 
Cílem bylo zabránění znesvěcení chrámu 
dechem smrtelného člověka. Kněz tak bě- 
hem práce zadržoval dech a nadýchnout 
se chodil před chrám. Kněz se též scho- 
vával za obrovský upečený koláč, pokud 
byl publikem spatřen, úroda byla pova- 
žována za slabší. 

Tato entita představovala boha bohů, 
hlavní postavu slovanského panteonu. 
Legendy zmiňují i lidské oběti, obvykle 
docházelo k obětování křesťanů. 

Svarga e Slovanský symbol solárního 
kultu. Již z názvu je zřejmá souvislost s 
bohem Svarogem. 


vá 


Obrázek 253: Svarga, symbol solárního 
kultu Slovanů. 


Svatá jména e Výrazy pro prastaré 
bohy, které jsou využívány především v 
bílé magii. Využívá se jich během vyývo- 
lávání nebeských duchů. Rituál by měl 
obsahovat část, ve které jsou recitována 
svatá jména v následujícím pořadí. 

EL, ELOHIM, ELOHO, ELOHIM, SE- 
BAOTH, ELION, EIECH, ADIER, EIECH, 
ADONAJ, JAH, SADAJ, TETRAGRAM- 
MATON, SADAJ, AGIOS, O, THEOS, 
ISCHIROS, ATHANATHOS, AGLA. 
Amen. 
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Svěcená voda 


Svatá jména nelze zaměňovat za Boží 
jména, což jsou numerické kombinace 
písmen v kabale — třeba dvaasedmdesáti 
písmenné boží jméno. 

Svěcená voda e Pro potřeby evokace 
a pro zažehnávání v místě temných sil 
či jen pro rituální potřeby se často vyu- 
žívá svěcená voda. Vodu je možné získat 
z chrámu, kde je k dispozici věřícím, pří- 
padně lze vodu vyrobit. Oficiální nara- 
tiv vyžaduje přípravu svěcené vody kně- 
žím, ale pro některé účely zcela jistě po- 
stačí voda připravená jakoukoliv osobou. 
Do nádoby s vodou se vkládá růženec 
nebo spodní část svíce. Následně je nutné 
provést zaříkání, nejlépe v latině. Česká 
verze zní: Požehnaný jsi, Bože, Otče vše- 
mohoucí, ty jsi zjevil, že Kristus je tvůj 
milovaný Syn, a těm, kdo v něho uvěřili, 
dáváš křestní koupelí účast na svém ži- 
votě. Požehnaný jsi, Bože, jednorozený 
Synu, Ježíši Kriste, tys na sebe vzal hří- 
chy světa a sestoupils do vod Jordánu, 
abys nám ukázal, že voda je znamením 
vnitřní očisty. Požehnaný jsi, Bože, Du- 
chu Svatý, ty jsi spočinul na Kristu, když 
přijal křest pokání, a tvým působením se 
V nás upevňuje a obnovuje milost, kte- 
rou jsme přijali na křtu. Ať nám pokro- 
pení touto vodou připomene náš křest, 
abychom žili novým životem, věrně ko- 
nali svou službu a jednou aby se ina nás 
zjevila Boží sláva. Skrze Krista, našeho 
Pána. 


Latinská formule zní: Exorcizo te, cre- 
atura aguae, in nomine Dei Patris omni- 
potentis, et in nomine Jesu Christi, Fi- 
lii ejus Domini nostri, et in virtute Spi- 
ritus Sancti: ut fias agua exorcizata ad 
effugandam omnem potestatem inimici, 
et ipsum inimicum eradicare et explan- 
tare valeas cum angelis suis apostaticis, 
per virtutem ejusdem Domini nostri Jesu 
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Christi: gui venturus est judicare vivos 
et mortuos et seculum per ignem. Deus, 
gui ad salutem humani generis maxima 
guaegue sacramenta in aguarum substan- 
tia condidisti: adesto propitius invocatio- 
nibus nostris, et elemento huic, multimo- 
dis purificationibus preeparato, virtutem 
tuaebenedictionis infunde; ut creatura 
tua, mysteriis tuis serviens, ad abigendos 
daemones morbosgue pellendos divinae- 
gratisesumat effectum; ut guidguid in do- 
mibus vel in locis fidelium haec unda re- 
sperserit careat omni immunditia, libere- 
tur a noxa. Non illic resideat spiritus pes- 
tilens, non aura corrumpens: discedant 
omnes insidioelatentis inimici; et si guid 
est guod aut incolumitati habitantium in- 
videt aut guieti, aspersione hujus aguaee- 
ffugiat: ut salubritas, per invocationem 
sancti tui nominis expetita, ab omnibus 
sit impugnationibus defensa. Per Domi- 
num, amen. 

Před magickým rituálem můžeme 
svěcenou vodu společně s vykuřováním 
využít k očištění místnosti a pomůcek 
před vlastní magickou prací. Nejdříve 
magicky působíme na samotnou vodu 
a kuřidlo: 


O Theos omnipotens gui de nihilo 
cuncta creasti, per virtutem tuorum inef- 
fabilium nominum Erigion, Adonai, Elo- 
him, da his creaturis guas ad nostrum 
usum efficaciam ut alia omnia possui 
purrificare, sanctificare per aspersionem 
et adorationem sutate precor fausto, faus- 
tagon, Barochedio, Gedi, Godita, Maton, 
Igion *Amen. 


Poté pokropíme vodou místnost, pře- 
devším pak rohy místnosti, a obcházíme 
oratoř s kuřidlem. Při této činnosti zaří- 
káváme: 

Agathos misericors, Agathos potens, 
Agathos terribilis, gui per tuum Cheru- 
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bim Sachiel Aormatium Romphia Proto- 
phas, vim peccatorum expulisti, paradiso 
deliciarum, pariter expulsa ex hoc loco 
cuncta noxia et hume sanctifica mundo, 
ut sis idoneus meis operationibus et de- 
bectabilis bonis spiritibus guos invocabo 
ad meum juvenem; sic precor Tanton, 
Tantazon, Barachedio, Gedita, Maton, 
Igion *Amen. 


Nakonec se přesuneme k oltáři a po- 
kropíme vodou pomůcky, kuřidlo umís- 
tíme na oltář. Závěr očištění je spojen se 
zaříkáváním: 

Athanatos, sapientissime artifex, gui 
Moisi jussisti ut fabricaret omnia guae 
ad usum tabernaculi debebant intervire 
et sanctiřicare ea; infunde hii omnibus 
talem virtutem et efficaciam ut mihi spe- 
ranti feliciter iusserunt. Sic te precor Teu- 
ton, Tentazon, Barachedio, Gedila, Ma- 
ton, Igion. *Amen. 


Symbol e Zkratka či šifra rozsáh- 
lého pojmu. Ve vědě využíváme velké 
množství definovaných symbolů, které 
představují objekty či operace, příkla- 
dem je třeba znak pro laplacián či ope- 
rátor nabla. Symboly v magii jsou vy- 
užívány podobným způsobem, na roz- 
díl od transparentní vědy ovšem mo- 
hou plnit i funkci šifry. Některé sym- 
boly jsou obecně známé, řekněme defino- 
vané. Jiné symboly jsou užívány jako pri- 
vátní znaky, jejichž význam není obecně 
znám. Někdy je tedy aktérům rituálu vý- 
znam symbolů vysvětlit a popsat. Pro 
vlastní pracovní modely můžeme do- 
konce známé symboly předefinovat a 
vložit jim nový význam. Existují dva pří- 
stupy, kdy první lpí na rigidním dodržo- 
vání psaných pravidel, definic, modelů a 
symbolů — toto je řekněme tradiční cesta. 
Druhý přístup je založen na osobní svo- 
bodě, která umožňuje vlastní definice a 
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cesty — příkladem je třeba magie cha- 
osu. První přístup je platonický a před- 
pokládá hlubší význam symbolů. Druhý 
přístup předpokládá, že symbol získá vý- 
znam až jeho využitím magikem. Symbol 
tak představuje prázdnou nádobu, kte- 
rou magik naplní vlastním obsahem. 


Obrázek 254: Symbol s dostatečně očivid- 
ným významem. 


Symbolika magické praxe přímo vy- 
bízí k respektování tradiční cesty dopl- 
něné o nové významy, kterými si magik 
pracovní model personifikuje. Oba pří- 
stupy lze tedy kombinovat do ucelené, 
soukromé formy. Stejný postup lze zvo- 
lit v případě pečetí, které u mnoha za- 
čínajících magiků představují neměnný 
podpis entit. Ve skutečnosti je pečeť jen 
prázdným symbolem, který magik na- 
plní během imaginace. Stejně tak lze tvo- 
řit i vyvolávací formule a podobné pro- 
středky evokací. Někdy lze tímto způso- 
bem vytvořit celý magický jazyk s vlastní 
abecedou, symbolikou a pracovním mo- 
delem. Magická praxe tedy není rigoróz- 
ním postupem, spíše je jevištěm, na kte- 
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rém praktikující magik tvoří svůj pří- 
běh. Pro tvorbu vlastních symbolů je též 
možné využít transempirické entity, jed- 
nou z nich je Zophas, který se může po- 
dílet na tvorbě pečetí či pantaklů. 


Šala e Mezopotámská bohyně deště. 
Tato entita bývá zobrazována nahá, sto- 
jící na zádech Iva a se symbolickými 
blesky v ruce. Její hlavní kompetencí je 
déšť ve všech jeho podobách. Někdy je 
růst plodin, jako je obilí, zobrazován v 
podobě sexuálního styku Šaly a jejího 
manžela Adada (Adad je mezopotámské 
božstvo též spojené s deštěm). 

Šalamoun e Biblický král ze staro- 
zákonní tradice, v Koránu též prorok 
známý jako Sulejman. Tato biblická po- 
stava představuje archetyp moudrého 
vládce a magika. Jeho vláda je zhruba da- 
tována do let 970 až 931 před Kristem. Ša- 
lamoun byl synem Davida, který se svým 
vztahem s Batšebou znelíbil bohu, mimo 
jiné tím, že s Batšebou žil ještě během je- 
jího manželství s jiným můžem, kterého 
poslal do války, kde zahynul. Poté bůh 
Davidovi za hříšné chování usmrtil pr- 
vorozeného syna. Pozdějším synem byl 
Šalamoun, jehož jméno znamená „mír“, 
tedy znovu nastolené přátelství Davida s 
bohem - odpuštění. 

Šalamoun miloval ženy a traduje se, 
že měl 700 manželek a 300 společnic 
(konkubín). Jeho manželkou byla i dcera 
egyptského faraona a svazek vedl k upev- 
nění vztahu mezi izraelským králov- 
stvím a Egyptem. Ke stejnému účelu slou- 
žily i svazky s ostatními manželkami, kte- 
rým Šalamoun dokonce povolil import 
jejich vlastních náboženství, což Bible 
zrovna nekvituje z pochopitelných dů- 
vodů. Známá je i romantická epizoda Ša- 
lamouna s královnou ze Sáby, která snad 
vedla k početí syna Menelika, zaklada- 


Šalamoun 


tele dynastie vládnoucí v Etiopii téměř 
3000 let. V jiné verzi příběhu je synem 
zakladatel linie vedoucí k Nebukadnesa- 
rovi II., který zbořil tzv. První chrám v Je- 
ruzelému, postavený právě Šalamounem. 
Ke konci života je Šalamoun tak ovlivněn 
svými manželkami, že začne uctívat Ištar 
a snad i Molocha, namísto hebrejského 
boha. Po smrti se navíc Izrael rozpadá a 
koalice jednotlivých izraelských kmenů 
přestává fungovat. 


Obrázek 255: Šalamounův pentakl [7]. 


Šalamoun je znám jako velmi mocný 
král ovládající démony. Jeho hlavním 
nástrojem byl speciální prsten s pen- 
tagramem (někdy se uvažuje o Davi- 
dově hvězdě, která je ovšem s Izrae- 
lem spojována až daleko později). Šala- 
moun prsten využíval k ovládání Asmo- 
dea, krále démonů, a prsten mu byl da- 
rován archandělem Michaelem. Dle le- 
gendy Asmodeus přivedl do Jeruzalému 
dvouhlavého muže, který zde zplodil ně- 
kolik dětí, přičemž jedno z nich mělo 
dvě hlavy. Při dělení dědictví toto dvou- 
hlavé dítě požadovalo dvojitý podíl a 
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spor se dostal až k Šalamounovi, který 
rozhodl o jediném podílu i pro dvouhla- 
vého potomka. Asmodeus se dle legend 
dostane i k prstenu, který jej poutá a sva- 
zuje. Následně Šalamouna pozře a vy- 
plivne mnoho set mil daleko do moře. 
Prsten spolkne ryba a Šalamoun se za- 
chrání v přístavním městě. Začne praco- 
vat v královské kuchyni a zamiluje se 
do něj dcera krále. Král oba dva vypudí 
z města a když Šalamoun koupí rybu v 
přístavu, aby se s princeznou navečeřel, 
uvnitř ryby nalezne prsten. S obnovenou 
silou se pak vrací do Jeruzalému, kde 
znovu spoutá Asmodea. Šalamoun též 
komunikuje s dvěma padlými anděly — 
Uzzou a Azzazelem, kteří mu sdělí nejta- 
jemnější moudrosti. Dle Koránu pak spo- 
lupracuje s anděli Harutem a Marutem 
(pravděpodobně zoroastriánští archan- 
dělé Haurvatat a Ameretat). Dle další le- 
gendy Šalamoun během cesty astrálem 
objeví chrám bez vstupních dvěří. Po 
diskusi s trojicí orlů starých mnoho set 
let je instruován, aby vchod hledal pod 
vrstvou písku na západní straně chrámu. 
Uvnitř chrámu nalezne sochu se stříbr- 
nou tabulkou, na které je napsáno, že 
existoval mocný vládce, který vládl mi- 
lionům lidí a přesto nedokázal přemoci 
anděla smrti. 


Šamjaza 


Obrázek 256: Tajná Šalamounova pečeť 
dle Lemegetonu. 


Známou knihou je Šalamounův Tes- 
tament, ve kterém král spoutá démona 
Ormiase a následně i pekelného prince 
Belzebuba. V knize je popsáno 36 dé- 
monů a formule, které je poutají. Je- 
den z démonů Šalamounovi sdělí, že 
jej skutečně ovládne pouze muž zro- 
zený z panny a ukřižovaný židy, což je 
jasná (pozdější) křesťanská vsuvka. Ša- 
lamoun se též setká se sedmi démonic- 
kými sestrami — sedm smutných sester 
je řecká mytologická představa asocio- 
vaná s Plejádami. Tato hvězdokupa ob- 
sahuje mnoho hvězd, ale prostým okem 
je vidět pouze sedm z nich. Dalším dé- 
monem je zjevně Lilith, zde ovšem vý- 
stupuje pod jménem Obizuth (nebo Aby- 
zou). Zajímavostí je démon Abizithibod, 
který pomohl egyptským kouzelníkům 
během magické operace s Mojžíšem. V 
této operaci jsou zmíněny magické hole, 
které se mění na hady. Dle Testamentu 
byl právě Abizithibod entitou vyvolanou 
egyptskými magiky. Kniha je zakončena 
přiznáním Šalamouna k uctívání jiných 
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bohů než boha hebrejského výměnou za 
sex s krásnou ženou z Šunemu. Když má 
obětovat novým bohům, jen v pěsti roz- 
drtí pětici lučních koníků. Pak je však 
jeho jméno a odkaz odsouzen k posmě- 
chu. Šalamoun čtenáře varuje, že upřed- 
nostněním vášně a sexu zradí svou víru 
a dopadne jako nešťastný král. 


Obrázek 257: Šalamounova dvojitá pečeť 
dle Lemegetonu [Z]. 


Mnohem později pak vzniká kniha 
Klíčky Šalamounovy (Clavicula Salomo- 
nis Regis), známé také jako Lemegeton. 
Tato kniha je ovšem Šalamounem pouze 
zaštítěna a její vznik datujeme do polo- 
viny 16. století. 

Šamjaza e Velmi mocný padlý anděl 
- Strážce. Někdy je tento démon uváděn 
jako Samjaza, Semjaza, Šemhazaj, Azza, 
Uzza, nebo Ouza. Entita byla vůdčí osob- 
ností Strážců, kteří se sexuálně spojili s 
lidskými ženami. Sám byl otcem Ohji 
a Hahji, takzvaných Nefilim, tedy po- 
tomků padlých andělů a lidských žen. 
Šamjaza je pravděpodobně pozůstatkem 
staršího panteonu, který byl transformo- 
ván do podoby démona. Ostatně, jakéko- 


Šedimové 


liv božstvo se v očích vyznavače konku- 
renčního náboženství stává démonem. 


Šedimové e Veskrze zlé entity vysky- 
tující se V judaismu. Jejich původ není 
zcela znám, možná se jedná o potomky 
Lilith, případně jde o výsledek sexuál- 
ního spojení Naamah a Azazela. Jejich 
zjev se může měnit, také ovšem mohou 
být neviditelní. Původně se termínem Še- 
dimové (hebr. D1) označovali cizí bož- 
stva, nejednalo se tedy o démony, ale o 
konkurenční entity. 


Šem ha-mforaš e Dle Magia Inna- 
turalis jde o jména 72 géniů, která se 
modrou barvou píší do vnější části ma- 
gického kruhu (do prostředního kruhu 
se píše Evangelium svatého Jana a do 
vnitřní části pak výroky ze Starého a 
Nového zákona). Jména těchto 72 géniů 
jsou Vehujah, Jeliel, Sitael, Elemjah, Ma- 
hasjah, Lelahel, Achajah, Kahetel, Aziel, 
Aladjah, Lauvjah, Hahajah, Jezalel, Me- 
bahel, Hariel, Hakamjah, Lavjah, Keliel, 
Lavivjah, Pahaljah, Nelchael, Jejajel, Me- 
lahel, Hahujah, Nithajah, Haajah, Jera- 
tel, Sehejah, Rejiel, Omael, Lekabel, Va- 
sarjah, Jehujah, Lehajah, Kevakjah, Mena- 
del, Aniel, Haamjah, Rehael, Jejazel, Ha- 
hahel, Mikael, Veuljah, Jelahjah, Sealjah, 
Ariel, Asaljah, Mihael, Vehuel, Daniel, 
Hahasjah, Imamjah, Nanael, Nithael, Me- 
bajah, Pojel, Nemamjah, Jejalel, Hara- 
hel, Micrael, Umabel, Jehahel, Anauel, 
Mehiel, Damabjah, Manakel, Ejael, Habu- 
jah, Rochel, Jabamjah, Hajajel, Mumjah. 


Evangelium svatého Jana zní (psáno 
červenou barvou, ideálně krví holuba či 
beránka): In principio erat Verbum, et Ver- 
bum erat apud Deum, et Deus erat Verbum. 
Hoc erat in principio apud Deum. Omnia per 
ipsum facta sunt: et sine ipso factum est ni- 
hil, guod factum est: in ipso vita erat, et vita 
erat lux hominum: et lux in tenebris lucet, 
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et tenebra eam non comprehenderunt. Fuit 
homo missus a Deo, cui nomen erat Joannes. 
Hic venit in testimonium, ut testimonium 
perhiberet de lumine, ut omnes crederent per 
illum. Non erat ille lux, sed ut testimonium 
perhiberet de lumine. Erat lux vera, gua illu- 
minat omnem hominem venientem in hunc 
mundum. In mundo erat, et mundus per ip- 
sum factus est, et mundus eum non cognovit. 
In propria venit, et sui eum non receperunt. 
Onotguot autem receperunt eum, dedit eis 
potestatem filios Dei fieri, his, gui credunt in 
nomine ejus: gui non ex sanguinibus, negue 
ex voluntate carnis, negue ex voluntate ori, 
sed ex Deo nati sunt. Et Verbum caro factum 
est, et habitavit in nobis: et vidimus gloriam 
ejus, gloriam guasi Unigeniti a Patre, ple- 
num gratia et veritatis. 


Vnitřní kruh pak vyplníme výrokem: 
Semen mulieris conteret caput serpentis! San- 
guis Jesu Christi emundat nos ab omnibus 
peccatis! 


Šechina e Ženský aspekt JHVH, fe- 
minní polarita boha. Ač to může znít pře- 
kvapivě, hebrejský bůh je ženat a jeho 
manželkou je právě Šechina. Ve Starém 
zákoně se s touto entitou nesetkáme, ale 
v kabale a v rabínské literatuře vystupuje 
ženský element boha doplňující Stvoři- 
tele do úplné podoby. Dle legendy síd- 
lil JHVH s Šechinou v jeruzalémském 
chrámu, ale po jeho zničení opustil Zemi, 
kde zůstává Šechina. Ta se objevuje při 
určitých příležitostech, jako jsou soudy 
či hromadné modlitby. Také se traduje, 
že dlí u nemocného člověka v blízkosti 
jeho hlavy, kde by se tedy neměl nikdo 
zdržovat, protože tak narušuje léčebný 
proces. Šechina se zjevuje jako truchlící 
žena nebo jako holubice. Zvlášť vhodné 
je využití evokace Šechiny v náročných 
rituálech, ve kterých se potřebujeme za- 
štítit významnými autoritami a ochránit 


Šeol 


Šotek 


se tak proti nebezpečným entitám. 

Šeol « Transempirická entita v 
judaismu. Často se ztotožňuje s peklem, 
tedy lokalitou. Ve skutečnosti jde o moc- 
nou entitu podsvětí srovnatelnou s egypt- 
ským Usirem. Jako peklo pak předsta- 
vuje temné místo bez jakékoliv aktivity, 
tedy bez démonů, kotlů, ohně a dalších 
atributů martické protisféry, která odpo- 
vídá křesťanskému peklu. 

Šotek e Slovanská entita ochraňující 


stáda a okolí domácnosti. Šotek se líhne 
z vajec černé husy. Entitu je nutné udr- 
žovat v přátelském vztahu, jinak ublíží 
domácímu zvířectvu, nebo třeba způ- 
sobí, že krávy dojí krev namísto mléka. 
Z každého jídla uvařeného nebo usmaže- 
ného v domácnosti se musí odložit část, 
která se Šotkovi obětuje. Pokud je Šot- 
kovi často obětováno, stará se o zdraví 
domácích zvířat. 


Obrázek 258: Umělecká představa plná populárních mýtů o rituální sexuální magii. 
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Sotek 


života a anatomie lidského těla. 


ého stromu 


Obrázek 259: Analogie sefirotick 
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Tartaros 


Tabiti e Sarmatská bohyně ohně a 
ochránkyně zvířat. Zjevuje se v podobě 
psa nebo havrana a platí za ochránkyni 
veškerého zvířectva. Někdy se po evo- 
kaci zjeví jako žena s hadím ocasem a 
rudými vlasy. Každý lovec chce mít Ta- 
biti nakloněnou, aby byl jeho úlovek bo- 
hatý. 

Tages e Etruský bůh podsvětí. 


Tami e Mocný démon iluzí. Pro jeho 
vyvolání se nejlépe hodí noc desátého 
dne lunárního cyklu. Vyvolání by mělo 
být provedeno v nějaké opuštěné oblasti 
a mimo zastřešenou oratoř. 


Tamon e Démon z Oberonovy knihy, 
který je po vyvolání velmi dobrým rád- 
cem v oblasti kamenů a rostlin. Entita 
po evokaci dokáže určit polohu ztrace- 
ných pokladů. O podobě tohoto démona 
nejsou bližší informace, některé zdroje 
uvádějí, že se zjevuje v podobě kozy. 

Tamor e Démon spojený s elementem 
ohně. Tato entita se zjevuje v podobě oh- 
nivého muže a po evokaci učí magika 
umění astronomie, rétoriky či hudby. Dé- 
mon je zmíněn v Knize Oberonově. 

Tanit e Hlavní punská bohyně, man- 
želka Ba'al Hammona. Ačkoliv o této 
entitě není mnoho informací, jisté je, že 
byla uctívána v Kartágu. Společně se 
svým manželem tvořili hlavní božský 
pár. Dodnes se můžeme setkat se sym- 
bolem, který je s Tanit asociován. Někteří 
jej považují za formu ankhu, staroegypt- 
ského kříže. Jiní v symbolu vidí lidskou 
postavu či mocný ochranný amulet. 
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Obrázek 260: Symbol asociovaný s Tanit. 


Taob e Mocný démon iluzí a úskoků. 
Jeho hlavní kompetencí je vznik zami- 
lovanosti u libovolné osoby vůči magi- 
kovi. Dokonce je schopen upravit po- 
stavu dané osoby tak, aby byla dosta- 
tečně atraktivní. Po sexuálním styku s 
touto osobou je schopen zajistit neplod- 
nost spojení a po takovém démonickém 
styku tedy nezůstávají nepříjemné ná- 
sledky. Dále je schopen učinit magika ne- 
viditelným. 

Taraor e Démon schopný tvorby 
pláště neviditelnosti. Bohužel, takto vy- 
tvořený plášť je velmi nebezpečný a v 
řádu dnů svého nositele zabije, pokud 
není ošetřen ochranným rituálem a dal- 
šími procedurami. K vyvolávání Taraora 
využíváme noci za přibývajícího měsíce. 

Tartaros e Bůh i lokalita, řecká verze 
podsvětí. Dle Platóna je Tartaros hluboko 


Tartarouél 


pod zemí, tak hluboko, jak je nebe vzdá- 
leno od země opačným směrem. Těžká 
kovadlina by při upuštění do hlubiny 
Tartaru padala devět dní a nocí. V této 
řecké verzi pekla bylo dle legend mnoho 
monster a démonů, včetně lidí, jako byl 
Sisyfos nebo Ixión. 

Tartarouél e Démon zmíněný v gri- 
moáru Hygromanteia. O podobě démona 
není nic známo a jeho kompetence jsou 
obestřeny tajemstvím. Jediným známým 
faktem je spojitost entity s Měsícem, což 
může usnadnit evokaci. 

Taru e Entita z perské mytologie. Zlý 
démon, který společně se Zarikou vystu- 
puje v mnoha legendách. Taru by měl 
být bůh hladu, kdežto Zarika je bohem 
žízně. Zarika je znám tvorbou jedů, které 
Taru vkládá do rostlin a živočichů, jako 
jsou hadi. Při evokaci Taru je nutné obutí 
pouze jedné nohy, protože je chůze s jedi- 
nou botou považována zoroastriány za 
velmi hříšnou. 

Tatahatia e Mocný démon vědy, 
umění a moudrosti. Je schopen ochro- 
mit nepřítele, který se pak dá na útěk, a 
ovládá temnotu, tedy činí před nepřáteli 
neprostupnou stěnu tmy. 

Tefras e Mocný démon z Klíčků Šala- 
mounových. Zjevuje se jako prašný ob- 
lak ve tvaru obličeje. Jeho kompetence 
jsou spojeny s ohněm, je vnímán jako dé- 
mon zodpovědný za mohutné lesní po- 
žáry. Někdy je asociován i s horečnatými 
nemocemi. Při požárech může být spat- 
řen jako smítka popela formující se do 
tvaru postavy či tváře. Jeho přímým nad- 
řízeným je padlý anděl Azael a pronese- 
ním jména padlého anděla Tefrase zažeh- 
náme. 

Teltrion e Démon zmíněný v Knize 
Oberonově. Tato entita se vyvolává za 
účelem úspěšné krádeže. Není nutné 
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zdůrazňovat amorálnost podobného po- 
čínání. Démon je asociován s východním 
směrem. 

Thébská abeceda e Magické písmo 
zveřejněné v knize Polygraphia v 16. sto- 
letí a připisované Honoriovi z Théb. Po- 
dobně jako abecedu Malachim, Théb- 
skou abecedu můžeme s úspěchem vy- 
užít v magické praxi. Písmo lze dobře 
využít při tvorbě pečetí a dalších psa- 
ných materiálů, které například spálíme 
během rituálu, nebo zakopeme na křižo- 
vatce. Jednotlivé litery jsou znázorněny 
na konci této kapitoly (Tab. [8). 

Theutus e Démon zmíněný v Agrip- 
pově Okultní filosofii. Jedná se pravdě- 
podobně o bytost odvozenou od egypt- 
ského boha Thotha, který dal lidstvu 
čísla a numerické operace — tedy i počí- 
tání karet a podobné herní aktivity, které 
jsou s tímto božstvem spojeny. Theutus 
je ovšem zařazen do velmi zlé kategorie 
démonů nepravostí či hněvu a měl by 
obývat sefiru Binah. 

Thitodens e Démon věštění a jasno- 
zření, především s využitím zrcadel. Tato 
entita bývá evokována v okamžiku, kdy 
chceme podpořit hloubku vizí a jejich 
přesnost. 

Thor e Severský bůh hromu, též bůh 
plodnosti a zemědělství. Thor platil i za 
ochránce námořníků. Dozvuky severské 
mytologie vidíme dodnes v názvech dnů 
v týdnu, čtvrtek v anglosaských jazycích 
představuje den Thora — Thursday. Středa 
připadla Odinovi (Woden) — Wednesday, 
úterý Týrovi, pátek Freye. 

Thoth e Staroegyptský bůh moud- 
rosti, magie, vědy, písma a umění, původ- 
ním jménem snad Ezhovtej. Někdy se 
užívá titulů Pán božské řeči, Pisatel deva- 
tera bohů a Kníže pravdu určující. Bývá 
znázorňován s hlavou ibise a často zto- 


Tiamat 


tožňován s Hermem Trismegistem, pro- 
tože jej Řekové identifikovali jako svého 
boha Herma. Jeho sestrou je Sešat a mat- 
kou Ma?at. Thoth je spojován i s mumi- 
fikací, protože dle egyptské mytologie 
to byl on, kdo předal Isis magická slova, 
která pomohla spojit ostatky jejího man- 
žela — Hora. Thoth je asociován s Měsí- 
cem. Samotné zrození Thotha je mysteri- 
ozní, dle jedné z verzí unikl ze rtů boha 
Ra. Dle druhé verze se oddělil od čela 
Setha, který spolkl sperma Hora. 


Tiamat e Babylonská bohyně chaosu. 
Velmi stará a mocná entita, která bývá 
asociována s mořem, oceánem. Existují 
dva pohledy na tuto entitu i v rámci ná- 
boženských představ starého Babylonu. 
První z nich je stvořitelský mýtus, ve 
kterém Tiamat představuje prvotní tvo- 
řící sílu, společně s Abzu (sladkovodní 
oceán) a kreačním principem Mummu 
(mlha). Druhý pohled pak vykresluje Ti- 
amat jako destruktivní božstvo v podobě 
mořského hada nebo draka (zde pak na- 
vazuje v pozdějších tradicích Leviatan). 
V její destruktivní poloze je poražena 
Mardukem. Mytologie spojená s Tiamat 
ukazuje na hlubší kořeny, které vedou 
až ke kultu Velké Bohyně, původně ma- 
triarchálního božstva, které je postupně 
nahrazeno mužskou postavou — v tomto 
případě Mardukem. 


Tintinnabulum « Magický amulet 
chránící dům před kletbou a přinášející 
prosperitu a štěstí. Tento římský amulet 
se obvykle zavěšoval před vstupní dveře 
ve formě zvonkohry. Typický je tvar pe- 
nisu či mnoha penisů, někdy je doplněn 
o ženskou postavu. 
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Obrázek 261: Tintinnabulum ve formě 
zvonkohry. 


Tistator e Démon lží a přetvářek. Tato 
entita je evokována za účelem vytvoření 
mylného přesvědčení cílové osoby. Evo- 
kace démona je obvykle nesnadná, pro- 
tože informace, které démon poskytuje, 
jsou pravdivé jen z malé části. 

Tobo e Entita zmíněná v gnostických 
textech (Nazarénské evangelium). Tobo 
přenesl první bytost — Adama — z místa 
zvaného Orcus na zemi. Tobo ukázal svě- 
telným paprskem skrze temnotu nevě- 
domí cestu, kudy se má Adam ubírat. V 
tomto pojetí Adam představuje lidstvo a 
Tobo symbolizuje moudrost. 

Torngarsuk e Původně severský 
duch známý svým konáním neplech a ne- 
příjemností. Tento démon se vyskytuje v 
Dictionnaire Infernal, podle tohoto zdroje 


Triay 


se zjevuje v podobě medvěda, někdy s 
rybářským náčiním. 


JexxAu LT 


Obrázek 262: Podoba Torngarsuka. 


Triay e Démon zmíněný v Mnichov- 
ském nekromantickém rukopisu, kde 
představuje jednu z nejnebezpečnějších 
entit využitelných k magickému boji. Po 
jeho evokaci je nutné jej odeslat na za- 
mýšlený cíl, který působením démona 
ztratí vládu nad svými smysly a myšle- 
ním. Efekt posednutí se projeví ztrátou 
sluchu, zraku, hmatu a hlavně fantazij- 
ními představami neumožňujícími racio- 
nální uvažování. 

Triglav e Jeden z hlavních slovan- 
ských bohů, centrem uctívání byl Štětín. 
V této entitě se opakuje motiv více bytostí 
v rámci jedince. Triglav je tzv. trojjediné 
božstvo. Stejné božstvo se vyskytuje i v 
keltském panteonu (bohyně Brigid), ale 
s podobným přístupem se setkáváme v 
mnoha panteonech, ostatně vzpomeňme 
na tři sudičky. Jak dochází k vývoji ta- 
kové entity není zcela jasné, ale nabízí se, 
že jde o syntézu několika božstev, která 
se postupně začala uctívat jako jeden bůh. 
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Týchon 


V případě Triglava se soudí, že jeho tro- 
jice hlav souvisí s vládou nad podsvětím, 
zemí a nebem. Během evokace přijíždí 
Triglav na mohutném černém koni. 

Trimasel e Entita zmíněná v Grimo- 
rium Verum. Tento démon patří mezi 
velmi dobré znalce chemie, alchymistic- 
kých technik a transmutace. S jeho po- 
mocí lze snad vytvořit tzv. červený pro- 
jekční prášek, který mění libovolné kovy 
ve zlato. 

Triskelion e Keltský symbol repre- 
zentující trojice vyskytující se v přírodě, 
případně trojí podobu božstev. Původní 
význam není úplně rozluštěn. 


Obrázek 263: Typický tvar Iriskelionu. 


Tuchulcha e Etruské božstvo pod- 
světí. Tento bůh bývá znázorňován s 
hady namísto vlasů, zobákem a oslíma 
ušima. 

Turiel e Padlý anděl, mocná entita 
zmíněná v Knize Enochově. Během po- 
vstání proti bohu přísahá Turiel věrnost 
vůdci vzbouřenců — Šemhazajovi. 

Tychon e Řecký polobůh zobrazo- 
vaný jako chlapec se vztyčeným penisem. 
Tato entita se velice podobá Priapovi, v 
některých textech Tychon Priapa dopro- 


Týr 


vází. Tychon je členem skupiny, ke které 
dále patří Konisalos a Orthaněs a která 
putuje společně s Dionýsem. 

Týr e Germánské božstvo války a de- 
strukce, také známé jako Tiwas, Tiu, nebo 
Tiw. Kompetence tohoto božstva se po- 
stupnou christianizací převedly na Sa- 
tana. Podle Týra je pojmenována i runa T, 
která bývá někdy označována jako runa 
vítězství. V germánské mytologii je Týr 
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Týr 


považován za velice chytrou a nápaditou 
entitu. V jedné z legend dokonce přechyt- 
račí Fenrira, ovšem za cenu své paže, kte- 
rou musí obětovat. Entitu evokujeme v 
úterý (Týrův den, Tuesday) a jeho kom- 
petencí jsou záležitosti týkající se práva 
či spravedlnosti. Magickým číslem Týra 
je 17 a ideálním místem k evokaci je du- 
bový háj. 
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Ufir 


Ura 


Ufir e Lékař démonů, pragmatický 
démon zcela bez agresivního chování. 
Ufir je zodpovědný za udržení démonic- 
kých entit v plném zdraví. Obvykle se zje- 
vuje s ostrými rohy směřujícími vzhůru 
a kovově lesklým pohledem. Ač démon, 
nezpůsobuje u magika strach ani úzkost. 
Je velmi přátelsky nakloněn debatě na bi- 
ologická témata. Často projevuje zájem o 
lidskou fyziologii a patologii. Jeho anato- 
mické znalosti jsou neuvěřitelně rozsáhlé, 
proto bývá vyvoláván ke konzultaci zdra- 
votních problémů. Jeho rady nemocným 
jsou neocenitelné. Nicméně, je třeba silně 
zdůraznit, že se nelze na démonickou 
entitu jakkoliv spoléhat ve věci zdravot- 
ních problémů. Každý magik by měl re- 
spektovat materiální rovinu, ve které se 
pohybuje, a zdravotní problémy diskuto- 
vat primárně se svým lékařem. 


Uggae e Babylonský anděl smrti více 
známý pod jménem Mot. 


Ukobach e Nižší démon pod kurate- 
lou Belzebuba. Je spojen s žárem, často 
se po evokaci zjeví s do ruda rozpáleným 
tělem. Jeho tělo je podivných proporcí a 
nadměrně vyvinutou hlavou, Ivím oca- 
sem a tlapami. Často drží pánev s dlou- 
hou rukojetí naplněnou žhavými uhlíky. 
Bývá považován za patrona ohňostrojů 
a poněkud paradoxně i smažených jídel. 
V pekle by měl být zodpovědný za udr- 
žení teploty a množství oleje v kotlích 
užívaných pro mučení hříšníků. 


281 


Obrázek 264: Podoba Ukobacha. 


Ullikummi e Bájná bytost uctívaná 
starověkými Churitty (oblast Malé Asie, 
Sýrie a Mezopotámie), syn Kumarbiho. 
Jedná se o kamenného bezpohlavního dé- 
mona, který je hluchý a slepý. Původně 
byl tento démon stvořen jako nástroj 
ke zničení starověkého města Kummiya. 
Jeho obří rozměry ovšem děsily bohy, a 
proto byl zničen Enkim. 

Ura e Babylonský bůh nemocí. Dle 
legendy se Ura rozhodl vyhladit lidstvo 
vytvořením smrtelné nemoci. Po dispu- 
taci s Išunem se rozhodl lidstvo ušetřit 
a jeho jméno se naopak stalo symbolem 
boje proti nemocem. Pokud nemocný vy- 
slovuje jméno této entity, průběh nemoci 
by se měl zmírnit. V naší materiální ro- 


Urian 


vině nelze samozřejmě spoléhat na zaří- 
kávání a nemoci řešíme jiným způsobem. 
Pokud je pacient pod dohledem lékaře, 
zaříkávání nemůže uškodit. 

Urian e Germánská entita paralelní k 
Satanovi v křesťanské démonologii. 


Uriel e Démonická entita případně 
archanděl. V některých tradicích je Uriel 
považován za archanděla s mimořád- 
nými schopnostmi. V jiných tradicích je 
Uriel jméno mocného démona s mnoha 
podřízenými inteligencemi, které se zje- 
vují s hadím tělem a hlavou panny. Při 
exorcismu jsou Uriel a jeho podřízení 
velmi nezdolné entity a jejich vymítání 
patří k nejnáročnějším. Přímými pod- 
řízenými jsou velkovévodové Chabri, 
Drabros, Nartniel, Frasmiel, Brymiel, 
Dragon, Curtnas, Draplos, Hermon a Al- 
drusy. 


Uroboros e Prastarý symbol cyklič- 
nosti, periodického začátku a konce - jed- 
nota kosmu v jeho proměnách. Tento 
symbol bývá zobrazován jako had po- 
žírající vlastní ocas. Vytváří tak neko- 
nečnou smyčku, kterou lze vztáhnout 
na mnohé děje v každodenním životě i 
v makrokosmických škálách. Odrazem 
symbolu je zjevně roční cyklus, mateřství 
a smrt, nekonečna či reinkarnace. Parale- 
lou v přírodním světě je svlékání hadů, 
které bylo vnímáno jako cyklické opako- 
vání, zánik a nový vývoj. Uroboros sou- 
visí s nesmrtelností duše a možností ži- 
vota, existence po smrti fyzického těla. 
Zároveň obsahuje i dualistickou složku, 
někdy bývá doplněn o černobílé vybar- 
vení, podobně jako symbol jin-jang. Uro- 
boros patří k nejstarším symbolům v lid- 
ské historii, setkáváme se s ním již ve 
Tutanchamonově hrobce — zde je umís- 
těn na zlatý sarkofág ve dvojím prove- 
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Uroboros 


dení, v blízkosti hlavy (had Mhn) a no- 
hou Tutanchamona (Apophis). Uroboros 
ovšem nalezneme již v 6. dynastii (2300 
let před Kristem), přičemž nabývá dvou 
významů -— negativní (Apophis) a pozi- 
tivní (Mhn ovinutý kolem sluneční bárky 
boha Re). V Egyptě se symbol vyvinul též 
do podoby kartuší okolo jmen význam- 
ných jedinců. Se symbolem se ale setká- 
váme prakticky ve všech starých kultu- 
rách, mnohdy oddělenými velkými geo- 
grafickými vzdálenostmi. Je tedy zřejmé, 
že se jedná o velice starý symbol, který 
dodnes hraje důležitou roli v magii, al- 
chymii, hermetismu a dalších oborech 
okultních věd. Posléze je Uroboros dopl- 
něn i o Fénixe, ptáka rodícího se z vlast- 
ního popelu. Had požírající vlastní ocas 
se v judaismu vyskytuje jako Leviathan, 
v severské mytologii vystupuje jako had 
Midgardu, který je přemožen Ódinem. 


Obrázek 265: Uroboros — had požírající 
vlastní ocas. 


Usiel 


no 
Eos 


Obrázek 266: Uroboros — moderní sym- 
bolika. 


Usiel e Vzdušný démon popsaný v 
Klíčcích Šalamounových. Usiel je velmi 
zručný ve skrývání a odhalování po- 
kladů a cenných artefaktů. Jeho nadří- 
zenou inteligencí je Amenadiel. V kaba- 
listické tradici je Usiel padlým andělem, 
který počal obry s lidskými ženami. Ku- 
podivu je v kabale Usiel považován za 
pozitivní entitu bez zlých úmyslů. 
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Utuku 


Utu e Sumerský bůh Slunce, často 
pojmenovaný jako Šamaš. Utu je dvojče 
Ištar (Inana) a projíždí se ve slunečním 
kočáře nad Zemí, což pěkně korespon- 
duje s řeckým panteonem. Manželkou 
Utu byla Šerida, se kterou měl dva syny — 
Kittu a Mišaru. Utu byl uctíván ve měs- 
tech Sippar a Larsa. 


Obrázek 267: Znak Utua. 


Utuku e Entity sající krev spících lidí, 
upíři babylónské tradice. 
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Vanth 


Valknut 


Vanth e Etruský démon smrti. Tato 
entita ženského pohlaví je vnímána jako 
asistent přechodu mezi naší realitou a 
podsvětím. Je obdařena křídly, na kte- 
rých má mnoho očí. Díky enormnímu po- 
čtu očí je schopna vidět jakoukoliv akti- 
vitu, navíc je všudypřítomná. Často bývá 
spatřena u smrtelného lůžka, většinou 
drží louč, klíč a hada. 

Valac e Goetický démon zjevující se 
jako andělsky krásný chlapec s křídly je- 
doucí na dvojhlavém draku. Jeho kompe- 
tencí je ovládání hadů, které dokáže i ve 
velkém počtu vyvolat. Dále je schopný 
upoutat nižší démony k domácnosti a ti 
pak ochraňují dané obydlí. 


Obrázek 268: Pečeť Valaca. 


Valefar e Goetický démon, patron 
zlodějů. Valefara využívají zloději jako 
svého strážného démona (služebného du- 
cha), který je ochraňuje. Saturnsko so- 
lární démon Valefar zloděje varuje před 
prozrazením a zároveň umožňuje přátel- 


ské vztahy s jinými zloději. 


Obrázek 269: Pečeť Valefara. 


Valknut e Germánský symbol nezná- 
mého významu. Pravděpodobně souvisí 
s trojicí kompetencí Odina, případně se 
může jednat o symbolické znázornění 
srdce Hrugnira vystupujícího v Proza- 
ické Eddě. Zřejmá je také inspirace kelt- 
ským Triskelionem. Jako mnoho jiných 
symbolů, i Valknut se stal součástí neo- 
nacistické symboliky. 
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Obrázek 270: 
Valknut. 


Germánský symbol 


Valkýra e Entita ze severské mytolo- 
gie. Valkýry odvádějí duše mrtvých bo- 
jovníků z bojiště do Valhally, do společ- 
nosti Odina, kde setrvávají na věčné slav- 
nosti čekající konec světa (Ragnarok). 

Vapula e Goetická venušská entita 
zjevující se jako okřídlený lev. Kom- 
petencí Vapuly jsou mechanika a abs- 
traktní vědy, především filozofie. Otázky 
z těchto oborů ochotně zodpovídá a ne- 
snaží se magika zmást. 


Obrázek 271: Pečeť Vapuly. 


Varengan e Pták z perské mytologie. 
Pero tohoto tvora má být mocnou ochra- 
nou proti magickým útokům a kletbám. 
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Veles 


Varengana je ovšem obtížné chytit, létá 
rychlostí vystřeleného šípu a jedná se o 
nejrychlejšího ptáka na světě. 

Vassago e Mocný démon zmíněný v 
Klíčcích Šalamounových. Je kladně na- 
kloněn znalcům tajných nauk a dokáže 
zjevit mnohá tajemství, budoucnost, po- 
lohu ukradených nebo ztracených před- 
mětů. Jedná se o entitu kladně nakloně- 
nou magické praxi, podobně jako Agares. 
Je možné jej využít k tvorbě bytostí ochra- 
ňujících cenné předměty. 


Obrázek 272: Pečeť Vassaga. 


Veles e Jeden z hlavních slovanských 
bohů, často bývá srovnáván s Perunem. 
Veles je považován za boha mrtvých, 
ostatně obývá Irij — slovanský ráj. Veles je 
spojen se skotem, někdy je popsán jako 
bůh dobytka. Veles je tak patronem pas- 
tevců a lovců, někdy ovšem i mágů a 
věštců. Někdy se Veles zjevuje jako med- 
věd a v některých oblastech byl uctíván 
jako ochránce lesa, podobně jako Faun či 
Pan. V českém prostředí pravděpodobně 
s původním uctíváním Velese souvisí ma- 
sopustní průvody s maskami zvířat (i 
když se diskutuje i možnost spojitosti s 
oslavami boha Bakchuse/ Dionýsa — bak- 
chanáliemi). Kromě medvěda jsou s Ve- 
lesem asociována i další zvířata — krávy, 


Velká Matka 


vlci, jeleni, hadi a draci. Pokud je Veles 
evokován, může se zjevit jako postava 
libovolného věku, obvykle bývá spatřen 
jako starší muž s jeleními parohy. Evo- 
kace se doporučuje mezi 1. a 6. lednem, i 
když letní rituál uprostřed lesa může být 
též velmi úspěšný. Pro evokaci se nejvíce 
hodí noc na neděli, jako obětinu můžeme 
použít houby či obecně lesní plody. Ri- 
tuál by měl být proveden s ohněm (i sym- 
bolickým) hořícím v magickém kruhu. 


Velká Matka e Jeden z nejstarších 
egregorů, hlava matriarchální společ- 
nosti. S bohyní Matkou se setkáváme už 
v úsvitu lidských dějin, příkladem mo- 
hou být sošky, jako jsou Věstonická či 
Willendorfská venuše a další archeolo- 
gické památky. Bohyně představuje re- 
flexi základní potřeby lidského druhu 
— plození, kreaci. Tento egregor je navíc 
univerzální a kulturně nezávislý. V ději- 
nách jej nalezneme v podobné formě pod 
různými názvy. Jedním z nejstarších je 
Ištar /Inana, Isis, Afrodita, Diana či Ve- 
nuše, v Africe například bohyně Mawu. 
Egregor tedy pod různými jmény prostu- 
puje dějinami s nápadně podobnými atri- 
buty. Jednou z posledních forem je mari- 
ánský kult uctívající Pannu Marii, který 
je velmi populární a paradoxně zastiňuje 
i hlavní postavy křesťanství. Z minorit- 
nějších podob tohoto egregoru jmenujme 
Gaiu, Hekaté i Lilith, které v některých 
svých aspektech kopírují Velkou Matku 
z předhistorických dob. Popularitu Velké 
Matky pak ideologicky podpírá feminis- 
mus, který ve své neextrémní podobě na- 
vazuje na hluboké historické tradice. 


Veltis e Starý démon spojený s uvěz- 
něním těchto entit do měděné láhve Šala- 
mounem. Láhev byla dne vyjádření Vel- 
tise rozbita hledači pokladů a démonické 
entity uprchly do naší materiální roviny. 
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Obrázek 273: Podoba Vepar. 


Vepar e Goetický démon zjevující se 
ve formě krásné mořské panny, jedná se 
tedy řekněme o entitu ženského pohlaví. 
Lunárně-martická či saturnská Vepar je 
nesmírně mocná na moři a v přímoř- 
ských oblastech. Její moc umožňuje po- 
tápění lodí, topení cílových osob, iluzi 
rozbouřeného moře a podobně. Na požá- 
dání magikem způsobuje záněty otevře- 
ných ran, zranění dokáže ovšem i oka- 
mžitě vyléčit. Přestože nemůžeme Vepar 


Verdelet 


upřít smyslný zjev, tato entita se k prak- 
tikám sexuální magie nehodí. Jejím hlav- 
ním dominiem je destrukce, a to hlavně 
na moři. 


Obrázek 274: Pečeť Vepara. 


MV“ 


Verdelet e Démon nižších kompe- 
tencí zodpovědný za pekelné ceremonie. 
Mimo jiné, jeho další povinností je trans- 
port čarodějem na Sabat. 

Věda e Věda a především vědecká 
metoda patří mezi základní nástroje na- 
šeho poznávání materiální reality. Magie, 
jako nauka o nemateriální, transempi- 
rické rovině, je zdánlivě s vědou V roz- 
poru. Není tomu tak, protože oba sys- 
témy popisují jinou dimenzi vyšší rea- 
lity. Magie zkoumá entity a děje, které 
nejsou poznatelné vědeckou metodou. 
Stejně tak si magie neklade za cíl po- 
pis termodynamické rovnováhy systému, 
nebo třeba slabé jaderné interakce. Stejně 
jako ve vztahu mezi vědou a nábožen- 
stvím můžeme přistoupit na tzv. dok- 
trínu NOMA (non-overlapping magiste- 
ria — nepřekrývající se pole působnosti). 
Pak tedy magie společně s náboženstvím 
nezasahuje do hájemství vědy. 

Hlavní problém vztahu mezi vědou 
a magií je v reprodukovatelnosti, což 
je základní princip vědecké práce. Po- 
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Věda 


kud někdo realizuje experiment s něja- 
kým výsledkem, jiný vědec by měl být 
schopen tento experiment zopakovat v 
jiném místě a čase. Jen tak lze zkoumat 
fundamentální děje. V magii ovšem vý- 
sledek experimentu závisí na okolním 
prostředí, aktuálním postavení planet, 
osobě experimentátora a jeho asistentů a 
hlavně na subjektivních pocitech a rozpo- 
ložení magika. Experiment pak může při 
stejném provedení přinést naprosto od- 
lišné výsledky. Při evokačních rituálech 
se například snažíme neustále zjišťovat, 
s jakou entitou vlastně komunikujeme. I 
kdybychom rituál zcela přesně zopako- 
vali o nějaký čas později, můžeme evo- 
kovat zcela odlišnou entitu. Práce v ast- 
rálu je zcela subjektivní a těžko můžeme 
očekávat stejné vize a entity u jiných 
magiků. Toto je v rozporu s vědeckou 
metodou, která v případě experimen- 
tální práce požaduje dosažení stejných 
výsledků. Ostatně, naše realita by byla 
zcela nepředvídatelná, pokud bychom 
například na různých místech naměřili 
odlišnou klidovou hmotnost třeba elek- 
tronu. 


Zdánlivě tedy nemůže existovat vě- 
dec, který by se zároveň zabýval magií. 
Ale je tomu tak, protože mnoho vědců 
se mimo svou laboratoř vydává na cesty 
do oblastí, kde vědecká metoda nefun- 
guje. Pro některé může být plně materi- 
alistický pohled na svět příliš omezující, 
nebo nudný. Jiní chápou, že svět ani dnes 
není dokonale popsán nástroji vědecké 
metody. Jen při pohledu na materiální 
rovinu můžeme konstatovat, že celkem 
dobře je popsán jen zlomek. Přesněji se 
jedná o zhruba 4 procenta naší reality, při- 
čemž zbytek tvoří tajemná temná hmota 
nebo temná energie. Jistě, věda má ná- 
znaky, co tyto dva jevy tvoří. U temné 


Věda 


hmoty je možné, že zcela přesně nerozu- 
míme gravitaci a obecná teorie relativity 
na velkých prostorových škálách funguje 
odlišně, než jak jsme změřili na Zemi 
a ve Sluneční soustavě. Nebo existuje 
částice nepopsaná standardním částico- 
vým modelem, která se ve velkém množ- 
ství vyskytuje v okolí galaxií a hvězdo- 
pravděpodobně se jedná o energii vakua, 
která se ovšem při výpočtu od experi- 
mentální hodnoty liší o 120 řádů. Takový 
rozpor mezi teorií a experimentem si ale 
nemůže dovolit ani magie. 


Moderní teoretická fyzika dospěla 
do bodu, kdy někteří vědci předpo- 
kládají existenci jiných vesmírů. Teo- 
rie označované jako teorie superstrun 
(M-teorie) vedou k nepředstavitelnému 
množství jednotlivých modelů vesmíru. 
Tato „krajina“ modelů obsahuje 10500 
nebo podle jiných odhadů 10190 jednotli- 
vých variant, které odpovídají jedinému 
vesmíru. Moderní věda se tak dostala 
do fáze, kdy sama ztratila prediktivní 
sílu a konkrétní hodnoty konstant na- 
šeho vesmíru přičítá prosté realizaci jed- 
noho modelu z celé „krajiny“ možností. 
I když si tedy věda vytvořila monopol na 
pravdivé a úplné vysvětlení materiální 
roviny, její vlastní metody ji zavedly do 
propasti mystiky. 

Ač může předcházející text působit 
jako kritika vědy, musíme čestně uznat, 
že V současnosti nemáme lepší nástroj 
k poznání materialistické roviny. Nám 
magikům je ovšem jasné, že existuje i 
další aspekt reality, kde vědecká me- 
toda nemůže slavit tak obrovské úspěchy. 
Věda by nás měla vždy inspirovat i při 
zkoumání transempirických jevů. Při te- 
oretické práci v oblasti magie bychom 
si měli vědeckou metodu osvojit. Ne- 
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měli bychom se ovšem svazovat, protože 
zkoumáme rovinu s jinými vlastnostmi 
a zákonitostmi. Například typický pro- 
jev při evokacích, jako je materializace, 
je v příkrém rozporu se zákonem zacho- 
vání energie. To nás ovšem nelimituje v 
poznávání entit, které se materializují. 


Materialistický pohled tedy můžeme 
považovat za omezený, bránící hlubšímu 
poznání vycházejícího z čistě mentál- 
ních operací, nadsmyslového vnímání. Je 
jasné, že se dostáváme na tenký led, pro- 
tože uvažujeme jakýsi výsek reality, který 
není přístupný empirickému zkoumání. 
Io může být označeno jako využití me- 
zery, která se vždy dříve nebo později ob- 
jeví, dokud někdo nepředstaví úplný po- 
pis naší reality (což může být i nemožný 
úkol). Situaci bychom měli vnímat cit- 
livě, protože se dostáváme do pozice, 
kdy kdykoliv někdo vyloučí působení 
či vliv magie v určité oblasti, můžeme 
poukázat na jiné prázdné místo a tvr- 
dit, že magie funguje v této další oblasti. 
Ateisté tuto taktiku označují jako „bůh 
mezer“. Pokud například věřící tvrdí, 
že naše planeta byla vytvořena bohem, 
věda odpovídá, že planeta byla stvořena 
z mračna prachu formujícího Sluneční 
soustavu. Věřící pak využije další me- 
zeru a tvrdí, že Galaxii vytvořil bůh. Sou- 
časná astronomie má relativně dobré si- 
mulace tvorby Galaxie (přesný popis mi- 
mochodem nebyl úplně vytvořen), a tak 
se věřící přesune ke vzniku vesmíru nebo 
do další mezery, která ještě nebyla zapl- 
něna vědeckým vysvětlením. Tato tak- 
tika prosazení vlastního názoru je tedy 
diskutabilní. 


Poněkud skepticky se k materialistic- 
kému poznávání vědy vyjadřuje i asi nej- 
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metik, pan profesor Milan Nakonečný. 


Vine 


Ve své knize Magie v historii, teorii a 
praxi popisuje vědu jako neúplný popis 
reality, který nemá nástroje ani metody 
ke zkoumání pole působnosti magie. 
Pomineme-li, že se k vědě vyjadřuje člo- 
věk s nulovým počtem citací a sedmi 
články v databázi Scopus, což je slabý 
výkon i na čerstvého absolventa doktor- 
ského studia, pak jen těžko můžeme ak- 
ceptovat jeho popis rituálu vyvolávání 
deště, po kterém začalo mohutně pršet. 
Takový „důkaz“ existence transempiric- 
kého působení bychom čekali od lido- 
vého myslitele někde na vesnickém vý- 
minku, ale určitě bychom předpokládali 
lepší argumentaci od profesora publiku- 
jícího knihy pod hlavičkou Akademie 
věd či Karlovy univerzity. Základním 
kamenem vědeckého zkoumání je přeci 
teze, že osobní zkušenost není důkazem. 
Vlastní pocit či vnímání je tak subjektiv- 
ním vjemem, že jej za obecně platný zá- 
kon nelze při nejlepší vůli považovat. 


Je třeba dodat, že se profesor Nako- 
nečný podobně skepticky staví i ke stezce 
levé ruky, chaos magii či Crowleyho me- 
todám sexuální magie. Jeho texty jsou 
protkány nádherně stavěnými větami, 
nápaditými a neotřelými adjektivy, latin- 
skými vsuvkami a bohatým poznámko- 
vým aparátem, jak se na profesora sluší 
a patří. Někdy je ovšem z textu cítit pa- 
chuť a neúcta nad technikami či meto- 
dami, které úplně neodpovídají herme- 
tickému pohledu pana profesora. Mys- 
lím, že bychom jako mágové a magičky 
měli respektovat i nám cizí či dokonce 
odpudivé praxe, které se nevymykají le- 
gislativnímu rámci. Nakonec, pokud při- 
jmeme doktrínu NOMA a usadíme se 
mimo hájemství vědy, v nadsmyslové ro- 
vině, pak musíme tento princip respek- 
tovat i u jiných filozofií a nauk. Tvrdí-li 
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někdo, že vyvolal Baala během rituálu, 
ve kterém bylo použito toaletního pa- 
píru a zlomené tužky, těžko jej můžeme 
nařknout ze lži, protože naše vlastní zá- 
klady toto umožňují. Samotné filozofické 
jádro magie tedy zamezuje možnosti kri- 
tiky cizí nebo menšinové praxe. 

Vine e Goetická (solárně martická) 
bytost zjevující se většinou jako lev je- 
doucí na koni a třímající v ruce zmiji. Po 
evokaci způsobuje iluze, ale dokáže i roz- 
bouřit moře, zbořit zdi i stavět věže. Na 
požádání zodpoví otázky profánního i 
magického charakteru. Někdy je ztotož- 
něn s jinou entitou — Roynem. Měl by 
tedy být schopen působit i na poli sexu- 
ální magie a také by jej mělo být využít k 
požehnání předmětům, především knih. 


Obrázek 275: Pečeť Vineho. 


Vješitza e Skupina potomků Lilith, 
succuby a incubové hebrejské tradice [3]. 
Dle svědectví se succuby zjevují s pla- 
noucími křídly, zatímco incubové se zje- 
vují s dračími končetinami. Tyto bytosti 
se velmi dobře navzájem snášejí, lze je 
tedy využít pro skupinové sexuální prak- 
tiky, kdy je možné evokovat libovolný 
počet Vješitza. Nechráněný jedinec bez 
magické praxe je ovšem ve velkém nebez- 
pečí, protože po vyvrcholení se jej Vješi- 
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tza pokusí zardousit. Zabránit tomu lze 
namalováním Šalamounovy pečeti na hr- 
dlo účastníků rituálu. 

Vlčí háček e Symbol spojený se stře- 
dověkým způsobem lovu vlků, který se 
bohužel stal populárním v neonacistic- 
kých kruzích. Jedná se o symbolické zná- 
zornění loveckého háku, který se uvazo- 
val na provaz s tyčí. Tato tyč se vzpříčila 
ve větvoví vhodného stromu a na hák za- 
věšený volně ve vzduchu se nastražil kus 
masa. Vlk po výskoku sevřel nástrahu 
mezi čelisti, které se probodly vlčím háč- 
kem, což znemožnilo další pohyb zvířete. 
Tento nehumánní způsob lovu byl velice 
populární a navíc jej lovci zdokonalili 
tvorbou cestiček z krve, které lákaly vlky 
přímo k návnadě. 


Obrázek 276: Vlčí háček připomínající 
runu Eiwas (/). 


Vlkodlak « Osoba v permanentní 
nebo časově omezené podobě vlka. Dle i 
velmi starých mýtů existují jedinci, kteří 
se mohou přeměňovat do formy vlka, ať 
už vlastní vůlí, nebo nedobrovolně (lý- 
kantropie). Množství legend k tomuto 
jevu je enormní a někdy se překrývají 
s legendami o upírech. Vlkodlak se tak 
někdy mění během úplňku, jindy v situ- 
aci nervového vypětí. Někdy vzniká jako 
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dítě čarodějky a vlka, jindy pokousáním 
jiným vlkodlakem. Změna ve vlkodlaka 
je léčitelná, ale podle jiných zdrojů nelze 
odstranit. Máme tak nepřeberné množ- 
ství faktů, které si ovšem v mnoha ohle- 
dech protiřečí. Jisté je, že v novodobé 
historii je výskyt vlkodlaka nesmírně 
vzácný. V raném novověku byli vlkod- 
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soudních procesů s vlkodlaky. 


Obrázek 277: Vlkodlak zobrazený jako 
sexuální predátor. 


Vlkodlak je tak vzácný tvor a pří- 
slušné prameny jsou tak rozporuplné, 


Volt 


že nelze prakticky nic zásadnějšího na- 
psat o způsobu obrany vůči těmto enti- 
tám. Snad na ně působí negativně stříbro, 
někdy prý postačí na ně zavolat občan- 
ským jménem. Podle jistých zdrojů útočí 
vlkodlaci primárně na hospodářská zví- 
řata, jiné publikace ale nevylučují útok na 
člověka. Pravděpodobně se významně 
liší i jednotliví vlkodlaci a nelze tak je- 
jich popis vhodně zobecnit. Jsou zazna- 
menány i útoky sexuálního charakteru, 
které vedou k zrození dítěte vlkodlaka. 
Mnozí též upozorňují na genetické mu- 
tace vedoucí k bohatému porostu ve tváři 
i po celém těle, což mohlo stát u zrodu 
legendy. Existují ale i celosvětově rozší- 
řené mýty o měňavcích (z angl. shapeshif- 
ter), kteří mají být schopni přeměny v 
libovolné zvíře. VIk je však pro své ne- 
sporné parametry velice výhodný přede- 
vším v oblastech střední a východní Ev- 
ropy. Snad může být na těchto názorech 
i něco pravdy, jisté ovšem je, že vlkodlak 
patří mezi extrémně raritní bytosti. 


Populární představa je spojena s věč- 
ným nepřátelstvím vlkodlaků a upírů. 
Tento názor je velmi obtížné potvrdit, 
protože upíři jsou snad ještě vzácnější 
tvorové než vlkodlaci. U upírů je možné, 
že jejich způsob života umožňuje v mo- 
derní společnosti jednodušší skrytí od- 
lišnosti. Změna fyzické podoby probíha- 
jící u vlkodlaka se skrývá skutečně ob- 
tížně. Existuje nicméně legenda, že při 
spojení čarodějnice a upíra se zrodí právě 
vlkodlak. Je tedy možné, že tento věčný 
konflikt spočívá v propojení životních 
cyklů těchto entit. 


Volt e Předmět či objekt reprezentu- 
jící cíl magického útoku. Nelze zamě- 
ňovat s jednotkou elektrického napětí. 
Tento objekt je obvykle modelem připo- 
mínajícím osobu, na kterou magik pů- 
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sobí. Většinou se jedná o pomůcku ma- 
gického útoku, který má za úkol způso- 
bit zdravotní problémy zamýšlené oběti. 
Volt se tvoří z vosku, keramiky či dřeva 
a modeluje se do tvaru postavy co nej- 
více podobné cíli. Volt musí být aktivo- 
ván (impregnován) nějakým předmětem, 
který oběť po určitý čas nosila, nebo částí 
těla oběti, jako jsou nehty či vlasy. Dále 
se využívá i část oděvu prosycená potem 
oběti. Aktivace voltu musí proběhnout 
skrytě, tedy bez vědomí oběti. Volt je po 
aktivaci během magické operace propi- 
chován jehlou či zahříván. Ve vrcholu ri- 
tuálu je voskový volt zcela zkapalněn, 
případně shoří. Tradičně se volt ukládal 
do komínu. Volt je astrálně spojen s obětí 
pomocí aktivace, operace s voltem tedy 
působením v astrálním prostoru ovliv- 
ňují zdraví a kondici oběti. 

Populární představa o voltech je spo- 
jena s voodoo panenkami, které se tvoří 
podobným způsobem. Práce s těmito ob- 
jekty pak spočívá v propichování speci- 
fických míst a partií, což má v reálném 
čase způsobovat bolest u cílové oběti. 
Volt ovšem může působit s odloženým 
účinkem, tedy třeba i několik dní po pro- 
vedení rituálu. Některé práce s voltem 
a panenkou splývají a je těžké tyto dvě 
pomůcky nějak definitivně oddělit. 

Vti e Pětadvacátý Aethyr enochián- 
ské magie. Tato entita je spojena s iniciací 
a inspirací, magickým číslem Vti je 133. 

Vual e Goetická venušská entita z ob- 
lasti milostné a sexuální magie. Vual se 
zjevuje jako velbloud, ale ochotně po- 
dobu mění do lidské. Je možné jej využít 
k navázání přátelství, způsobení zamilo- 
vanosti u žen i mužů. Někdy komunikuje 
starým egyptským jazykem, ale je možné 
jej požádat o více srozumitelnou formu 
komunikace. 


Vymítání 


Obrázek 278: Pečeť Vuala. 


Vymítání e Technika magie zaměřená 
na odpoutání či obraně proti entitám. Vy- 
mítáme obvykle k zajištění rovnováhy 
či k zamezení vlivu bytostí, které nás 
či jiné obtěžují. Někdy lze úspěšně vy- 
užít Rituale Romanum či jinou tradiční 
metodu. Jindy musíme experimentovat 
a zjišťovat, o jakou entitu se jedná. Vy- 
mítání má svou roli i v evokačních tech- 
nikách, příkladem může být dlouhé vy- 
mítání vzdušných duchů, které se pro- 
vádí při počátečním neúspěchu evokace. 
Latinské znění z Klíčků Šalamounových 
zní: 

Nos facti ad imaginem Dei, dotati po- 
tentia Dei, et ejus facti voluntate, per 
potentissimum et corroboratum nomen 
Dei, EI, forte et admirabile, vos exorcisa- 
mus et imperamus per eum, gui dixit et 
factum est, et per omnia nomina Dei, per 
nomen Adonai, El, Elohim, Elohe, Zeba- 
oth, Elion, Eserehie, Iah, Tetragammaton, 
Sadai, Dominus Deus excelsus; exorcisa- 
mus vos atgue potenter imperamus, ut 
appareatis, statim nobis hic juxta circu- 
lum in pulchra forma, videlicet humana 
et sine deformitate et tortuositate aligua. 
Venite, vos omnes tales, guia vobis im- 
peramus, per nomen Y et V, guod Adam 
audivit et locutus est; et per nomen Dei 
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Agla guod Loth audivit, et factus salvus 
cum sua familia; et per nomen Anephe- 
xeton, guod Aaron audivit, et loguens et 
sapiens factus est; et per nomen Zebaoth, 
guod Moyses nominavit, et omnia flu- 
mina et paludes de terra Aegipti versae 
fuerant in sanguinem; et per nomen Eze- 
rehie Oriston, guod Moyses nominavit, 
et omnes fluvii ebulierunt ranas, et ascen- 
derunt in domos Aegiptiorum, omnia 
destruentes; et per nomen Elion, guod 
Moyses nominavit, et fuit grando talis, 
gualis non fuit ab initio mundi; et per 
nomen Adonai, guod Moyses nomina- 
vit, et fuerunt locustae et apparuerunt 
super terram Aegiptiorum, et comede- 
runt guae residua erant grandini; et per 
nomen Schemes Amathia, guod Josua vo- 
cavit, et remoratus est sol cursum; et per 
nomen Alpha et Omega, guod Daniel no- 
minavit, et destruxit Beel, et draconem 
interfecit; et in nomine Emmanuel, guod 
tres pueri Sidrac Misac et Abdenago in 
camino ignis ardentis cantaverunt, et li- 
berati fuerunt; et per Agios, et sedem 
Adonai et per Theos, Ischiros, Athana- 
tos, Paracletus; et per haec tria secreta 
nomina, Agla, On, Tetragrammaton, ad- 
juro contestor; et per haec nomina et per 
alia nomina Domini nostri Dei omnipo- 
tentis vivi et veri, vos gui vestra culpa 
de coelis ejecti fuistis usgue ad infernum 
locum, exorcisamus et viriliter impera- 
mus per eum gui dixit, et factum est, cui 
omnes obediunt creaturae, et per illud 
tremendum Dei judicium; et per mare 
omnibus incertum, vitreum guod est ante 
consprectum divinae Majestatis, gradi- 
ens et potentiale, et per guatuor divina 
animalia T, ante sedem divinae Majesta- 
tis gradientia, et oculos ante et retro ha- 
bentia; et per ignem ante ejus thronum ci- 
rcumslantem et per Angelos coelorum T, 
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et per eam, guae Ecclesia Dei nominatur, 
et per summam sapientiam omnipoten- 
tis Dei viriliter exorcisamus, ut nobis hic 
ante circulum appareatis, ad faciendam 
nostram voluntatem, in omnibus prout 
placuerit nobisgue per sedem Baldachiae, 
et per hoc nomen Primeumaton, guod 
Moyses nominavit, et in cavernis abyssi 
fuerunt profundati et absorti Dathan, Co- 
ram et Abiron; et in virtute istius nomi- 
nis Primeumaton, tota coeli militia com- 
pellente, maledicimus vos, privamus vos 
omni officio loco et gaudio vestro usgue 
in profundum abyssi, et usgue ad ulti- 
mum diem judicii vos ponimus et relega- 
mus in ignem aeternum, et in stagnum 
ignis et sulphuris, nisi statim apparea- 
tis hic coram nobis ante circulum, ad fa- 
ciendam voluntatem nostram in omni- 
bus; venite per haec nomina Adonai, Ze- 
baoth, Adonai, Amoriam. Venite, venite, 
imperat vobis Adonai, Šadai, Rex regum 
potentissimus et trementissimus, cujus 
vires nulla subterfugere potes creatura, 
vobis pertinacissimus futuris nisi obedie- 
ritis, et appareatis ante hunc circulum, 
affabiles subito, tandem ruina miserabi- 
lisgue, et ignis perpetuum, inextinguibi- 
lis vos manet. Venite ergo in nomine Ado- 
nai, Zebaoth, Adonai, Amoriam: venite, 
venite, guid tardatis? Festinale, imperat 
vobis Adonai, Rex regum, EL, Aty, Titeip, 
Azia, Hyn, Ien, Minosel, Achadan, Uay, 
Vaa, Ey, Haa, Eye, Exe, El, EL, El, Hy, Han, 
Han, Va, Va, Va, Va. 


V Heptameronu Petra z Abana mů- 
žeme najít obdobný text. V překladu zní: 


My, vybudujeme podle podoby Boha, 
vyzbrojeni z moci Boha, která počala z 
jeho vůle, skrze nejmocnějšího a nejkrás- 
nějšího jména Boha “El", zapřísaháme 
vás, N.N., a poroučíme u toho, který zde 
mluvil, a při všech jménech Bohů a jmé- 
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nem Adonai, El, Elohim, Elohe, Zeba- 
oth, Elion, Ezercgeje, Jah, Tetragramma- 
ton, Sadai, abyste se objevili ihned ve- 
dle kruhu, v lidské podobě, bez všeli- 
jaké odstrašující tvářnosti, proto vám po- 
roučíme, přijďte všichni jménem YHWH, 
které Adam slyšel a řekl, při jménu Agla, 
kterým Loth slyšel a od něho zachrá- 
něn byl; při jménu Joth, kterého Jakob 
slyšel, když zápasil s andělem a bratr- 
skou mocí Esous byl vysvobozen, při 
jménu Anephreton, které Aron slyšel a 
byl pomluven; při jménu Zebaoth, kte- 
rého Moses jmenoval a rybníky Egypta 
proměnil v krev; při jménu Ezereheje 
Ariston, kterého Moses jmenoval a ryb- 
níky přeplnil žábami aby přišly do domů; 
při jménu Eljon, kterého Moses jmeno- 
val a způsobil krupobití, které nikdy ne- 
bylo viděno na zemi, při jménu Adonai, 
kterého Moses jmenoval a způsobil, že 
kobylky zatemnily venkov a sežraly to, 
co krupobití nemohlo zničiti, při jménu 
Schemes Amathia, kterého jmenoval Jo- 
sue a který zadržel slunce v jeho oběhu; 
při jménu Alfa a Omega, které Daniel 
jmenoval kvůli čemuž Beel zničil draka, 
při jménu Emanuel, kterého tito tři mlá- 
denci Sadrach, Mesach a Abednego oh- 
nivými plameny mluvili a od nich ušet- 
ření byli, při svatém Bohu Jiciros, Pa- 
racletus při svatých jménech Agla, On, 
Tetragrammaton a při druhých jménech 
nejmocnějšího, živého a pravého Boha 
zapřísahám vás, kteří jste z vlastní viny 
se propadli z nebe do pekla, poroučíme 
vám skrze toho, který mluvil, a ono se 
stalo, kterého všechny netvorové poslou- 
chají, a my vás zapřísaháme při nezná- 
mém skleněném moři, vy, kteří jste před 
obličejem Boha a čtyř posvátných zví- 
řat, kteří před trůn Boha Krásy vykro- 
čují v před s očima vzadu zasazenýma, 


Vymítání 


při všech svatých andělech v nebi, při 
chrámu Boha a při moudrosti Nejmo- 
hutnějšího, zapřísaháme vás, abyste se 
objevili před tímto kruhem a dělali vše 
podle naší vůle, jak se nám líbí. Při sto- 
lici Baldachia, při jménu Primreumaton, 
které jmenoval Moses a Dethan, Korah, 
a Abiram byli hlubinou propasti pohl- 
ceni, v síle tohoto jména vás zaklínáme, 
zbavíme vás úřadů a každé radosti, až 
do hlubin propasti a vezmeme vás až 
do dne Soudu do věčného ohně a síro- 
vého bahniště, když ihned se neukážete 
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před tímto kruhem, abyste splnili naše 
žádosti. Přijďte při jménu Adonai, Zeba- 
oth, Adonai, Amioram; přijďte — poroučí 
vám to Adonai, Sadei, jejichž mocí ne- 
může odletěti žádná příšera; objevte se 
před kruhem přátelsky, nebo vás čekají 
těžké tresty před věčným ohněm. Přijďte 
jménem Adonai, Zebaoth, Odonai — Ami- 
oram. Přijďte — pospěšte! Proč meškáte? 
Poroučí vám Adonai Sadai, a král králů, 
El, Aty, Titeip, Azia, Hyn, Minosel, Acha- 
dan, Vay, Vaa, Ey, Haa, Eye, Eye, a EL, El, 
El, a Hy, Hau, Hau, Va, Va, Va, Va. 
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Zadkiel 


Zahrim 


Zadkiel e Tohoto nebeského ducha 
je možné využít k získání odpovědi 
na otázky týkající se vědy a Přírody. 
Ochotně učí své vyvolavače skrytým 
principům vědecké práce a odkrývá ta- 
jemství přírodních zákonů. K vyvolání se 
nejvíce hodí pondělní ráno. 


Obrázek 279: Pečeť Zadkiela. 


Zagan e Jednašedesátý démon z 
Klíčků Šalamounových. Při vyvolání se 
zjevuje jako okřídlený býk, po požádání 
o snesitelnou formu komunikace se mění 
v mužskou postavu. Jeho kompetencí 
jsou přeměny substancí, dokáže přemě- 
nit vodu ve víno či krev a obráceně. Tento 
merkurský démon je strážcem vědění a 
dokáže z hlupáka učinit mudrce. 
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Obrázek 280: Pečeť Zagana. 


Zagaz e Démon spojený s úmrtím no- 
vorozenců. Jedná se o entitu s kategorie 
džinů, která způsobuje náhlé úmrtí nově 
narozených dětí. Působení Zagaze lze eli- 
minovat vykuřováním místnosti silně je- 
dovatým oleandrem. Takové praktiky se 
ovšem doporučují pouze velmi zkuše- 
ným praktikům. 

Zahbuk e Velmi nepřátelská entita, 
kterou lze po vyvolání využít k útoku 
na nepřátele. Specialitou Zahbuka jsou 
manželské vztahy, které snadno rozklíží. 
Dále je schopen způsobit ostrou bolest či 
nepříjemné onemocnění. Pokud je evoko- 
ván, nejeví příliš ochoty k magikovi. Po 
ovládnutí je ovšem smrtícím nástrojem a 
mnohé sebevraždy či partnerské vraždy 
lze připsat na jeho vrub. 

Zahrim e Bytost z Enuma Eliš vy- 
skytující se ve výčtu 50 jmen Marduka. 
Jedná se o démona zabíjejícího celé ar- 
mády, jeho kompetencí je masová de- 
strukce vojsk. Podobně jako ostatní entity 


Zahgurim 


z této oblasti, může být nevyzpytatelný 
a nebezpečný. 


Obrázek 281: Pečeť Zahrima. 


Zahgurim e Bytost z Enuma Eliš vy- 
skytující se ve výčtu 50 jmen Marduka. 
Tento nebezpečný démon se specializuje 
na pomalé a nepřirozené zabíjení. Oběť, 
na kterou je Zahgurim seslán, umírá 
bolestivou a dlouhotrvající smrtí, která 
může být důsledkem nehody nebo ne- 
štěstí. Vyvolávání a práce s tímto démo- 
nem se nedoporučuje, výsledkem může 
být zcela nezamýšlené úmrtí či skon sa- 
motného magika. 


Obrázek 282: Pečeť Zahgurima. 


Zachariel e Pekelný velkovévoda a re- 
lativně mocná entita. Během evokace se 
chová neagresivně a pokojně. Tuto entitu 
je snadnější evokovat uvnitř oratoře, na 


Zaklínání 


venkovní aktivity nemusí reagovat úplně 
ochotně. 


Zaklínání e Iechnika magické práce, 
obvykle ústního podání. Typickým za- 
klínadlem (inkantací) může být mantra 
nebo text pronášený během rituálu či bě- 
hem jiné zvláštní příležitosti. Některá za- 
klínadla se dokonce vžila do lidového 
jazyka. 

Jako příklad můžeme uvést latinské 
zaklínadlo lásky, které zní: Adiuro per 
magnum deum et per Anterotas et per eum, 
gui habet accipitrem supra caput et per sep- 
tem stellas, ut, ex gua hora hoc composuero, 
non dormiat N.N., Dionysiyee filius, ura- 
tur furens, non dormiat negue sedeat negue 
loguatur, sed in mentem habiat me Septimam, 
Amoenae filiam; uratur furens amore et de- 
siderio meo, anima et cor uratur N.N., Dio- 
nystae filii, amore et desiderio meo. Septimes, 
Amoenae filiae. Tu autem Abar Barbarie Eloee 
Sabaoth Pachnouphy Pythipemi, fac N.N., 
Dionysiyee filium, ne somnum contingat, set 
amore et desiderio meo uratur, huius spiri- 
tus et cor comburatur, omnia membra to- 
tius corporis N.N., Dionysiae filii. Si mi- 
nus, descendo in adytus Osyris et dissoloam 
ten taphen et mittam ut a flumine feratur; 
ego enim sum magnus decanus dei magni, 
dei AXRAMMACHALALA.E. Tento text 
je míněn jako přání lásky N.N. (nomen 
nescio) k Dionýse. Originál je nutné změ- 
nit tak, aby jména odpovídala záměru 
magika. Zaklínadlo lze též přečíst, zapsat 
na papír a vložit do blízkosti člověka, kte- 
rého se má týkat. Ideální je, pokud daný 
člověk v blízkosti takto zapsaného zaklí- 
nadla spí. 

Jiným příkladem může být zaklínání, 
které se používá k zjevení čtyř mocných 
démonů - Lucifera, Leviathana, Satana a 
Beliala — a jejich podřízených entit. Zaklí- 
nání zní: 
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+ Já NN. cituji, volám a zaklínám 
tě, N.N., skrze jméno Jehovah, skrze něž 
Bůh stvořil vše. + 

+ Zaklínám tě skrze jméno Ehej, 
skrze něž Adam poznal všechna stvoření. 
»k 

»« Zaklínám tě v nejmocnějším jménu 
Elohim, Adonaj, Gibor, Jehošua, Sadaj, 
Mazbaz, Chosu, a celé svaté Trojice. * 

Jakmile se první citovaný duch zjeví, 
tu řekni: + Stůj, duchu N., jako stojí 
Trůn Boží, jako byl přivázán Kristus ke 
sloupu. Zaříkám Tě skrze pečeť Šalo- 
mounovu, základ Davidův, slzy blaho- 
slavené Panny Marie, krev a pot Ježíše 
Krista. Mír Boží a znak Kříže budiž mezi 
mnou a tebou a mezi všemi duchy tvého 
království. k k * 

+« Pouto nejvyšší a nejúčinnější ze 
všech je to, které se dovršuje [skrze] ná- 
boženství, když zaklínáme skrze svátosti, 
skrze zázraky, Boží jména, svatá znamení 
a další mystéria náboženství. Toto pouto 
je nejmocnějším činitelem mezi duchy 
zlými i dobrými. * 

+ Sv. Cyprián řekl: Démoni, zakleti 
skrze Boha, hned ustoupí. * 

+ Sv. Atanáš pravil: Jehovas, Sadaj, 
Adonaj, Maria, J. Kristus jsou slova straš- 
livá pro všechny duchy. * 

Dalším příkladem, který je přisuzo- 
ván králi Šalamounovi, je následující za- 
klínání: 

Helyscemath *« Amazaz + Hemel + 
Sathusteon + Hely + Tamazam + Ge- 
dudiell + Nuriel + Berachiel * Boel * 
Guriel + Rachmiel * Jehudiel k Pha- 
niel k Corbiel « Kether k Chochma * 
Binach + Ehejeh « Ensoph * 

V Klíčcích Šalamounových nalez- 
neme dokonce i zaklínání předcházející 
evokaci a příslušející jednotlivým dnům 
v týdnu: 
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Pondělí 


Conjuro et confirmo super vos, An- 
geli fortes et boni, in nomine Adonaj, 
Adonaj, Adonaj, Ejeje, Ejeje, Ejeje, Kadoš, 
Kadoš, Kadoš, Achim, Achim, Achim, la, 
la, fortis la, gui apparuit in monte Sinai 
cum plorificatione Regis Adonaj, Šadaj, 
Zebaoth, Amathay, Ya, Ya, Ya, Marinata, 
Abim, leia, gui maria creavit stagna et 
omnes aguas in secundo die, guasdam 
super coelos et guasdam in terra sigilla- 
vit mare in alto nomine suo, et terminum 
guem sibi posuit, non praeteribit; et per 
nomina angelorum gui dominantur in 
primo exercitu, gui serviunt Orphaniel, 
angelo magno pretioso et honorato, et 
per nomen stellae guae est in Luna, et 
per nomina praedicta super, te conjuro 
scilicet, Gabriel, gui es praepositus diei 
Lunae secundo, guod me labores et adim- 
pleas omnem meam petitionem, juxta 
meum velle et votum meum, in negotio 
et causa mea. 

Úterý 

Conjuro et confirmo super vos, An- 
geli fortes et sancti, per nomen Ya „Ya, 
Ya, He, He, He, Va, Hy, Ha, Ha, Va, Va, 
An, An, An, Aie, Aie, Aie, EI, Ay, Elibra, 
Elohim, Elohim; et per nomina ipsius alti 
Dei, gui fecit aguam aridam apparere, et 
vocavit terram, et produxit arbores et her- 
bas de ea, et sigillavit super eam cum pre- 
tioso, honorato, metuendo et sancto no- 
mine suo, et per nomen angelorum domi- 
nantium in guinto exercitu, gui serviunt 
Acimoy, angelo magno, forti, potenti et 
honorato, et per nomen stellae guae est 
Mars; et per nomina praedicta conjuro 
super te, Samael, angele magne, gui prae- 
positus es diei martis, et per nomina Ado- 
nai, Dei vivi et veri, guod pro me labores 
et adimpleas omnem meam petitionem, 
juxta meum velle et votum meum, in ne- 
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gotio et causa mea. 
Středa 


Conjuro et confirmo super vos, An- 
geli fortes, sancti et potentes, in nomine 
fortis metuendissimi et benedicti Ado- 
nay, Elohim, Šadaj, Šadaj, Šadaj, Ejeje, 
Ejeje, Ejeje, Asamic, Asarie; et in nomine 
Adonaj, Dei Israel, gui creavit luminaria 
magna ad distinguendum diem a nocte; 
et per nomen omnium angelorum, de- 
servientium in exercitu secundo coram 
terra angelo majori, atgue forti et potenti; 
et per nomen stellae, guae est Mercu- 
rius et per nomen sigilli, guo sigillatur 
a Deo fortissimo et honorato, praedicta 
super, te, Raphael, angele magne, con- 
juro, gui es praepositus diei guartae; et 
per nomen sanctum guod est scriptum in 
fronte Aaron, sacerdotis altissimi Creato- 
ris; et per nomina angelorum, gui in gra- 
tiam Salvatoris confirmati sunt, et per no- 
men sedis animalium habentium senas 
alas, guod pro me labores et adimpleas 
omnem meam petitionem, juxta meum 
velle et votum meum, in negotio et causa 
mea. 


Čtvrtek 


Conjuro et confirmo super vos, An- 
geli sancti, per nomen Kadoš, Kadoš, Ka- 
doš, Ešereje, Ešereje, Ešereje. Hatim, Ha- 
tim, Ya, Fortis firmatus saeculorum, Can- 
tine, Jaym, Janic, Anie, Calbar, Sabbac, 
Betifaj, Anaym, et per nomen Adonai, 
gui creavit pisces, reptilia in aguis, et 
aves super faciem terrae, volantes versus 
coelos die guinto, et per nomina Angelo- 
rum servientium in sexto exercitu coram 
pastore angelo sancto et magno et potenti 
principe; et per nomen stellae guae est 
Jupiter; et per nomen sigilli sui; et per 
nomen Adonai, summi Dei omnium cre- 
atoris; et per nomen omnium stellarum 
et per vim et virtutem earum; et per no- 
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mina praedicta, conjuro te Sachiel, An- 
gele magne, gui es praepositus diei Jo- 
vis, guod pro me labores et adimpleas 
omnem meam petitionem, juxta meum 
velle et votum meum, in negotio et causa 
mea. 


Pátek 


Conjuro et confirmo super vos, An- 
geli fortes sancti atgue potentes, in no- 
mine On, Hey, Heya, Ia, le, Adonaj, Šadaj, 
et in nomine Šadaj, gui creavit guadru- 
pedia et animalia reptilia et hominem in 
sexto die et Adamae dedit potestamen 
super omnia animalia; inde benedictum 
sit nomen creatoris in loco suo; et per 
nomina Angelorura servientiurn in ter- 
tio exercitu, coram Agiel, Angelo magno, 
principe forti atgue potenti; et per no- 
men stellae, guae est Venus, et per si- 
gillum ejus guod guidem est sanctum; 
et per nomina praedicta conjuro super 
te, Anael, gui es praepositus diei sextae, 
ut pro me labores et adimpleas omnem 
meam petitionem, juxta meum velle et 
votum meum, in negotio et causa mea. 


Sobota 


Conjuro et confirmo super vos, Ca- 
phriel vel Cassiel, Machatori et Saraguiel, 
Angeli fortes et potentes, et per nomen 
Adonai, Adonai, Ejeje, Ejeje, Ejeje, Acim, 
Acim, Acim, Kadoš, Kadoš, Kadoš, Ia 
vel Ima, Ima, Sadaj, Ia, Sar, Domini, for- 
matoris saeculorum, gui in septimo die 
guievit, et per illum gui in beneplacito 
suo filiis Israel in haereditatem observan- 
dum dedit, ut eum firmiter custodirent et 
sanctificarent ad habendam inde bonam 
in alio saeculo remunerationem; et per 
nomina Angelorum servientium in exer- 
citu septimo Boel Angelo, magno et po- 
tenti principi; et per nomen stellae Satur- 
nus; et per sanctum sigillum ejus; et per 
nomina praedicta super, conjuro te, Ca- 
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phriel, gui praepositus es diei septimae, 
guae est dies Sabbati, guod pro me labo- 
res et adimpleas omnem meam petitio- 
nem, juxta meum velle et votum meum, 
in negotio et causa mea. 


Neděle 


Conjuro et confirmo super vos, An- 
geli fortes Dei et sancti, in nomine Ado- 
naj, Ejeje, Ejeje, Ejeje, gui est ille, gui fuit, 
est et erit, Ejeje, Abraye et in nomine Ša- 
daj, Kadoš, Kadoš, Kadoš, alte sedentis 
super Cherubim et per nomen magnum 
ipsius, Dei fortis et potentis exaltaturgue 
super omnes coelos, Ejeje, Seraje, plasma- 
toris saeculorum, gui creavit mundum, 
coelum, terram, mare et omnia, guac in 
iis sunt, in primo die, et sigillavit eo 
sancto nomine suo Phaa; et per nomina 
sanctorum angelorum, gui dominantur 
in guarto exercitu, et serviunt coram po- 
tentissimo Salamia, angelo magno et ho- 
norato, et per nomen stellae, guae est sol, 
et per signum, et per immensum nomen 
Dei vivi, et per nomina omnia praedicta, 
conjuro te Michael angele magne, gui es 
praepositus diei dominicae, et per nomen 
Adonny, Dei Israel, gui creavit mundum 
et guid in eo est, guod pro me labores, 
et adimpleas omnem meam petitionem, 
juxta meum velle et votum meum, in ne- 
gotio et causa mea. 
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Zepar 


Obrázek 283: Podoba Zepara. 


Zepar e Šestnáctý démon z Klíčků 
Šalamounových. Při vyvolání se zjevuje 
jako ozbrojený voják v červených ša- 
tech. Jeho pole působnosti je láska žen 
k mužům. Dokáže měnit proporce ženy 
tak, aby byla v očích vysněného milence 
co nejatraktivnější. Též vytváří silné pu- 
zení k sexuálnímu styku starších mužů 
s mladými milenci (pederastie), práce 
se Zeparem je tedy nebezpečná a měla 
by být realizována pouze silnými osob- 
nostmi bez těchto sklonů. Dodejme, že 
žádný sex s dětmi (i když je jejich fyzický 
věk jakýkoliv) není konsensuální a mo- 
rální. 


Zimimar 


Zoofilie 


Obrázek 284: Pečeť Zepara. 


Zimimar e Mocný démon asociovaný 
se severem. Dle některých zdrojů je nadří- 
zenou inteligencí mnoha démonů vysky- 
tujících se v Šalamounově Testamentu. 


Zoofilie e Mnoho grimoárů obsahuje 
popis praktik obsahující sex se zvířaty. 
Kromě nemorálnosti takového chování je 
v současné době mnoho alternativ, které 
tuto praxi velmi úspěšně obchází. V mo- 
derní magii nemá sexuální styk se zvířaty 
jakékoliv místo a je nahrazen stykem s 
lidmi v roli těchto zvířat. Krédem moder- 
ního magika by měla být maximální ohle- 
duplnost k ostatním lidem a zvířatům. 
Tedy, magik by měl vždy konat pouze 
takovou činnost, která nezpůsobí příkoří 
jiné živé bytosti. Nelze tolerovat zvířecí 
oběti, tedy primitivní zabíjení pro po- 
třebu náklonnosti dané entity. Stejně tak 
nelze tolerovat zneužití zvířete k prakti- 
kám sexuální magie. 
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Obrázek 285: Imaginace v astrálu během 
rituálu se zvířecími prvky. 


Mnoho úspěšných magiků tvrdí, že 
provozování magie sebou nese i zodpo- 
vědnost, která spočívá v ochranně okolí 
před vlivy, který by třeba ani nebylo za- 
znamenáno. Magik musí být citlivý na 
projevy primitivního násilí a nátlaku. Po- 
kud někdo působí bolest jinému tvoru, 
magik musí být první, kdo se takovému 
jednání postaví. Středověká a starověká 
společnost tohoto morálního stanoviska 
jednoduše nedosahovala, a proto je v in- 
strukcích starší literatury mnoho metod, 
které jsou z dnešního pohledu zcela ne- 
akceptovatelné. 


Zoofilie 


Obrázek 286: Imaginace v astrálu během 
rituálu se zvířecími prvky. 


Ještě před několika desítkami let byl 
styk příslušníků stejného pohlaví tres- 
tán dle tehdy platného zákona. Pokud 
se ovšem jedná o styk konsensuální, teh- 
dejší úřední mašinérie se z našeho po- 
hledu jeví jako primitivní, druhořadá a 
zastaralá. Proč by měl být někdo tres- 
tán za činnost, která nikomu neubli- 
žuje a účastníci ji dokonce vyžadují? Je 
zřejmé, že moderní společnost ušla dlou- 
hou cestu i v rámci celkem krátkého časo- 
vého období. Na druhou stranu, styk se 
zvířaty nemůže být nikdy konsensuální, 
odsouhlasený oběma stranami, a proto 
stejný postup nelze aplikovat i na tuto 
oblast lidské sexuality. Naopak, a možná 
je to jen názor autora, magik by měl být 
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ve vztahu k přírodě moderním druidem, 
tedy idealizovaným ochráncem živé i 
neživé přírody. Přestože si hnutí New 
Age a ezoterické proudy popis druidství 
a druidů značně idealizovaly, můžeme 
tento přístup aplikovat právě ve vztahu 
ke magiků zvířatům. Zde, a právě zde, 
se ezoterní představy snoubí s morál- 
ním přesvědčením, které moderní magie 
vyžaduje. Pojďme jako magikové, čaro- 
dějky, hermetikové, okultisté a tak dále 
provozovat magii ve stylu, který nikdy 
nepoškodí jiné stvoření. Pokud toho do- 
sáhneme, pak nikdo nemůže soudit, co 
děláme ve svém volném čase a za co 
utrácíme peníze. Naše magická praxe 
se dostane mimo zájem kohokoliv, kdo 
není přímo zapojen do našeho konání. 
Naše činnost pak nemůže být hodnocena 
jako nemorální. I když jsou výše zmí- 
něná tvrzení prakticky tautologická, fi- 
lozoficky plytká a povrchní, mnoha li- 
dem zcela přirozená, nelze je považo- 
vat za obecně platná. V některých stá- 
tech USA (Bible belt) je lidmi opovrho- 
váno jen Za to, že se zajímají o okultní 
nauky. Studium magických praktik sou- 
visejícími s démonickými entitami je po- 
važováno za naprosto nevhodné a me- 
tody typu sodomie (anální sex) jsou do- 
konce trestány uvězněním. Náboženský 


M4 VA 


fundamentalismus, s vnější tváří morál- 
šich kolegů. Obskurní pravidla spole- 
čenského života svazují svobodné stu- 
dium magie a vyčleňují nadané jedince 
mimo sociální skupiny (vzpomeňme jen 
události na konci 20. století známé jako 
Satanic Panic). Zoofilie by těmto zasle- 
pencům a troglodytům vložila do ruky 
další argument, který by naše společen- 
ství ochudil o potenciální zájemce, mezi 
kterými může být i novodobý Paracelsus 


Zoofilie 


či Agrippa. 


Obrázek 287: Imaginace v astrálu během 
rituálu se zvířecími prvky. 


Mnoho magických praktik lze realizo- 
vat bez jakékoliv přítomnosti zvířat, ale 
se stejným nebo lepším výsledkem. Pod- 
mínkou je pouze partner, který akceptuje 
sexuální styk založený na rozdělení rolí. 
Tato podmínka nemusí vyhovovat kaž- 
dému, ale často je jediným problémem 
úvodní stud. Po vyzkoušení některých 
praktik se mnoho původně zdráhavých 
souhlasů změní v nadšení. Jako obvykle, 
nesouhlas partnera znamená nepřekro- 
čitelnou hranici a nikdo nesmí být do 
praktik nucen. Jako propriety je nutné vy- 
tvořit nebo zakoupit některé symbolické 
zvířecí atributy, jako jsou paroží, ocásky, 
líčidla, šperky se zvířecími motivy, ba- 
revné lubrikační gely, obojky a vodítka, 
obličejové masky a kostýmy. K některým 
praktikám postačí jen jednoduché sym- 
boly, například řetízek s otiskem zvířecí 
tlapky. Jiné metody vyžadují kompletní 
kostým s mnoha doplňky. Rituální praxe 
může být zcela jednoduchá, kdy partner 
resp. partnerka pouze naznačí svou roli, 
například tichým předením. Komplexní 
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rituály ovšem vyžadují hraní role, vžití 
se do představované postavy a improvi- 
zujícího aktéra. Pro tyto případy je nutný 
jistý talent a vůle dané stvoření imitovat. 
To ovšem nemusí být v zájmu partnera 
nebo partnerky a pak je nutné, aby aktéři 
každý rituál prodiskutovali a vylepšili jej 
ke své vzájemné spokojenost. 


Obrázek 288: Imaginace v astrálu během 
rituálu se zvířecími prvky. 


Rituál bývá obvykle realizován s vy- 
užitím pomůcek, které dané zvíře sym- 
bolizují. Může se jednat o velmi jednodu- 
ché symboly, případně lze využít nejrůz- 
nějších hraček, atributů a dalších pomů- 
cek, které jsou pro dané stvoření typické. 
V dnešní době může zájemce zakoupit 
prakticky cokoliv týkající se daného stvo- 
ření a upravené pro sexuální styk dvou 
lidí. Jedná se o nejrůznější gumové nebo 
latexové hračky, které plnohodnotně na- 
hradí přítomnost živého zvířete. Zatímco 
zvíře není schopno v průbehu rituálu jak- 
koliv reagovat na pokyny magika, part- 
ner či partnerka může být snadno rituá- 
lem provedena. Je zjevné, že moderní pří- 
stup je dokonce univerzálnějším a snad- 
něji dosáhne úspěchu, než bezmyšlenko- 


Zoofilie 


vité následování pokynů středověkých 
grimoárů. 


Obrázek 289: Imaginace v astrálu během 
rituálu se zvířecími prvky. 
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magika během rituálu. Celý rituál totiž 
probíhá v materiální i astrální rovině. 
Za vedení rituálu v astrálu zodpovídá 
magik, který imaginuje všechny důležité 
aktéry do podoby, kterou ceremonie vy- 
žaduje. Právě na imaginaci magika jsou 
tak kladeny velmi velké nároky a zvlád- 
nutí imaginace je považováno za umění. 
Není možné rituál úspěšně provést bez 
předchozích hlubokých zkušeností. Prak- 
ticky tedy rituál probíhá v reálné rovině, 
hlavní část rituálu je ovšem realizována 
v rovině astrální. 
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Obrázek 290: Imaginace v astrálu během 
rituálu se zvířecími prvky. 


Ač se to může zdát zvláštní, sexu 
se zvířaty se nevyhnuli ani aktéři ně- 
kterých vědeckých experimentů. Jedním 
z nich je experiment, který proběhl v 
60. letech minulého století pod vedením 
Johna Lillýho. Celé uspořádání experi- 
mentu může vypadat až pseudovědecky, 
ale doba 60. let 20. století přála neorto- 
doxnímu pohledu na vědecké zkoumání. 
Lillyho asistentka se po mnoho týdnů 
pokoušela naučit delfíního samce anglic- 
kému jazyku. Nelze upřít jisté drobné 
úspěchy, i když celkově byl experiment 
neúspěšný. Delfín vyluzoval zvuky vzdá- 
leně připomínající anglická slova, a to jen 
v ojedinělých případech. Mnohdy se jed- 
nalo o náhodu a slova rozeznal pouze 
člověk, který je chtěl slyšet. Objektivně 
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nelze považovat delfína za schopného 
mluvit anglickým jazykem. Zvláštní bylo, 
že Lilly se jako vedoucí experimentu roz- 
hodl být přítomen v budově, kde expe- 
riment probíhal, ve sklepení v nádrži 
umožňující senzorickou deprivaci. Zde 
Lilly splýval v husté kapalině a nado- 
pován LSD nebo jiným psychedelikem. 
Lilly se pokoušel řídit experiment telepa- 
ticky z této nádrže. Po několika týdnech 
experimentu se asistentka pokusila del- 
fína rukou či nohou uspokojit, aby vytvo- 
řila hlubší pouto se zvířetem a umocnila 
tak proces učení angličtiny. S vědeckou 
přesností tyto aktivity zapsala do vede- 
ného experimentálního deníku, což se 
posléze projevilo kontroverzním příspěv- 
kem v časopisu Hustler. V dalších expe- 
rimentech mužský asistent prstem dráž- 
dil delfíní samici, aby toto přiznal až po 
mnoha desítkách let. Jako by se dlouho- 
dobá přítomnost zvířat začala odrážet na 
sexualitě jinak zcela běžných lidí. Pouto 
vytvořené mezi člověkem a zkoumaným 
zvířetem přerostlo až do pokusů o se- 
xuální akt. Všichni aktéři ovšem situaci 
popisují jako přirozené vyústění dlouho- 
dobé přítomnosti v omezeném prostoru. 
Nicméně, je možné pozorovat sexuální 
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chování vůči zvířatům i u zcela ordinér- 
ních lidí. 

Zozo e Velmi nebezpečný démon, kte- 
rého je možné vyvolat i začátečníkem. 
Protože neklade velké nároky na evokaci, 
jsou často jeho obětí děti, diletanti a ne- 
zkušení magikové. Jeho oblíbenou čin- 
ností je trápení evokatéra a jeho okolí. 
Zozo využívá lží a slabých míst osob k 
jejich trýznění. Pokud je magik obtěžkán 
psychickým problémem, Zozo jej neo- 
mylně nalezne a využije. Mnoho případů 
posednutí je způsobeno právě touto enti- 
tou, pro jeho odpoutání je nutný správně 
provedený exorcismus. Jeho cílené vy- 
volání není možné doporučit, protože z 
úspěšné evokace neplyne žádný užitek. 

Živa e Slovanská bohyně plodnosti 
a úrody, uctívaná především v okruhu 
západních Slovanů. Někdy je tato entita 
ztotožněna s Mokoš, společně pak před- 
stavují jedině dvě slovanské bohyně. 

Žrec e Slovanský kněz, obdoba kelt- 
ských druidů. Kněží předávali slovan- 
ské učení pouze verbálně a pokračovali 
V tom i po christianizaci, navzdory mož- 
nému až fatálnímu postihu. Díky jejich 
činnosti tak přežil pohanský kult mnoho 
staletí po příchodu křesťanství. 


Obrázek 291: Imaginace v astrálu během rituálu se zvířecími prvky. 
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čěhem rituálu se zvířecími prvky. 
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Obrázek 292: Imaginace v astrálu b 
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Obrázek 293: Imaginace v astrálu během rituálu se zvířecími prvky. 
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Sigilární archy — pečeti pro tisk a využití v rituální praxi 


Následující listy obsahují glyfy, znaky, pečeti a obrazce, které praktik může využít v rituální 
praxi. Jejich tisk či obkreslení napomůže evokaci či invokaci entit zmíněných v hlavní části 
této knihy. Archy lze po vytisknutí rozstříhat tak, aby magik získal kýženou kombinaci pečetí. 
Případně lze archy používat v celku. 

Některé obrazce napomáhají k přechodu mezi každodenní realitou a astrálním prostorem. 
Jejich využití je tedy zamýšleno jako pomůcka k dosažení změněného stavu vědomí. Na tyto 
obrazce nahlížíme s rozostřeným viděním a imaginujeme přechod do zamýšlené oblasti astrální 
roviny. 

U pečetí nesmíme zapomenout na aktivaci, jak je při práci s těmito magickými objekty 
zvykem. 

Kombinace pečetí a dalších grafických útvarů je subjektivním výběrem autora, nejedná se 
o nějakým způsobem standardizované soustavy. Jakékoliv přizpůsobení vyhovující konkrétní 
praxi magika je více než žádoucí. 
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Evokační rituály sexuální magie — příklady 


Vyvolání Temné paní - Lilith 

Pro tento rituál je vhodná pětičlenná skupina s Hlavním operatérem (HO), Vedlejším opera- 
térem (VO) a třemi podpůrnými členy. V případě evokace Lilith je Hlavním operatérem obvykle 
žena. Rituál lze modifikovat pro čistě mužskou skupinu, menší počet členů, a pokud je magik 
zručným v astrálu a vizualizaci resp. imaginaci, pak lze rituál provádět i jako solitérní praxi. 


Rituál provádíme, když je Měsíc v novu a v hodinách příslušejících Měsíci. Luna je ostatně 
jednou z asociací Lilith, hlavní operatér by měl mít ležící půlměsíc namalovaný na čele. Případné 
další doplňky a namalované symboly jsou zcela v gesci magické skupiny. Rituál by měl být 
prováděn uvnitř, v uzamykatelné a bezpečné pracovně (oratoři). Teplota v pracovně by měla 
dosahovat hodnot, které jsou všem členům skupiny příjemné i v případě, že jsou nazí. V 
pracovně by měly plát černé a bílé svíce, počet není důležitý. Před rituálem si připravíme 
tekutinu připomínající krev (roztok s potravinářským barvivem, případně zakoupená umělá 
krev). Na oltář umístíme svíce, obsidián nebo onyx, pečeť nakreslenou na silném papíru, 
případně na pergamenu, kalich s krví, prázdný kalich a dva kalíšky. Jeden z kalíšků obsahuje 
silnou lihovinu (koňak nebo sladký rum), druhý červené víno. K oltáři umístíme i kotlík s uhlíky, 
na které po zapálení pohodíme hrst kuřidla — jasmín, skořice a trochu santalového dřeva. Na 
podlaze pracovny se pak umístí magický kruh, před jižní stranu položíme rohože nebo matrace, 
aby na nich mohl ležet jeden z podpůrných členů skupiny. V blízkosti matrace by měl být na 


dosah lubrikant. Účastníci by měli mít volné řízy černé a červené barvy, pod kterými by nemělo 
být spodní prádlo. Řízy by měly být upevněny jednoduchými uzly, které lze snadno rozplést. 
Během rituálu by měla hrát pomalá, tichá hudba s temnými tóny a pokud možno bez vokálů. 


Obrázek 294: Symbol asociovaný s Lilith. 


Hlavní operatér před začátkem rituálu provede malý vymítací rituál pentagramu. Po jeho 
skončení nakreslí prstem namočeným v krvi každému členu skupiny vyvolávací pentagram 
na vnější stranu levé ruky a znak Lilith na vnější stranu ruky pravé (Obr. 294). Podpůrný člen 
skupiny mužského pohlaví pak pomalu přejde k rohoži a ulehne na záda. Přes jeho obličej se 
přeloží lehké bílé prostěradlo (musí být umožněno lehké dýchání!). Zbytek skupiny se postaví 
před oltář, který by měl být umístěn ve východní straně od magického kruhu. Členové se 
chytnou za ruce a pomalu pronášejí. 


Marag, Ama, Lilith, Rimog, Samalo, Naamah. 


Toto opakují hlubokým vibrujícím hlasem třináctkrát. Poté přejde HO do magického kruhu 
a VO k ležícímu členu skupiny. Zbytek účastníků stojí v blízkosti kruhu a drží se za ruce. HO 
začne vlastní evokaci. Nejdříve provolává k severu. 


Volám tě z temných hlubin země, Černá bohyně. Ty, kterou nazývají Lilith, Obizut, 
Babalon, Lilitu, Ardat Lili a Lamaštu, povstaň a předstup před nás. 


V této fázi začíná VO potírat své a Adamovy genitálie lubrikantem. HO se otočí k západu. 


Z Hadího doupěte ve vodách pekelných vylez na mé zavolání, Královno rouhání. Agrat, 
povstaň a předstup před nás. 


Nyní se otočí k jihu a provolává. 


Z hor a kopců, kde planou ohně Sabbatu, přijď na mé zavolání, Matko všeho smilstva. 
Mahalath, povstaň a předstup před nás. 


Po zvolání Malath začne VO pomalu masturbovat a zároveň tře a hladí penis Adama tak, 
aby dosáhl ztopoření. HO se následně otočí k východu a volá. 


Z nebe temné noci přijď na mé zavolání, Baronko sténání. Naamah, povstaň a předstup 
před nás. 


Ostatní účastníci rituálu si rozepínají róby a odhalují genitálie. HO se pak soustředí na oltář 
a především na pečeť. 


Brány jsou otevřeny dokořán a potomci Lilith přicházejí na křídlech Temnoty. Lil-ka-litu. 
Lilit Malkah ha Šadim. 


HO nyní obchází jednotlivé členy skupiny a jemně jim hladí genitálie, aby dosáhli erekce 
nebo vzrušení. HO sám/sama lehce a pomalu masturbuje. 


Volám tě Bohyně Měsíce. Matko čarodějnic a čarodějů, královno zakázaných potěšení. 
Vylez z jeskyní pouští Rudého moře, přijď ke mně Matko všeho smilstva, Samaelovo družko. 
Starověká bohyně plující na půlměsíci půlnoční oblohou. Matko démonů! Panno i děvko 
zároveň! Baronko sténání, která létá nocí a skřehotá v pouštích. Šarlatová děvko jezdící na 
hřbetě Slepého draka! Hříšná čarodějko! Paní slasti! Vtělení Erota i Thanata! 


Marag, Ama, Lilith, Rimog, Samalo, Naamah. 


Poslední provolání se opakuje, dokud nejsou účastníci dostatečně vzrušení. Skončení inkan- 
tace signalizuje HO návratem do středu magického kruhu. Před tím ještě převezme nádobu 
s lubrikantem nebo olejem od VO a potřísní s ním genitálie zbytku skupiny. VO se nyní plně 
soustředí na vlastní masturbaci a udržuje plnou erekci Adama. 


Slyš mé volání a přijď do mého chrámu z lidských těl. Zjev se přede mnou, Matko temné 
moudrosti. Ukaž mi tajemství tvého bezbožného společenství. Probuď mé smysly! Za tvými 
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kroky se mažou hranice a ničí celé světy, když přicházíš opojená nápojem Krvavého měsíce. 


HO nyní vystoupí z kruhu a se zbytkem skupiny přistoupí k rohoži s ležícím Adamem. 
Obkročmo se postaví nad Adama a pomalu poklesne na kolena. Ostatní stále masturbují. 


Marag, Ama, Lilith, Rimog, Samalo, Naamah. 


VO pomalu a jemně navede Adamův penis a HO na něj zvolna dosedá. Přitom recituje 
následující text. 


Jsi vášeň, smrt i extáze. Z úst ti kane čerstvá krev. Tvůj rozeklaný jazyk rozsévá smrtící jed. 
Tvé hluboké oči jsou černé jako smrt. Tvůj dech páchne jako mršina. Tvé lůno je hnízdem 
klubka zmijí. 


Veškeré soustředění je nyní zaostřeno na dosažení orgasmu HO. Adam se téměř nehýbe, VO 
může tisknout jeho varlata a jemně je mnout. Ostatní masturbují a hladí se navzájem. Mohou si i 
vzájemně třít genitálie či se jich dotýkat rukama. Vzájemná masturbace nepředstavuje nejmenší 
problém. 


Volám tě, Matko všech kurev třímající pohár s měsíční krví. Volám tě, Babylonská děvko 
pálící závoj iluzí. Volám tě, Smyslná cizinko svádějící bohabojné a vedoucí je na cestu 
smilstva. Volám tě, Královno Sáby, družko boží. Volám tě, nevěsto Ďábla, který vládne zemi 
věčných Stínů. Volám tebe, naše duše všech živých bytostí, naše zakončení všeho lidstva, 


naše hrobové lůno. 


Marag, Ama, Lilith, Rimog, Samalo, Naamah. 


Tuto inkantaci nyní opakují všichni členi skupiny kromě HO. Hlavní operatér intenzivně 
imaginuje, vizualizuje a snaží se dosáhnout orgasmu. Pokud by snad Adam dosáhl orgasmu 


dříve, ostatní účastníci jej zastoupí ústy a prsty. Po Adamovi do HO nesmí nikdo vstoupit ke 
genitálnímu styku. Po dosáhnutí orgasmu HO hlasitě volá. 


VOLÁM TĚ LILITH! 


Marag, Ama, Lilith, Rimog, Samalo, Naamah. 


Inkantaci opět HO opakuje, dokud není dosaženo orgasmu všech členů skupiny. Masturbace, 
vzájemná masturbace a felace jsou vítanými prostředky k získání sperma a poševního sekretu. 
Semeno a další tekutiny se sbírají do připraveného kalichu, který se následně přemístí na oltář. 
Nemožnost vyvrcholit, předčasná ejakulace a podobné problémy nenarušují průběh rituálu. 
Jakékoliv fyzické potíže neumožňující přesné plnění jednotlivých kroků rituálu nemají vliv 
na úspěch rituálu, pokud jsou obtíže účastníkům nepříjemné, rituál se přeruší. V jakémkoliv 
případě nevolnosti či úrazu je bezpodmínečně nutné se o účastníka postarat a rituál odložit. 
Po uspokojení všech účastníků dle jejich preferencí se HO s kalichem přesouvá k oltáři, kde 
vizualizuje Lilith spálením její pečeti. S entitou zde rozmlouvá v meditačním stavu. Ostatní 
účastníci se obléknou do rób a stojí v půlkruhu okolo HO. Je možné, že se Lilith vizualizuje i 
jim. Mohou též předpokládat fyzické projevy přítomnosti entity. HO pálí pečeť Lilith s evokační 


formulí následujícího znění. 


>< k k Osola mica rama lamahi, Volase cala maja mira salame! Viemisa neolasola rama 
afasala, Mirahel Zorabeli Assaja! * + * 


Rituál je konsensuální činností, všichni účastníci musí s průběhem souhlasit. Text výše je 
rámcovým popisem, konkrétní skupina jej jistě uzpůsobí počtu členů a jejich pohlaví. Teoreticky 
lze provádět s využitím pomůcek, a tedy v libovolné skupině — i bez přítomnosti mužů, nebo 
naopak v čistě mužské skupině. Důležité je rozdělení rolí a jejich plnění. Rituál nelze doporučit 
nezkušeným magikům. V případě využití pomůcek lze rituál praktikovat i samostatně. Hlavní 
důraz je ve všech případech kladen na zdraví účastníků, nikdo tedy nesmí být během rituálu 
zraněn. Z tohoto důvodu nelze doporučit využití magické dýky a podobných pomůcek. Pro 
rituály sexuální magie můžeme použít raději magickou hůlku či jiné pomůcky bez ostrých hran. 


Vyvolání Beliala 

Belial patří mezi nejmocnější démony, dokonce bývá považován za krále démonů, jejich 
hlavního vůdce. Nejlépe tohoto démona evokujeme, pokud se soustředíme na techniky obsahu- 
jící perverzi, smilstvo a chtíč. Rituál je tak vhodný pro homosexuální praktiky, anální techniky a 
další metody uspokojení, které by u uvědomělých křesťanů vedly k mdlobám. Evokace Beliala 
bude téměř jistě úspěšná, pokud obsahuje techniku, pro kterou by účastníky před několika 
staletími (a někde i dnes) upálili. Následující popis je vhodný pro dva muže, nicméně je možné 
jej upravit k libovolně složené magické skupině. Případně lze s využitím pomůcek praktikovat 
rituál samostatně. 

Barvy asociované s Belialem jsou červená a černá. Připravíme si dvě červené svíce a jednu 
větší černou. Róby by oba účastníci měli mít se vzorem stejných barev. Je třeba dbát na upravené 
a kvalitní látky. Belial zkoumá oblečení magiků, takže je vhodné se dobře upravit. Rituál provádí 
magik a asistent. Magik je hlavní postavou rituálu, asistent se musí naučit jen inkantaci. Ta zní 
následovně. 


Lirach tasa vefa welc Belial. 


Zapálenou dvojici červených svící umístíme na oltář, kam uložíme i nakreslenou pečeť (Obr. 
295). Dále by oltář měl obsahovat kalich s pivem a kotlík s uhlíky. 


Obrázek 295: Belialova pečeť. 


Pro evokaci se nehodí hudba, rituál by měl probíhat jen s běžným zvukovým pozadím. Před 
rituálem je třeba připravit magický kruh větších rozměrů, alespoň o průměru dvou metrů. Do 
kruhu se vloží lubrikační gel či olej. Před rituálem se do kotlíku vhodí vykuřovadlo, nejlépe 
šalvěj a konopné listy. Do kruhu nejdříve vstoupí pouze magik, který provede menší vymítací 
rituál pentagramu. Následně z kruhu vystoupí a z oltáře vezme pečeť Beliala. Pečeť umístí do 
kruhu a zapálí velkou černou svící, kterou drží v rukách před sebou. Asistent přejde za magika 
a společně obcházejí kruh, přičemž oba citují inkantaci. Kruh obejdou devětkrát. Svíce se umístí 
na oltář a magik může vhodit více vykuřovadla do kotlíku. Magik by měl mít na krku zavěšený 
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amulet z hematitu, asistent kovový amulet s egyptským křížem. Na čele by měl magik i asistent 


umístěnu runu Algiz (Y). 
Poté magik s asistentem přejdou do kruhu a svléknou si róby. Až do konce rituálu zůstanou 
nazí, ale po skončení hlavní části se musí obléknout. Asistent s magikem nyní meditují a 


vizualizují se zavřenýma očima Belialovu pečeť. Poté se vezmou za obě ruce a magik pronáší 
následující text. 


Ve jménu Šalamounovy pečeti otevírám brány k protichůdným stezkám stínů. Má vůle 
mi osvětluje cestu a otevírám bránu do hlubin duše. Volám krále živlu země, Beliala, který 
drží klíče od truhlic zakázaného vědění. Králi démonů a temných duchů! Povstaň z prachu 
navátého časem. Přejdi nesmírnou Hlubinu! Pane zakázaného vědění, vstup do mého srdce, 
mé mysli, mé duše a mého těla. 


Magik s asistentem nyní pokleknou, ale nesedají si na paty. Mezi sebe umístí pečeť Beliala a 
asistent za pronášení inkantace potře svůj a magikův penis olejem. Poté přetáhne magikovu 
předkožku a laská penis jemnými doteky, aby magik dosáhl erekce. Magik pak pokračuje 
následujícím textem. 
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Beliale, přijď z klifotické říše skrze brány Noci. Přines mi klíč k Velkému dílu a sílu k 
jeho užití. Mocný králi Beliale, přijď ve jménu Šalamounovy pečeti do světa, který je tvým 
královstvím. Beliale, odhal nám předpověď Temného proroka. Vládče nad živým i mrtvým, 
povstaň z hlubin, z pustin i z červených pouštních písků. Vstup do tohoto těla a opevni jej 
svou černou esencí. 


Asistent v této fázi může zvolit dvojí postup, který závisí na předchozí domluvě s magikem. 
Prvním postupem je tření svého a magikova penisu, masturbace obou penisů jedinou rukou 
a případně pomalá felace. Magik pronáší následující text v okamžiku, kdy asistent vezme 
jeho penis do úst. Druhý postup vyžaduje přemístění asistenta za magika a pomalé zavedení 
asistentova penisu do anusu magika. Pokud je penis v anusu v plné délce, magik pokračuje 


následujícím textem. 


Sestupuji do zapomenutých světů se štítem Šalamounovy pečeti, abych prozkoumal 
moudrost Hlubiny. Abych navěky spojil svou duši s Tvou věčnou mocí. Stanu se falem a krví 
prvních Bohů, stanu se Pánem stezky levé ruky. Strážce a obránce bran, Beliale, průvodče 
po stezkách od nebeských výšin po pekelné hlubiny, přijď z ukrytého chrámu po cestách 
věčného zla z noční strany Ráje. 


Další text pak pronáší magik po svém orgasmu. Ten dosáhne po felaci nebo vlastní mastur- 
bací během análního styku. Druhá možnost vyžaduje vyvrcholení asistenta uvnitř magikova 
anusu. Magik pak ejakuluje na pečeť Beliala. Pokud vyvrcholil magik do úst asistenta, ten ukryje 
semeno magika do pečeti. V obou případech pak asistent přechází s pečetí ke kotlíku, kde ji 


pálí společně se spermatem. Ve variantě s felací je po návratu od kotlíku asistent masturbován 
magikem až do vyvrcholení. Sperma pak magik směřuje na svůj penis. Semeno neotírá a nechává 
penis potřísněný až do konce rituálu. V okamžiku dopadu poslední kapky semene magika musí 
být pronesen následující text. 


Beliale, ochránče starověkých mouder, volám tě, zjev se a projdi se po zemi našeho světa. 
Naplň mé tělo, bude chrámem pro tvou nesmrtelnou esenci. 


Po skončení orgastické fáze se magik a asistent oblečou a usadí v magickém kruhu v 
poloze lotosu. Belial je nyní jistě přítomen. Prací v astrálu, vizualizací a imaginací je možné se 
Beliala ptát. Tento démon je znalcem všech věcí, pozemských i transempirických, takže zodpoví 
jakýkoliv dotaz. 


Vyvolání Lucifera 

Evokace Lucifera je vhodná pro zkušenější magiky a další členy skupiny. Ideální je ženské 
složení skupiny. Všechny členky by měly znát inkantaci, která zní: Renich Tasa Uberaca Biasa 
Icar, Lucifer, Rege Satanas, Ave Satanas. In nomine magni, dei nostri Satanas introibo ad altare, Domini 
Inferl“] Lucifera voláme s červeným ošacením a temnou, rytmickou hudbou s hlubokými tóny. 
Doporučuje se noc během úplňku a vhodné jsou zimní měsíce. Členky skupiny by měly být v 
plodných dnech, alespoň jedna z nich by měla procházet menstruací. Toto není nutné, jedná 
se spíše o úlitbu tradici. Magický kruh by měl být vytvořen právě menstruující členkou, kruh 
by měl být očištěn malým pentagramovým rituálem, opět realizovaným menstruující členkou 
skupiny. Vhodné jsou černé svíce, těžké vykuřovadlo s opojnou vůní a oltář obsahující kozí 
roh, červené víno, červené plátno s pohárem, do kterého se sebere menstruační krev nebo 
symbolická náhražka, a rákosová figurka. Figurku vyrobíme před rituálem a zdůrazněme, že 
nejde o detailní podobu nějaké postavy. Spíše vytvoříme útvar vzdáleně podobný lidské postavě. 
Poslední pomůckou je objekt falického tvaru, jehož konkrétní podobu volí hlavní magička. 
Tento předmět musí být bezpečný k perforaci, tedy ideálně z latexu, silikonu nebo podobného 
materiálu. Vhodné je zakoupení rudého lubrikačního gelu či oleje. Magička po očištění kruhu 
zaujme centrální pozici a lehce, hluboce intonuje následující zvolání. 


Se Salamounovým štítem v srdci, volám Lucifera, Pána trojzubce, Průvodce duší zmíta- 
ných mezi nebem a peklem, zářícího nositele Jitra, Světlonoše, Temného boha klifotu. 


In nomine Dei nostri Satanas Luciferi Excelsi. Diabolus est Deus inversus. 


Poslední latinskou větu opakuje a další členky se přemístí do kruhu. Magička dále obchází 
jednotlivé členky a na jejich čela kreslí červeným barvivem (v původní verzi menstruační krví) 
Luciferovu pečeť. 


Poté členky skupiny ulehnou na záda a odhalí genitálie. Jejich těla budou vyčnívat z ma- 
gického kruhu, podstatné je, aby jejich genitálie v kruhu zůstaly. Kněžka je poté obchází s 
rudým lubrikačním gelem. Rukou pokrývá genitálie členek gelem a lehce je dráždí za citování 
následujícího zaříkání. 


4Ouidguid latine dictum sit, altum videtur. 


Lucifere, otevři brány do svých hvězdných světů, sestup z trůnu Thaumieluř| skrze stezky 
přes Hlubinu, vstup do Plamenného chrámu. 


Obklopena skupinou s rozevřenýma nohama, s pohledem na genitálie členek obarvené do 
barvy krve, pažemi dotýkající se členek a povzbuzující je k další práci, magička provolává toto 
zvolání. 


Otevři bránu nositeli Šalamounovy hvězdy, Lucifere, zjev ztracená a zapomenutá tajem- 
ství a moudrost prvních Bohů. Pane Temnoty i Světla, volám tě a prosím o naplnění mého 
těla. Vstup do mé tělesné schrány a ovládni mou duši, mou mysl i mé hmotné tělo. Vítám tě 
ve svém srdci, požehnej mému semenu Temnotou. 


Magička v této fázi uchopí falický předmět a obchází jednotlivé členky skupiny. Pronikne 
předmětem (pomalu a lehce) do vagíny každé členky a zároveň jazykem dráždí její poštěváček. 
Cílem je pokrýt předmět vaginálním sekretem členky, je tedy nutné vzrušení asistentky, aby 
došlo k sekreci. Po přístupu k člence je nezbytné nová lubrikace předmětu. Suchý objekt nikdy 
nepoužíváme. Předchozí zvolání magička provádí během vnějšího dráždění členky. Po jeho 
skončení přistupuje k penetraci a provádí cunnilingus. Poté, co dojde k penetraci všech členek 
skupiny, se magička vrací do centra kruhu. Vyzdvihne falický předmět nad hlavu a volá Lucifera 
následujícím zaříkáním. 


Descendimus ab are. Ut ascendat et descendat. Motus inter duos. Nova inventa in lucem. 
Insigne corpus ex elementis. Non est accidens. Mundus in mensa mea erant. Miscere cum 
lapidibus ferrum ad ceruleum virides gemmas. Et venit, et posthac futura. Non sunt ossa 
mea. Specto, locus est medium. Ut ambules in via ignis. Tempore movetur. 


Členky skupiny obklopí magičku s falickým předmětem a alespoň prstem, ale spíše objetím, 
podporují hlavní operatérku. Ta vede falický předmět posvěcený skupinou do vagíny a pomalu 
se pokládá na záda. Po proniknutí do vagíny jedna z asistentek přebírá falický předmět a udržuje 
jej zasunutý do magičky. Ta volá Lucifera tímto zaříkáním. 


Pane Vztyčeného falu a kanoucího semene, uvolni cestu k Tvému trůnu, zjev klíče k 
bránám Hvězdných bran a veď mě cestami lemovanými nekonečnou silou. Lucifer, Ouia, 
Kameron, Aliscot, Mandesumini, Parinoscon, Estio, Dumogon, Divorcon, Casmiel, Hugras, 
Fabiel, Vonton, Uli, Sodierno, Petan! Pojď k nám, Lucifere. Amen. 


Asistentky se nyní uspokojují navzájem, případně solitérně. Jejich role nyní spočívá v 
udržování vlastního vzrušení. Mohou použít pomůcky či navzájem provádějí cunnilingus. 


SKlifot odvrácené strany kabalistického Stromu. 


Přesný průběh rituálu závisí na potřebách členek skupiny a jejich preferencím. Důležité je 
udržení maximálního vzrušení, které energizuje magičku. Tato i následující fáze mohou trvat 
libovolně dlouho. Asistentka s falickým předmětem začne tímto rytmicky pohybovat a magička 
V určitém momentu pokračuje v provolání. 


Vládče Thaumielu, zažehni plamen v mé duši, ať se zakalí do nejpevnější oceli a vytvoří 
věčný grál tvé nesmrtelné esence. Oprosti mě od pozemského těla, Lucifere, a uveď mě k 
Tvému zlatému trůnu. Vládče ohně a temnoty, posilni a ochraňuj mou duši, ať se mohu stát 
dokonalou nádobou temného Stínu. 


Ostatní členky se nyní soustředí pouze na magičku. V tomto momentu je magička středem 
vesmíru a musí být uspokojena. Nezáleží na slovech, která zvolá, nezáleží na pohybech. Středo- 
bodem rituálu je orgasmus magičky. Fáze může trvat sekundy nebo hodiny, čas nyní neplyne. 
Jedna z členek by měl provádět cunnilingus, ostatní hladí magičku po celém těle. Pokud to 
magička vyžaduje, může dojít i k penetraci anusu. Po orgasmu magička stále v objetí ostatních 
členek volá toto sdělení. 


Nejvyšší rohatý Králi, naplň mé tělo, které ti nabízím jako svatostánek, a nech svou krev 
proudit mými tepnami. Pane Vztyčeného falu, Lucifere, nechť Tvůj plamen žhne v mé duši 
na věky. 


Členky se nyní usadí po obvodu kruhu s magičkou uprostřed. Magička se modlí následující 
modlitbou. 


In nomina Satanas, cum potentia Inferni, porta Inferni aperta. 


Uspokojení všech členek a extáze hlavní magičky zaručuje přítomnost Lucifera. Magička 
nyní může pracovat v astrální rovině. Po vyvrcholení rituálu by měly členky zůstat v dotykové 
vzdálenosti. V ideálním případě pokračuje astrální práce společně, alespoň držení rukou a další 
spojení je velmi výhodné pro úspěšné zakončení rituálu. Členky nesmí zůstat osamocenými 
ostrovy, pokud si to výslovně nepřejí. Rituál by měl posílit sesterství daného společenství, 
skončením rituálu nesmí dojít k vydělení člena. 


Evokace Baala — Prvotního Boha 
Potřebujeme ideálně černé svíce, kapradí, železný tesařský hřeb a šaty se zelenou barvou — 
třeba zelený šátek. Připravíme si Baalovu pečeť. 


Králi všech králů, Baale, větrem hnaný Stíne, Pane všech Bouří a Vládče životadárného 
Deště, slyš. Potěš mě svou přítomností, svou moudrostí a nech mě spočinout pod Tvým 
trůnem z modrých Plamenů. Baale, nejmocnější z damonů a duchů, Baale, první z vládců 
Klifotů, slyš mou prosbu. Dopřej sluchu mé žádosti, Pane mraků a bouří. 


Povšimněme si pečeti Baala, která symbolizuje stojící postavu se ztopořeným penisem. 
Rituál je vhodný pro solitérní praxi, tedy pro masturbaci. Dále je vhodné vyvolávat Baala během 
praktikování felace. Vyvolávání je poměrně jednoduché, zásadní je práce s tělními tekutinami, 
jako jsou sperma či poševní sekret. 


V úvodu rituálu je potřeba dosáhnutí erekce či vzrušení. Při dráždění genitálií opakujeme 
(nahlas nebo v duchu) následující formuli. 


Eko, eko, azarak. Eko, eko, zomelak. Bagabi lacha bachabe, Lamac cahi achababe. Karrellyos. 
Lamac lamac bachalyas. Cabahagy sabalyos. Baryolos. Lagoz atha cabyolas. Smnahac atha 
famolas. Hurrahya. 


Poševním sekretem nebo preejakulátem obtáhneme kruh okolo Baalovy pečeti. Během 


V 


obtahování kruhu pronášíme formuli uvedenou níže. 


Gloria Deo, Domino Inferi, et in terra vita hominibus fortibus. Laudamus te, benedicimus 
te, adoramus te, glorificamus te, gratias agimus tibi propter magnam potentiam tuam: Domine 
Baal, Rex Inferus, Imperator omnipotens. 


Poté pokračujeme v masturbaci (felaci) a silně imaginujeme Baalovu pečeť nebo pronášíme 
jeho jméno. Pro dosažení vyvrcholení je třeba se soustředit na masturbaci, a proto volíme 
takovou metodu, která neznemožní dosažení orgasmu. Během vyvrcholení silně provoláme 
následující evokační formuli. 


Te nomine vero sologue evoco, Baal! 


V tento moment se Baal zjeví, případně můžeme předměty potřísněné spermatem respektive 
poševním sekretem považovat za zasvěcené Baalovi. Baal zjevuje skrytá tajemství či tajné 
informace. Po orgasmu je tak vhodné pracovat v astrální rovině a komunikovat s Baalem 
tímto způsobem. Partnerka nebo partner felace může zaznamenávat symboly a klíčová slova, 
která magik pronáší během astrálního styku. Jako vždy, magickou práci neukončujeme před 
uspokojením partnerky či partnera. Druhý rituál s pozměněnými rolemi může přinést zásadní 
úspěch, protože styk s Baalem již byl navázán během rituálu prvního. Případně může být druhá 
felace využita k zažehnání Baala pomocí některé ze zažehnávacích formulí. 

Latinské formule, které dobře fungují, mohou představovat problém pro zapamatování. 
Během sexuální magie není vždy možné formule předčítat. Obecně platí, že formule fungují i v 
jiném jazyce. Dokonce jsou formule chápány jen jako berličky a opravdová práce je prováděna v 
astrální rovině. Nesnažme se tedy doslova citovat formule jen proto, že jsou uvedeny v nějaké 
knize. Daleko úspěšnější je formule modifikovat či přeložit do vhodné formy, soustředit se na 
imaginaci a průběh sexuálního aktu. Snaha vzpomenout si na nějaké dílčí slovo, rituál přerušo- 
vaný pohledem do knihy či opakování nějaké fáze rituálu jsou cestou vedoucí k neúspěchu. I 
kdyby došlo k naprostému fiasku a rituál proběhl zcela neúspěšně, není nutné klesat na mysli. 
Příjemně unavený a hlavně uspokojený partner či partnerka jsou zárukou, že rituál můžeme 
brzy opakovat. 


Evokace Priapa —- Nahého démona 

Priapus je nevyzpytatelná, ale přátelská entita, u které nehrozí zásadní nebezpečí. Není 
tedy nutné vykonávat složité obranné rituály, postačí pentagramy a hexagramy nakreslené na 
vnějších stranách rukou. Po evokaci je ovšem důležité ujištění, že se o Priapa skutečně jedná. Jiné 
entity mohou představovat velmi nebezpečný kontakt a způsob komunikace s nimi je naprosto 
odlišný. 

Pro evokaci je vhodná mužská skupina složená alespoň ze tří členů. Barvy s Priapem nejsou 
asociovány, ale obvykle se používá zelená a zlatá barva. Podobně jako v případě jiných rituálů 
sexuální magie je vhodné jednoduché oblečení, které lze snadno odložit. Různé tuniky, róby a 
řízy dobře poslouží účelu operace. Pro evokaci si připravíme dvojici svící bílé barvy s nápisem 
Priapos, pero s červeným inkoustem, kus silného ohebného papíru a malachit podlouhlého 
tvaru připomínající falus. Existují i kameny vytvarované do falické podoby, ty se k evokaci hodí 
nejvíce. Pokud chceme využít hudbu, měla by obsahovat tóny aerofonu (Panova flétna). Na 
oltář postavíme olivy, fíky a datle. Oltář by měl obsahovat pohár s vínem a kalíšek s olivovým 
olejem. 

Magický kruh by měl být před evokací očištěn malým vymítacím rituálem pentagramu. 
Poté magik do kruhu přivede dvojici asistentů. Všichni operatéři si v této fázi odhalí genitálie 
a vzájemnými doteky se vzruší. Celá fáze trvá do okamžiku, kdy jsou všechny penisy v plné 
erekci. Pak magik provolá inkantaci. 


Hunc lucum tibi dedico consecrogue, Priape. 


Důležité je nyní udržovat erekci jednotlivých členů skupiny a drážděním varlat, penisu či 
anusu vyvolat u účastníků výron preejakulátu. Ten je magikem setřen a přemístěn na malachit. 
Následně magik zůstane stát s připraveným kusem papíru pozdviženým do výše očí. Asistenti 
udržují jeho erekci polibky na penis a drážděním varlat. Magik pracuje v astrálu a imaginuje 
zelený kruh, který jej obklopuje. Kruh imaginuje stále užší, až se kruh centralizuje okolo pozdvi- 
ženého papíru. Poté poklekne a připraveným perem napíše řecky jméno Priapa (IIpra7roc) na 
papír. Papírem obalí malachit a přejde k oltáři. Zde zapálí dvojici svící a pak začne intonovat 
zaříkání. 


Evohe Sabae! Evohe Bacche. Evohe Iacche. Cur obscena mihi pars sit sine veste, reguiris? 
Ouaere, tegat nullus cur sua tela deus. Fulmen habet mundi dominus, tenet illud aperte; nec 
datur 2guoreo fuscina tecta deo. Nec Mavors illum, per guem valet, occulit ensem, nec latet 
in tepido Palladis hasta sinu. Num pudet auratas Phoebum portare sagittas? Clamne solet 
pharetram ferre Diana suam? Num tegit Alcides nodosae robora clava? Sub tunica virgam 
num deus ales habet? Ouis Bacchum gracili vestem praetendere thyrso, guis te celata cum 
face vidit, Amor? Nec mihi sit crimen, guod mentula semper aperta est: hoc mihi si telum 
desit, inermis ero. 


V průběhu zaříkávání zapálí magik papír obalující malachit. Shořením papíru se odhalí 
kámen ve tvaru falu a tento symbolický krok představuje vztyčení Priapova penisu. Po odhalení 


Priapova falu je nutné nabídnout oběť. Tím jsou propriety na oltáři a duševně magik obětuje 
své ego spojením s asistenty. V průběhu spojení musí magik zaujmout submisivní roli, tedy 
uspokojí asistenty felací a nabídne svůj anus. Pro ideální průběh by mělo vyvrcholení asistentů 
proběhnout do úst magika a během análního sexu. 

Po uspokojení asistentů je ukončena hlavní fáze rituálu. Priapus je nyní k dispozici ke komu- 
nikaci a další magickou práci. Magik by měl nyní pracovat s Priapem v astrálu. K uspokojení 
magika dochází až po skončení magické práce. Během magické práce musí být udržována 
magikova erekce, o což se postarají asistenti. K vyvrcholení dochází po rozloučení s Priapem. 
Magik ukončení práce naznačí vypitím poháru s vínem. Asistenti tedy čekají na tento okamžik 
a poté se magikovi plně věnují. Je nebezpečné, pokud magik nevyvrcholí. Pravděpodobně tak 
vznikne významná potíž s opětovným vyvoláním Priapa a je známo, že tato entita nebude 
mít o komunikaci zájem, pokud není rituál orgasmem magika zakončen. Po rituálu je vhodné 
dokončit magickou práci následujícím zaříkáním. 


Fulmina sub Iove sunt, Neptuni fuscina telum, ense potens Mars est, hasta, Minerva, tua 
est, sutilibus Liber committit proelia thyrsis, fertur Apollinea missa sagitta manu, Herculis 
armata est invicta dextera clava: at me terribilem mentula tenta facit. 


Moderní podoba goetických démonů 
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Dvanáct klíču Basila Valentina dle Viridarium Chymicum 
(1624), Daniel Stolz von Stolzenberg 
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Klíče Basila Valentina dle Elifase Léviho 
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